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અસદપ્વપ્દ-સલાષેોાસ રેડ, 
ધી ડાયમ'ડ ન્ન્યુખિલી પ્રિન્ટીંગ પેસમાં 
પરીખ દેવીદ્દરાસ છગનલાલે ઇાષ્ચું, અને 
છીમ્ટાલાલ એચ. પરીખે પ્રસિદ્ધ કયું : 
રીચીરેડ-અસદપ્વપ્દ. 
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નિવેદન? 


કા ઝુ 


રાષ્ટ્રીય નેતાઓનું આલ્બમ ફરવાનું મે' માથે લીધું, 
“મને તેને અંગે હિંદુસ્તાનમાં ન્નત્રાએ થઈ. મુસાક્રીમાં 
મળતા પુષ્કળ વખતને! ઉપયોગ તે આ પુસ્તક છે. ફરેટેગ્રાષ્ટી 
એ પાશ્ચાત્ય વિધ્યા છે, એટલે એ અંગેના શખ્દો જેવા કે 
કૅમેરા, લેન્સ, ડાયાફેમ વગેરૈને બદલે ચોક્કસ ગુજરાતી 
શબ્દોની યોજના કરવાની આવશ્યકતા ધારી નથી; કારણ- 
ક એ શખ્દો ગુજરાતી ભાષામાં લગભગ રૂઢ થઈ ગયા છે; 
૭તાં તેમ કરવા જતાં તો વાચકવગેને સમજતાં સરળતાને 
ખદલે મુરકેલી પડે, તેમજ થોડાક અંગ્રેજ એવા શખ્દો 
આગ્યા છે, કે જેને મળતા શાખ્દો ગુજરાતી ભાષામાં છે. 
રખલા તરીકે લાધ્ટેગપ્રકાશ, શેઈડ-છાયા, સૌલ્યૂશન-મિશ્રષમ, 
વગેરે. પરંતુ આવા રાખ્દ પણુ ગજરાતી ભાષાના જ વાપ- 
સ્વાને] આમ્રહ રાખ્યો નથી. કાઇક ડેકાણે “લાઇટ' તો કેદ 
ડેકાણે *પ્રકાશ' એમ જ્યાં જે શખ્દ વધારે બંધબેસતો થઈ 
પડે, ત્યાં તેના ઉપયોગ કરવામાં આવ્યે! છે. અંગ્રેજ શખ્દ 
રૂ૨ થયે! હોય કે ન થયે! હેય તે ન્યાં ન્યાં વાપર્યો છે, 
ત્યાં ત્યાં બને તેટલે ઠેકાણે તેના ચોક્કસ ગુજરાતી અથ 
અને વ્યાપ્યાએ આપવાને પ્રયત્ન કર્યો છે. ઉપરાંત પુસ્તકને 
અંતે પારિભાષિક શાખ્દકોધ ન્નેગ્યો છે, જેથી સમજ પડતાં 
હરકત નડે નઢિ. 

તદુપરાંત કેટલેક કેકાણે પુનરૂૃક્તિ દોષ જેવું કદાચ 
જણાશે, પણ એકજ વિષયને જુદી જુદી રીતે સમજવવા 


૪ 


ખાતર તેમ કરવું પડયુ. મળ ઉદ્દેશ ખંધાદારી ફેોટોમ્રાફ્રે 
માટ લખવાના, પણ મિત્રોના આગ્રહથી પાછળથી અએચેટયર 
માટનું મકરણુ ઉમેરવામાં આવ્યું, અને તેથી તેમાં 
કેટલાક વિષયના અધિક સ્પણીકરણ માટે આગળનાં પ્રકરણે 
નવા ઠેકઠેકાણે સૂચનાઓ આપવી પડી, કે જેથી એકજ 
વિષવ માટે પિણપેણ્્ણુ થાય નહિ. બારી ભાષાની દૃણિએ 
ગુજરાતી એ મારી માતૃભાષા નથી, એટલે કદાચ તે સંબંધી 
રહી ગએલા વ્યાકરણના દોષ છતાં નને અથે બરાબર સમ- 
જાતો હોય તો ચલાવી લેવા નમ્ર વિનતિ છે. 


આ પુસ્તક વાંચીને વાચક કેઈ સચના ડરવા ધારે 
તે! તેઅ! નીચંના સરનામે જણાવે, એટલે યોગ્ય હશે તો 
સમય આવ્યે સાભાર સ્વીકારવામાં આવશે. પુસ્તક છપાતા 
પહેલાં અમદાવાદના નનણીતા કમિસ્ટ અને આટિસ્ટ ર્‌. 
રા. સી. એસ. મહેતાએ તેને વાંચીને તપાસી જેવા પોતાના 
અમ્વ્ય વખતનો ભોગ આપી તેમજ એ સંબંધી *ેટલાક 
ઉપયોગી સૂચનાઓ કરી મને સદાને ત્રડણી ખનાવ્યા છે. 
સુપ્રાસદ્ધ ચિત્રકલાવિશારદ શ્રીયુત રવિરોકર રાવળનું નામ 
ગુજરાતમા સારી પેઠે ન્નણીતું છે. આ પુસ્તકનો પરિચય 
લખીને તેમણે એક કલા તરીકે ફ્‌ટોગ્રારીનું ઉંચું મૃત્ય 
આં૪ીને તે ઉપર જે પ્રકાશ પાડષા છે તે માટે આ શ્રેથ. 
લેખક તેમજ ગુજરાતતી કલારસિક જનતા તૅમના આભારી 
ચયા #?. 


અ: પુસ્તકના પ્રસિદ્ધીકરણુમાં શ્રીયુત બચુભાઈ રાવત 
વગેરે મિત્રોની સલાહ અને સૂચનાઓ વગર્‌ મારે એકલે 


પૃ 


હાથે આ કામ આટલે દરજ્જે પાર્‌ પડે તેમ નહોતું. તેમજ 
રા. રા. દલસુખરામ ચુતીલાલ ત્રિવેદીએ પ્રક કાળજથી તપા- 
સીને અને “ કુમારકાર્યાલયે ' સફાધ્દિાર બ્લોક્સ બનાવી તેને 
છાપીને આભારી કર્યો છે. છતાં પુસ્તકની એકંદર પાપમાં 
જે ડંધ સુંદરતા આવી છે તેનો જશ અસયેના *યમેડ 
જ્યુબિક્ષિ પ્રેસના માલિકને ધટે છે 


તા. ૧-૧૧-૨૮ જનાર્દન યશવંત દિવે, 
પૈક ખઆલાહતનુમાન પ૨ સે-રીચીરેો૩ અમદાવાદ, 
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પ્રકાશકના બે બોલ. 


નના માઇ જૂનના 

ફરેટામ્રાણ્,ી પર આજકાલ જે અંગ્રેજ સાહિત્ય આપણા 
દેશમાં ડ્રેલાઈ રહ્યું છે, તે ધણું ખરૂં એ સંબંધી માલ વેચ- 
નારી પરદેશી કંપનીઓ તરકનું છે, એટલે તેમાં તેમના 
માલતી પ્રશંસા, તેતી વાપરવાની રીત, અતે તેને અંગે 
પોતાના માલ માટેના ક્રૉમ્યૂ'લા વગેરેની માહીતી સ્વાભાવિક 
હોય. તેતે સાહિત્ય કહેવાને બદલે કેટલોગ યાને જાહેરખબર 
કહીએ, તો વધારે શોભે તેટલું તે સસ્તું હોય છે. એ ઉપ- 
રાંત ખીજ પ્રકારનું સ્વતંત્ર લખાએલું સાહિત્ય પણ ઘણે 
બણોળું છે. પરંતુ આપણે ત્યાં તેનો એટલો બધ્ધા ટેલાવે 
નથી; કારખ્મુકે તે ઘણું મૉંઘુ હોય છે. ઉપરના પહેલા 
પકારના સા? વત્યમાંથી થોડા ઘણા પેરેત્રાફ્ેનાં ભાંગીવૂટી 
ભાષામાં ભાષાંતર જેવાં એક ભે પૃસ્તકી ગુજરાતી ભબાષાસાં 
જગાય છે, પરંતુ તેમને રેાટગ્રાહ્ીના શાસ્્રોય તેમજ વ્ય- 
વ્યવહાર સમગ્ર વિષય સાથે નિજવ ર્સંખંધ છે, અને તેથી અમે 
'ફોાટામ્રારી' ઉપરના આ પુસ્તકને ગુજરાતી ભાષામાં પહેલું 
કદીએ છીએ. 

ભાઇ જનાદન કહે છે કે આ પુસ્તક અંગ્રેજ નહછિ 
વાંચી શકે તેમના માટે લ'ખ્યું છે, પણુ તેથી આગળ વધી 
અમે હિમતથી જણાવીએ છીએ કે અંગ્રેજ સાહિત્યના 
અભ્યાસીને પણુ આમાંથી કેટલુંક નવું ન્નણવાનું મળશે. 
લગભગ પચીસ વરસના એ ધંધાના અનુભવ પછી, સ્વતંત્ર 
રોલીથી જે તત્ત્વ એમણે ઉતાયુ છે તે ન્નેઈ અને તેની 
આવરયકતા વિચારી, ગુજરાતી ફ્ટેમ્રાફરાના જગત આગળ 
તેમજ ગુજરાતી પ્રજ્ન સમક્ષ અમે આ પુસ્તક ધરીએ છીએ. 


સો. એચ. 'પરી'ખ 


ચેપ્પ્રાચટર--ફેપ્ટોપ્ડીપેદ. 
રીચીરોડ--જમદાવાદ? 


પ 


ફોટોગ્રાશે .. 
સીનેમેટોગ્રારીના સામાનનું 


જૂ છ 


મોટટમ મોટું છે 
(૦ ર?મ/ ર૪ 
ક્ર ૪રરત્ામ સરત મથડ કકે 


“હડાલકે?”' સૌોંડી 
કટના હુંન્ડ કેમેરાઓ 
છેલ્લી હેબના અને | 
કોમતી લેન્સવાળ! છતાં ' 
સસ્તામાં સસ્તા માલમ 
પડશે. ફોલ્ડ ડૅમેરાઓ 5 
અને થુગો માચરના ક 
લેન્સ પણુ એટલાજ 
૪ીફાચતે મળશે. 

પ્રખ્યાત “હાફફ” 
ની પ્લેઢે, શેલ્મ અને 
દવાએ, “મીમોાસ।''ના શી 
ફોટાના કાગળે, કીંડરમેનની પરચુરણુ વસ્તુઓ ( /€૦૯૩5૦૯૩ )ે 
વગેરેને! મે!ટે। સ્ટીક હંમેશ રાખવામાં આવે છે. બેલ એન્ડ હાવેલની 
મરાહ્ર “ફોલ્મો” અને “ આવયમોા ” સીનેમા કૅમેરાઓ, “વિક્ટર” 


કૅમેરાઓ, અને એને લગતો ખધેઃ સામાન ધણુ!” વાજખી ભાવે 
મળવાનુ ભરૉસેદાર મથક- 


આજેજ લખેો:-- 
કૉન્ટીનેન્ટલ ફેટા સ્ટોસે? 


મલીગ્રામ : €08૫11101., ૨૫૩, હારનખબી રોહ, સુંઅઈ. 





-તમે અજાયબ થરો કે- 


સુંબઈસાં સોથી સસ્તે! ફેેટોગ્રાર્ીનો સ્ટોર 





મંતેોષકારક રીતે બનાવી અ 


*%ૃ જેમાં ચાલુ દરેક મેકરના 
મેરા તેમજ લેન્સે।, પ્લેટસ, 
પેપર્‌ માઉન્ટસ વગેરેને ડ્રેટેમ્રાષ્ટી 
તથા બ્લોક ખનાવવાને વપ્રે!સેસને 
લગતે સર્વે સામાનનો ગૅન્નવર 
સ્ટીક હૈમેશાં અમારે ત્યાં તેયાર 

ર 


રેણુ %2. 


7 ઉદ 


હા 


દરેક ન્નતના કૅમેરા અને 
શટસનું રીર્ષેરિંગ કામ ઘણુંજ 
[પવામાં આવે છે. એક વખત 


લખવાથી અગર અમારા શેો-રૂમતી મુલાકાત લેવાથી પુરતી 


છક 


ખાતર્‌ી થશે કે જેથી આપ ખીજ કોઈપણ્‌ ઠેકાણે જશે નહિ, 


એની અમે ખાત્રી આપીએ 
શાળાપયોગી કામે! માટે 


મજક લેન્ટન તેમજ સ્લાઇડના 


સટ પણ અમારે ત્યાંથી મળી શકશે. 


ક્રેપરડે એન્ડ '"ખાંડકે. 


એમ્પાયર બીહિડંગ; બારીબંદરની સામે-કોટ; 
(આાન્ચ )--૨૦ ચચૅગેટ સ્ટ્રીટ, ફાટ; 


સુંબર્સ 


કેટોગ્રારીને લગતે તમામ જાતના સાલના 


.-્યૈજરાતમાં ગજાવર જથે.... 


4 હૌ 


૪ સ્‌ | 
હ” પ અ 
# 9 ડે 
/# .. મ પ 


ર 


જ 
પ 
3 ક 


પ 


અમારે ત્ય 
સેસસ કેડાક, હાન 
ઉટન, વેલિગ્ટન;, 
આગ્રા, ડૅમ્ન્ડીનેન્- 
ટલ સ્ટોસ્ટ વગેરે 
તમસ ડંપનીઓ, નેપ 
સાલ હંસેરા કેર 
અને સોપ જથામા 
તેયાર રહે છે. સાટે ઝક 
લખે। યા મળે।-- ઈલ”: ” 777777 
ન 
“૦૮4551 : 


૮072” 


અમદાવાદ કોટો ડીપો 
રીચીરોડ : : અસદાવાટ 
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પરિચય. 





ગરી માટે ધંધા ઉપરાંત વિશેષ રસ લઇ આ 
દેશમાં તેનો વિકાસ કરવાને યત્ન ભાગ્યેજ કોઈ ડરે છે. 
દરેક સુધરેલા મુલકમાં ફે।ટેત્રાળીના વિષય બહ સઢત્તનું 
સ્થાન ધરાવે છે અને તેની ખીલવણી માટે કલખે।, સોસા- 
એટીએ અને કોૉલેન્ને પણુ સ્થપાઈ છે, તે વખતે 
આપણા પ્રાંતમાં આજ સુધી ઉપયોગમાં આવે એવું એકાદું 
પુસ્તક પણ્‌ મેળવવું દુલભ ણતું. આ પૃસ્તકથી તે ખોટ 
ભાંગી છે એમ નિઃર્સંશય કહી શકાશે. 

આ ઉપવે!ગી પૃસ્‍્તકના લેખક ભાધ! જનાર્દન દિથે 
મુજરાતમાં એક જણીતા કશળ કેટાત્રાક્ર છે. તેમણે અત્યાર 
સુધ પાતાની «્્દિગીનો બધે! ભાગ ફોટામ્રાષ્ટીના ધધામાં જ 
ગુજય છે, તેમન ધણા સ્ટૃડિઓમાં કામકાજ ડરી પ્રાતિટા 
અન અનુભવ મેળવ્યાં છે. તેમતી એકધારી ક્િયાકરાળતાને 
લીધે તે અચૂક પરિણામો મેળવી શકે છે. પોતે મેળવેલી 
વંધાની તરકીખેો અને ખધી જાતની ખારીકીઓ તેમણે આ 
પુસ્તકમાં જરા પણ્‌ સંકોચ વગર પ્રગટ કરી છે, કે જે 
મેળવવા માટે ઉગતા ફ્‌ટેગ્રાફરેને વષો સુધી કોઈની ખશા- 
મત અથવ! ખ્ણૂબ બગાડ વેઠેવાં પડે. 

આ પુસ્તકને સંપૂણ બનાવવામાં અમદાવાદના જણીતા 
ફોમા આર્ટિસ્ટ ભાધથ્રી છોટાલાલ પરીખનેો ઉદારતાભયેા 
સણ્કાર અને સાહસિક બ્ુદ્દિ અભિનંદનપાત્ર છે. પુસ્તકનાં 
રૂપરંગ તથા ઉંચી૬૪પાઈ વગેરે પર લેવાએલી ક!ળજ અને 


ખચ ન્તેતાં એ વાત પ્રત્યક્ષ થાય છે. ભાઈ પરીખ સરસ 


પરષ 


વસ્તુનું મૂક્ય ન્નેઈ શડયા છે. ફ્રેટોત્રાશીનો વિષય ગુજરાતીમાં 
ઉતારવો એ કેઈ સહેલી ખાબત નથી, અને એ ભાષાના 
અભ્યાસ વિના પણુ માત્ર પરિચયથી મેળવેલી શક્તિના 
આધારે ભાઈ જનાદને આટલી સરળતાથી આ પુસ્તક લખ્યું 
છે, તે માટે તેમતે અભિનંદન આપવા જેવું છે. ગુજરાતમાં 
વિત્તાનનો વિષય ઘણાં વષોથી કૅૉલેજ્નેમાં શીખવાતો હોવા 
છતાં વિત્તાનતી આ અતિ ઉપયેગી પ્રશ્ત્તિ પર ગુજરાતી 
યુવાનોએ એક પષ્મુ લેખ લખવાની પ્રભત્તિ નથી કરી એ 
નવ! જેવું જ ગણાશે. ભાઇ જનાદેને તે વિષયને ખૂખ 
સ્પણઠતાથી સમન્નવનારં આ પુસ્તક રજી કરી તેમતે પ્‌ ધડે 
આપ્યા છે. 

કેટોત્રાીનો વિષય માત્ર ટઢાચ પર ખબઢદારતી ૭ખી 
પડે એટલાથીજ પૃરેો થતો નથી એ વાત ભાઈ જતાદન 
અરાખરે સમજે છે, અને તે માટે તેમણે તેના કળાવિભાગમાં 
જરરની બાબતો દશાવી છે. ફેમેગ્રાણીથી કળા કરવા ઇચ્છ- 
નારમાં કળાકારની દિ હોય તેજ તેનાં ચિત્રોમાં આકષણ, 
લાગણી તથા સુંદરતા આવે છે. આ પુસ્તકમાં ચિસોની 
થોજના માટે પીરામીડ અથવા પવતમાળાની રચનાથી ચિત્ર- 
યોજના બતાવી છે. દરેક ફ્રેટોત્રાફરતે એકાદ ખાસ યો।જના 
પ્રિય હોય છે તેમ ભાઈ જનાર્દન આ યોજના માટે પક્ષ- 
પાત ધરાવે છે. પરંતુ અનેક નનતના ફેટોમ્રાટ્રે જેનારાઓ 
ઔઓજ ધણી યોજનાઓ કરવા પ્રેરાય એ ઇચ્છવા નેવું છે. 


આજે ડ્રેટેત્રાણીમાં પણુ દરેક દેશ પોતાનાં લાક્ષણિક તત્ત્વો 


ખતાવી શકે છે. “જપાનના ફ્ેટોત્રાક્રેમાં નનપાતી વાતાવરણ 
લાગશે. જમેન, ફેચ, રસ, 'ે ધઇટાલિયન ચિત્રોમાં જુદી જુદી 


૧૩ 


ખુખી હોય છે. એ પ્રમાણે આપણા ફ્રોટોગ્રાફરે સ્ટુડિયોમાં 
તથા પાત્રોમાં હિંદી વાતાવરણુ અને રચના દાખલ ફકરી 
પાત્રોના અસલ સ્વભાવ તથા રહેણી દશાવે એવા ફેટોત્રારે 
ઉતારે તે ઇચ્ઠા સહજ થાય છે. હિંદના સામાન્ય, સપ્યમ 
કે શ્રીમાન વગેનાં પાસે।, સુધરેલાં કરે જુની દૃણિનાં અથવા 
પ્રતાપી કે સાદાં પાત્રો બધાંજ કોઇ જમેન કે ફેંચ બક- 
ગ્રાઉન્ડ પર ઉભેલાં ન્નેધને સાચા કલાકારને આધાત થવે। જ 
બેધઃએ. 

ફાટાગ્રાપ્રીની મદદથી સાતેમેટોગ્રાષ્ટીમાં ચિત્રયોજનાની 
સર્યાદા બહુ વિશાળ બનતી નય છે. તેનો અભ્યાસ સ્ડુડિયો 
રેમટામ્રાફ્રાને ખહુ મુદ્દાની બાબતો સૂચવી શકે; અને પ્રકા- 
શની બાખતમાં વીજળીએ ખધાી મુશ્કેલીઓ દૂર કરી છે, 
જેની મદદથી પાસા પર જતન્નતનતી મુદ્રાઓ ખીલવી શકાય 
છે. તેવા નમુના ઉતારનાર ફેટોત્રાફરા આ દુનિયાનાં માસિક્રા, 
ચાપાનીઆં, ગ્રદશેને વગેરેમાંથી સારી આવક કરી શકે છે 
ઝે વાત ખેકારીની ફરિયાદ કરતા ફેટોમ્રાફ્ેરો વિચારે તો 
સારૂં. ફરોટેગ્રાર્ીીની મદદથી ધંધાનાં કૅટલગે, ન્નહેરખખરે, 
અભ્યાસનાં ચિત્રો, ન્નનવરેનાં ચિત્રો, લે।કોની રીતભાતનાં 
ચિત્રો વગેરે જુશળતાથી રજુ કરનારા ફેટોત્રાફ્રોનો મેટે 
સમુદાય આજે પણ ચરેોપમાં સુખથી નિવાહ કર્ય ન્નય છે. 
તેમના ગ્રાહકો તેમનાજ ગામમાં હેતા નથી, પણુ હજરે 
માઈલે ફરતાં ચાહેરોની સંસ્થાએ સાથે તેમણે વ્યવહાર ખાંષ્યો 
હોય છે. ધધા માટે જેટલી નજર પહોંચે તે પહોંચાડીને 
આપણા ફેટોત્રાફ્રાએ પુર્ષાથે આદરવે! ન્નેઇએ. ચતુર 
રટાગ્રાફ્રો હંમેશાં પોતાના ગ્રાહકોમાં ફેટોમ્રાષ્તીતી ઇચ્છા 


૧૪ 


ન્નઝૃત રાખે છે. પોતાનાં પ્રિય પાત્રોની ૭ઠખીઓ, રપાળાં 
આળક્રોની વષો વ્ષેની છબીઓ પડાવવાની ઇચ્છા ૬રેકને 
હોય છે, પણુ તેમને સમયની કે નાણાંની મૃરકેલીઓ હોય 
છે. આ ખાખબતનેો વિચાર કરીને વંધાદારી ફેટોત્રાફર સરળતા 
કરી આપે તો બંને પક્ષતે લાભ મળેજ. 


ફરેટાત્રાફ્રતી ફ્તે%માં યુક્તિખાજપર્ણ, કરકસર, સારી 
મેત્રીએ, લોકસેવાની જૃત્તિ, પ્રજ્નને પોતાના ધધામાં રસ 
લેતી રાખવાની રાક્તિ, અને ચીવટથી સંતોષકારક કામ 
આપવાની ટેવ એ જરરના ગુણો છે. આ પુસ્તકના લેખકે 
લગભગ દરેક ખાબત પર્‌ વિસ્તારથી વણન આપ્યું છે, અને 
ફેટોાત્રાષ્રો તેમાંથી લાભ ઉડાવી પોતાને! અનુભવ અને ખંધા 
ઉંચી પાયરી પર લાવે એજ તેમની ઇચ્છા દેખાય છે. 


રવિશંકર રાવળ 


જર 


વછી. છ પી ૪ વવા 
૯ 


અનુક્રમણિકા. 
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પ્રકરણુ ૧ લું. 


ન્ન સાઈ જુવાન 


હેઝ અને લાયકાત. 


ધધાદારી ફરેમોમ્રાફ્ર થવા માટે આપણા દેશમાં કેઈ 
ટૈકાણે પદ્ધતિસર ગાલતી શાળા કે વર્ગે ન્નેવા ન્નણવામાં 
નથી. વડેદરાના કલાભુવનમાં ફેટોમ્રાષ્રીનું સહેજસાજ ઉપ- 
લ૪ીઉં સાન આપવામાં આવે છે. કોઇ ચોક્કસ પદ્ધતિ (કેસે) 
ધૃધાદારી ફે।મામ્રાફ્ર થવા માટે નક્કો કરી શાળા ચલાવી 
શકાય કે કમ, એ વિચાર અસ્થાતે લેખાશે; કારણ કે જ્યાં 
અતિ મહત્વના અને આવશ્યક વિષયે! માટે પુરતી શાળાઓ 
હોતી નથી, યાં આવા મોાજશેખરપે મતાએલા વિષય માટે 
સરકાર કે પ્રન્ન નજદિકના લવિષ્યમાં ધ્યાન આપે તેમ 
નથી. અમદાવાદના રાખ્ટ્રીય વિઘાપીઠમાં ફેટાત્રારીનો ખાસ 
વગે ખોલી સ્તુત્ય પ્રયત્ન કરવામાં આવેલો, પણુ વિષયના 
લાયક અધિકારીના અભાવે તે બંધ કરી દેવાનો વખત આવી 
પડયે. આજ સુધી કેમેરા એ એક મોા।જશેોખની વસ્તુ છે 
એમ માનવામાં આવતું થતું, પષ્યુ સિનેમાના કેમેરાની શોધ 
થયા પછી પૃથ્વીના દૂર દૂરના પ્રદેશોને! કેમેરાના એક લેન્સના 
બિદુમાં સમાવેશ કરી, તેમને ટ્રેઈન, ટેલીફોન કરતાંએ નજ- 





૨ ફેટોગ્રાફૂ. 


પલાજાજાવ-. 


ઝના અંતરે લાવી નજર આગળ ખડા ડરી શકાય છે, 
એટલું તેનું મહત્વ વધ્યું છે. 


ફેટોાત્રાણી એ એક કારીગરી છે. એ કારીગરી દ્દારા 
વૈપાર કરતે! કારીગર, તે ધેધાદારી ફ્રેોટોમ્રાફ્ર્‌ ઢેહેવાય છે. 
કારીગરી અને વેપારી એવી બંને શક્તિ જેનામાં હેય, તેજ 
યશસ્વી ધંધાદારી ફેાટોત્રાફર તરીકે નામના મેળવી શકે છે. 
કારીગરને વેપાર કેમ ચલાવવો તે ન આવડતું હોય, તો 
તેની કારીગરીનાં વખાણુ પ્રજા કરે ખરી, પણ તેનું સર- 
વેચું તો ખોટમાંજ હોય. એથી ઉલટું વેપારી બુદ્ધિ હોવા 
૭તાં કારીગરીનતી આવડત બરાબર ન હોય, તે! કદાચ તેતે! 
વેપાર લાભકારક રીતે ચાલે ખરો ! અલખત, તેના આટે 
માટે પ્રન્ન માનભરી દણિએ તો નજ જુએ. ધંધાદારી 
ફેમાત્રાફર થવા માટે ફેટાત્રાણીની કારીગરી ઉપરાંત વેપારી 
શક્તિ હોવાની જરૂર છે. અંગ્રેજી નહિ વાંચી જ્નણનાર માટે 
આ ધે શીખવાને નને કોઇ સાધન હોય, તે! માત્ર એક- 
ખીજના સહવાસથી જે કઈ સહેજ્સાજ ન્નણી યા ન્નેઇ 
લીધું હોય તેજ છે. અંગ્રેજ વાંચી જણુનાર માટે એ વિષ- 
યનું બહોળું પાશ્રાય સાહિત્ય ધણું ઉપયોગી થઇ! પડે છે. 
ગુજરાતી ભાષામાં એ સંબંધી સાહિત્ય નહિ ન્તેવું છે. ફેટો- 
ગ્રાણ્,ી ઉપર આ પૃર્વે ખેએક પુસ્તકો ગુજરાતી ભાષામાં 
પ્રસિદ્ધ થઝૈલાં ન્નેવામાં આવે છે, પણુ તે કૅમેરાની સ્લાઈડ 
ક્રોને કહેવી, અને પ્લેટ ઉંધી કે ચત્તી કેમ સમજવી, એવી 
માત્ર ફેટોત્રાટી શું ચીજ છે તે ન જણનાર્‌ માટે તેનાં 
કેટલાંક સાધનોની માણીતી અને કટલાક સોલ્યુશનના ફે- 





તુ અને લાયકાત. ઝુ 


રાણ ાડરતાદિટ 








લા એટલે ફ્રેટોગ્રારીના કક્કાની ખારાખડી જેવું એ સાહિત્ય 
આ ધધામાં પડી ચૂકેલાને માટે તે નિસ્પયોગી જેવું 
યશે. ફેટોત્રારીનેો ધંધો જેએ ચલાવી રહ્યા હોય, અને 
|મ્ાષ્ટી માટે થોડું ધણું નનણી લીધા પછી આ ધંધામાં 
વા માગતા હોય, તેવાઓને પણુ કેટલેક અંશે ઉપયોગી 
પડે, એવા હેતુથી આ અલ્પ પ્રયાસ આદવે છે. નને 
આ પુસ્તકના દરેક પ્રકરણુ દીઠે વિધવિધ ગ્રંથો પ્રગટ થઈ 
% એવું ખહેળું ક્ષેત્ર પડયું છે, પણુ આ પ્રસંગે તે 
તકચિત્‌ કરેલે। પ્રયાસ સંતોષપ્રદ માની લેવો બસ થઇ પડશે. 


ફેટોાત્રાદી એ આટૅનો વિષય છે, એટલે ધધાદારીએ 
ક આર્ટિસ્ટને લગતી તમામ તાલીમ લેવી ન્નેદએ. ડઈગ, 
“ટેશેઈડે, કમ્પાઝિશન, પરસ્પેકિટિવ, એને।ટેમી વગેરેની લગ- 
1 પુરેપુરી માહીતી વગર, એટલે કે પોતાના ઢાથને પુરતે 
[વ્યો ન હોય, તો. પષ્યુ અવલે।કનશક્તિ તો પુરેપુરી કેળ- 
1લીજ હોવી જેધએ. એક સાહિત્યકાર પોતાની અંતરની 
ગણીએ શખ્દથી પ્રગટ કરે છે, અને આર્ટિસ્ટ પોતાની 
દી અને રંગથી ૬શ્ય રપે આલેખે છે, તેમ એક ફેટે- 
ફૂરને પણુ પોતાના અંતરની લાગણી દશાવતી દશ્ય વસ્તુ- 
ને શોધી કાઢી, તેની છાયા રૃપે તેને આખેહુબ કાયમ 
પ્રગટ કરવાની હોય છે. આ જનતતી કેે!મત્રારી તે 
ર્ટિસ્ટિક ફ્રેટોત્રાણી છે. આર્ટિસ્ટિક ફેરેમ્રારી કરવા માટે 
ગ, કમ્પાઝિશન વગેરે આટિસ્ટને લગતા તમામ વિષયોમાં 
[ખ ઝેળવાયલી હોવી જેઈએ. ફ્રેટોત્રાફ્ર ડાઇગ ન નણુતો 
ય, તો ફે।ટાની સીધી વાંકી લાઇનો સમજી શાફશે નહિ; 





૪ ર્ેટોગ્રાફરો. 
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અને તેને લાઈટશેઈડેનું સાન નહિ હોય તો! તેનાથી તેની 
મીલાવટ ખરાખર થઇ શકરે નહિ. વળી જે તે કમ્પાઝિશ- 
નમાં નહિ સમજતો હોય, તો ફે0ટાની ગોઠવણી સુંદર લાગે 
તેમ પદ્દતિસર યોજના તે કરી શકરો નહિ. ફ્ે્‌ાટોત્રાફર્‌ થવા 
માટે આટિસ્ટને લગતી તાલીમ લીધા પછી, કૅમેરા અને 
તેના લેન્સની જુદી જુદી શક્તિઓ, અને તે ઉપરાંત ફ્‌ાટો- 
ગ્રાષ્રીનાં નાનાં મોટાં તમામ સાધનોનું પુરેપુરૂં અનભવી સાન 
(પ્રેક્ટિકલ માહીતી) મેળવવી જ્નેઈએ. તદુપરાંત જે દવાઓ 
( કેમિકલ્સ ) ફોટોમ્રારીમાં વપરાય છે, તેની એકખીન્ન સાથેની 
મેળવ'ગીથી જે રસાયનિક કાર્ય થાય છે, તે ન્નણ્‌વા પુરતું 
રસાયન શાસ્ત્રનું સાન પણ તેણે મેળવી લેવું જનેઇએ. દવા- 
અએ!ના ગુણદોષ જાણ્યા વગર ગમે તેટલા ફરામ્યૂ લા ન્નણ્યા 
હોય, તો પણ એટલેથી ધાયું પરિણામ તે તીપન્નવી શકશે 
નહિ. ડીક્ટરીનો ખીનઅનુભવી માણસ ટાઢીઆ તાવ પર 
પ્વિનાઇન અસરકારક છે એટલું નજ્નણે ખરો, પણુ તે જુદા 
જુદા માણસોને કેટલા પ્રમાણમાં આપવું, તેની સાથે ખીજ 
જાઈ દવાની જરર છે કૈ મ, તે તો ક્વિનાઇનના રસાયનિક 
ગુણની માહીતી ન્નણુનાર ડીડટરજ જણી શકે. તેવીજ 
રીતે પાયરો, સોડાના અમુક પ્રમાણથી પ્લેટ ડેવલપ થાય 
છે, એટલુજ નજ્નણનાર કરતાં, પાયરેો, સોડા વગેરેના ગુણુ- 
દોષ અને તેની પ્લેટ પર ૨1 અસર થાય છે, તે સમજનાર 
જર્‌ર પડે તેના પ્રમાણમાં જેઇતી વધધટ કરી ધાયું પરિ- 
ણામ લાવે છે. 


પંધાદારી કે્‌ાટોમાફર થવા માટે આસટિસ્ટને લગતી 





હેતુ અને લાયકાત. પ 


તમામ માહીતી, જરૂર જગુ રસાયનશાસ્ત્ર અને ફ્ોટોગ્રાછીનું 
અનુભવી જ્ઞાન મેળવ્યા ઉપરાંત, વેપારને લગતી માહીતી 
મેળવવાની પણુ તેટલીજ જરૃર છે. વેપાર કરવા ઝુડી, 
(કૅપિટલ ) થોડી મહેનતે વધુ કામ, કરકસર, નિયમિતતા; 
ગ્રાહકને આકર્ષણુ કરવાની શક્તિ, નામુંઠામું રાખી જ્નણવું 
વગેરે વેપારી તરીક્રેના ગુણો ધધાદારી ડ્ેટોત્રાફ્રસાં હોવા 
બજેઇએ. ઉત્તમ કારીગર હોય, પણુ વેપાર ડરવા મડી ન 
હોય, તે! તે ધંધો કરી શક્તો નથી. કદાચ ઉત્તમ કારીગર 
હોય અને ધધો ચલાવવા પૈસા પણુ હોય, પણ ન્ને થોડી 
મહેનતે વધુ કામ, ગ્રાહકને આકષેવાની શક્તિ, કરકસર, 
નામુંઠામું વગેરે ન સમજતો હોય, તો તે થોડીજ મુદતમાં 
મુશ્કેલીમાં આવી પડે છે. ડૉકટર યા વકીલને પોતાના દર્દી 
કે અસીલ પર છાપ પાડવી પડૅ છે, તેવીજ રીતે ફેટોા- 
માફેરતે તેના ત્રાહક પર છાપ પાડતાં આવડવી ન્નેઇએ. એટલા 
માટે તેણે હમેશાં ઉત્તમ પોશાક અને મળતાવડે તથા હસ- 
મુખા સ્તભાવ રાખવો ન્નેઇએ, તેમજ ચાલુ જમાનાની 
દરેક બાબતથી સહેજસાજ જાણુકાર પણ રહેવું જેધએ. 
શરીરૈ સજખુત અને દેખાવડા ફેાટોગત્રાફ્ની પણુ મ્રાહક પર 
તાત્કાલિક છાપ પડે છે. આ ઉપરથી સપણ થાય છે કે 
યશસ્વી ધંધાદારી ફેાટોમ્રાફ્ર થવા માટે ધણી ન્નતની લાય- 
કાતાની જરૂર છે. ખધી તની લાયકાતો એકજ વ્યક્તિમાં 
કુવચિતજ હોય, અને તેથીજ યશસ્વી અને નામચીન ધંધા- 
દારી ફરેટોત્રાફ્ર ગણ્યાગાંઠયા જ્નેવામાં આવે છે. આ ધંધે 
શરૂ ડરતા પહેલાં, ઉપર પેકી કેટલી લાયકાતો પોતાનામાં 





હ ફાટે 





છે, અને તે ઉપરથી કટલા ટકા યશ મળી શકશે, 

પુરતો પ્યાલ કરીને ધધો શરૃ કરવે; બાજી શેખની ' 

જેખોા ફેટોત્રારી શીખવા માગતા હેય તેમની વાત નયા 
તનનન 


મકરણુ ૨ જું. 
કેન 
અસેટ્યર જ્ોટોગ્રાઝી. 

અતૃષ્ય-જવનનાં અનેક સાધનેમાં નાના હાથ કેઃ 
(હેન્ડ-કૅમેરાનો) ઉમેરે થતો જણાય છે. કટલાંક સ 
તેમજ ખાનગી ખાતાંઓમાં ફેટૉગ્રાણીથી ધ'ગી મુશકે 
ઓછી થાય છે. વેપારીએ પાતાના માલના નમના 
ફેટા સહેલાધથી પોતે પાડી ધટતે ઠેકાણે મોકલી શ 
તે ઉપરાંત પોતાના જવનના અને સગાંમંળંધીએ સ 
અવનવા પ્રર્સગ્રો ચિત્ર રૂપે કાયમ કરવાનું સહેલું અને 
સાધન તે હૈન્ડ-ડમેરા છે, અને તેથીજ કલારસિક 
સમૃહવ અને ખાસ ડરીને વિદ્યાર્થીવગે તે તરફ ટીક 
પાયો છે. જેવી રીતે આપણા ધરમાં કનિચર યા 2 
ફેનોમ્રાદ જોઇએ, તેમ સાધનર્સપન્ત ઝહસ્થને ત્યાં 
હેન્ડ-કમેરા ૨ખવાતી હૉસ થઈ આવે છે. જેઓએ 
તેને ખેતથી સમજે ને તે પછી વાપરે, તેએ ઘણું 
કામ કરી શકે છે. 

ઉપયુક્ત કારણો પેકી કોઈ પણુ કારણસર ફેટ 
રીખવાનું પહેલું પગથીઉં અને તે માટેનું સાધન તે હન્ડ- 





અમૅટયૂર રેટોગ્રાષ્રી. છઠ 


છે. ફેટોગ્રાર્રતો આ જે શીખાઉ વગે છે, તેને એમટયર ફેાટો- 
શ્રાફર કહેવામાં આવે છે. ફ્રોરોત્રાષ્ટીનું ઉત્તમ સાન થયું 
હોય, છતાં જેઓ ફેસટેોમ્રાષ્ટીનો ધધો કરતા ન હેય એવા- 
એની ગણતરી પણુ આ વગેમાંજ થાય છે. આ દુનિયાના 
એંૅટયર ફેટેોગ્રાફ્રોમાં એક એવે વગે છે, કે જે ધધા- 
દારી ફેટોમ્રાફ્રો ડરતાંએ ઉત્તમ ફેટૉમ્રાપી ન્નણે છે 
એટલુંજ નહિ, પણુ આજે જે આર્ટિસ્ટિક ફેટેમ્રાષ્ટીના 
સુંદર નમુનાઓ દુનિયા આગળ રજુ થઈ રલા છે, તેમાંના 
ઘણાખરા એમૅટયર ફ્રેટોમ્રાફરે તરફના છે, એ વિષે આટનાં 
માસિકે। અને વતમાનપત્રે। જોતાં ખાતરી થાય છે. 
એવી ઉત્તમ ફેટોત્રાષ્ટી નજનણુતા અએંમૅટયૂર માટે આ 
પ્રકરણુ લખ્યું નથી. પરંતુ જેને તેવા થવાની ઉમેદ હોય, 
યા તો ઉપરના કેઈ પણુ કારણુસર ડ્રોોટોત્રાદી શીખવા 
માગતા હોય અને તે માટે હન્ડ-કૅમેરાની ખરીદી ફરવા 
દાચ્છા થઈ હોય, એવા નવશીખાઉ માટે જરરી માહીતીનો 
અછીં સમાવેશ કરવાને! પ્રયત્ન કરવામાં આવ્યે! છે. 
બનનરમાં ધણી ઘણી ન્નતના અને જુદી જુદી સાઈઝ(માપ) 
ના ્હેન્ડ-કૅમેરા મળે છે. કેટલીક કપનીઓ તરફથી ખનતા 
હન્ડ-કૅમેરાને-અમુક સાઈઝનો ફેટા લઈ શકે તેને-અમૃક 
ચોક્કસ નંબરના કહેવામાં આવે છે. કૅમેરા કયા નંબરને 


એટલે કે તે કેવડી સાઇઝ માટેનો, તેને માટે નીચે »જખ 
જણાવ્યા પ્રમાણે સમજ લેવું ઠીક થઈ પડશે. 


નબર્‌? સાઇધઝઃ ઈચ. 
૦ ૧ઝં 9૮ રહે 


૧ અથવા ૨ રટે 2 ડે 
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૮ ફોટોગ્રાફી. 
ર4 ર્સ મ ૪ર 
ર€ રટે «૪ 
ટ ૩ 2૮ જહે 
૩ 4 પડે 2»: ડહે 


ઉપર ગ્રમાણેના હાથ કૅમેરાના તેના ધાટ (મોડલ) 

અને અંદરની વ્યવસ્થાથી મુખ્ય ચાર જતો પાટી શકાય 
ક છે. તે પૈકી પહેલી ન્નતના એટલે સસ્તી કિમતના 
જે ર પાતળા પાટીઆનું ખોખું હોઈ તેનો આકાર 
લાંખી પેરી જેવો હોય 
છે. એ પેટીના આગલા 
ભાગમાં સિંગલ લેન્સ ક 
જેને મિસ્ક્યુસસ લેન્સ 
કહેવામાં આવે છે તે 
એેસાડેલો હેય, અને 
તેની આગળ કે પાછળ 
ડાયાફોમ અને શટર એટલે 
લેન્સનું ઢાંકણું બંધ થાય 
અને ઉધડે તેવું હેય છે. શટરતી ઝડપ વધુમાં વધુ સેકન્ડના 
રપ મા ભાગ જેટલી હેય છે. લેન્સની ઉપર અને બાજુના 
પાટીઆમાં કાચના નાના કટકા કે જેતે વ્યુ-ફાધન્ડર કહે- 
વામાં આવે છે તે એવી રીતે બેસાડેલે હોય, કે પ્લેટ 
પર શું પડશે તે તેમાં જવાનું હેય છે. ઉભો ફેરો પાડવા 
માટે ઉપરના વ્યુ-ફાઈન્ડરતો અને આડા માટે બાજુના વ્યુ- 
ફાઇન્ડરનો ઉપયોગ કરવાનો હોય છે. પેટી અંદરથી પોલી 





બાઉની કૅમેરા. 
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હાય પણુ પાછલા પાટીઆમાં અંદરથી એક રિપ્રગ 
ખેસાડેલી હોય, જેને લીધે પાટીઉં ઉધડે અને વસાય તેવું 
હોય છે. પ્રથમ ડાર્ક-રૂમમાં પતરાની સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભર્યા 
પછી પાછલું રિંપ્રગવાળું પાટીઉં ઉઘાડી તે સ્લાઇડાો અંદર 
એક પછી એક ઉભી લેન્સ તરફ પ્રીલભ બાજુ સવળી રહે 
તેવી ગોઠવવી. પછી પાઠલું પાટીકં બંધ કરી લેવું, એટલે 
રિંત્રગથી ખધી સ્લાઇડે સરખી ૬બાણુમાં અને ઉભી રહે. 
પ્લેટ એક્સપોઝ કરી કે કૅમેરાના ઉપલા પાટીઆમાં એક 
ખટન જેવું હોય તેને જરા આઘુંપાછું ખસેટીએ એટલે 
એક્સપોઝ થએલી સ્લાઇડ પેટીમાં નીચે ઉંધી પડી નય, 
અને તેને સ્થાને પાછલી મ્લાધઇડ આવી રહે છે. એ પ્રમાણે 
જેટલી સ્લાઈડો અંદર ભરી હોય, તેટલી વખત એક પછી 
ગક ફેટા પાટી શકાય છે. 


આવા કેટલાક કૅમેરામાં પ્લેટતે બદલે સેલ્યુલીધઈડની 
છીલમ જે દોરીના રીલ જેવા રોલ પર વીંટાળેલી મળે છે, 
અને જેને હ્રીલમ-રોલ કહે છે તે ગોઠવાય તેવી વ્યવસ્થા 
હેય છે. સ્લાઈડેમાં પ્લેટ ભરતાં ડાક-રૂમતી જરૂર પડે; 
જ્યારે આવા રેોલ-પ્ીીલમ કાર્ક-રૂમ સિવાય અજવાળામાં 
બદલી યા ભરી શકાય છે. આ પ્રીલમ લાંખી, સળંગ અને 
ઝક પર છ યા ખાર ફેટા લઈ શકાય તેટલી લંખાધની 
હોય છે. રોલ પર તે એવી રીતે વીંટાળેલી હોય, કે 
તેતી પાઠળ એક ન્નડો લાલ કાગળને લાંખો પટો વીંટા- 
ળલે હોય, જેને લીધે અજવાળામાં પણુ પ્રીલમ ખગ- 
ડતી નથી. આવી ફ્રીલમ ઉપર ફ્રોટો પાડવા માટે કૅમેરાની 





૧૦ રેાટોગ્રારી. 





પેટીમાં બીજી એક ખોાખુ હોય, અને તેની અંદરના 
ખાખાની પાઠળ ઉપલે મથાળે લાલ પટા સાથે રોાલ- 
દીલમ ખેસાડવાનો હોય છે. પછી તે લાલ પટાનો એક 
છેડો એ ખોખાની નીચેના છેડા પર ખીજે એક ખાલી 
રોલ હેય તેમાં ભેરવવાને! હોય છે. 

એ પ્રમાણે લાલ કાગળના પટાને। છેડે! ભેરવ્યા પછી 
તે ખાખું પાછં અંદર ગોટેવીને પછીથી પાછલું ઢાંકણું બંધ 
કરી દેવાનું હેય છે. અંદરના ખોખાની નીચેના ભાગનો 
જે ખાલી રેલ કે જેમાં લાલ પટાને! છેડો ભેરવ્યનો હોય, 
તે રોલ સાથે બહારથી એક ચાવીને! સંબંધ હોય છે. 
ચાવી ફેરવતા જઇએ તેમ અંદર લાલ પટા સહીત છીલમ 
ઉપરના રેલ પરથી ઉકેલાઈ નીચેના રેલ પર વીંટળાય 
છે. પ્રથમ લાલ પટાને અમુક ભાગ વીંટળાયા પછી પ્રીલમ 
તેની સાથે આવે છે. પીલમ લેન્સની સામે આવી 'કે નહિ 
તે સમજવા માટે પાછઠળ એક કાણાં હેય જેમાં લાલ 
કાચ ખેસાડૅલેો હોઈ તેમાંથી નંબર જણાય છે. ચાવી ફેર- 
વતાં લાલ કાચમાંથી ન્નેયા ડરવું, અને નંબર એકને 
આંકડા આવે એટલે ષ્રીલમ ફોટો લઈ શકાય તેમ લેન્સ 
સામે આવી રહી એમ સમજ લેવાનું હોય છે. એક વાર 
ફોટો પાડી લીધા ષછી પાછી ચાવી ફ્રેર્વીએ એટલે ર્નંન 
એના આંકડે દેખાય કે એક્સપોઝ થએલો ભાગ વીંટળાઈ 
ગયો, અને કરી ખીજ્ે ફેટા લઈ શ્ઞકાય તેમ પ્રીલમ લેન્સની 
પાઠળ આવી રહી એમ સમજવું. એ પ્રમાણે છ અગર 
ખાર ફેટા એકજ ફ્રીલમ પર પડે છે. છેલ્લો નંબર પાટી 
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લીધા પછી ચાવી કઠૅણુ થાય ત્યાં સુધી ફેરવી લેવી પડે છે, 
કૃ જેથી એક્સપોઝ થએલી ફપ્ીલમ પર લાલ પટાનું કવર 
ચઢી નય, અને પેટી ખોલવા છતાં તેના પર્‌ પ્રકાશની 
અસર થતી નથી, જેથી અજવાળામાં એક્સપોઝ થએલે 
રેલ કાઢી લઇ તેને સ્થાને ખીજ્ને ભરી શકાય છે. 


વળી આવા ક્રેટલાક કૅમેરાને ફેક્સ મેળવવા આગછું 
લેન્સવાછીં પાટીઉં જરા આધુંપાછું કરી શકાય તેવી ધમણ 
સૂષ્ીને પણુ વ્યવસ્થા કરેલી હેય છે. પરંતુ કેટલાક કૅમેરામાં 
આ વ્યવસ્થા હોતી નથી, તેથી તેને ફિક્સ્ડ ફેક્સ કૅમેરા 
કહે છે. કેોઈઇ પણુ લેન્સથી ફ્રેક્સ મેળવવું હોય તો કાં તો 
લેન્સથી ફ્ીીલમનું (“પ્લેટનું”) અંતર આઘુંપાછું કરવું પડે, 
અગર તા ફોટાના વિષયથી કૅમેરાને આધોપાછે! ધરવે! પડે. 
આ કૅમેરામાં લેન્સ અને ફીલમ વચ્ચેનું અંતર ફિડ્સ્ડ હોય છે. 
એટલે ખસેઢી શકાય તેવું હોતું નથી, અને તેથી લેન્સથી અમુક 
અંતર પછીનું એટલે આશરે આઠ શુટ અંતર પછીનું ખધું 
સપણ ફોક્સ દેખાડે છે, એટલે તેને ફ્રોક્સ મેળવવાપણં હેઝ 
નથી, અને તેથી તદન અનનણુ એંમૅટયૂર યા નાતાં બાળકે! 
તેને સહેલાઈથી વાપરી શકે છે. 

આ ન્નતના કૅમેરાને બાઉની કૅમેરા કહૈ છે, અતે 
તેને સિંગલ સિસક્યુસમ લેન્સ હોવાથી તે લમભગ “એદ” 
૧૧ના હોય એટલે તેની સ્પણ કરવાની શક્તિ સારી 
હોય, પરંતુ તેમાં કાચની ખામીએ રહેલી હોવાથી 
(જાએઃ-લેન્સવાળું પ્રકરણુ ૩ જાં) ફ્રોટાની અંદર 
ક્રોણ સીધી લાધ્તોવાળે! વિષય થશે તો તે લાઈનો! ખોરી 
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દેખાશે. સાધારણુ આંખને તે કદ્દાચ નહિ જણાય, 
પણ કેળેવાયલાને તે! તે તરત આંખે ચઢે છે. આ લેન્સ- 
વાળા કૅમેરા તદન નવશીખાઉ ((3િલ્છાં11€#) માટે ઉત્તમ છે. 


કેમેરાની ખોજ ન્નત ફેટિંડગ કૅમેરા છે. “આને પેટીને 
બદલે પતરાના ચો।કડા સાથે ધમણ ન્નેડી ધમણુના આગલા! 
ભાગમાં લેન્સ ખેસાડેલો હોય 
છે. લેન્સની પાસે ઉભો આડે 
થઇ શાકને તેવો વ્યુ-દ્રાઈન્ડર 
અને ધમણુ સીધી રહેવા 
પાછલા ચોકઠા સાથે એક 
શૈલિગવાળુપતર્‌ં ઉધાડવાસથ!' 
રકે તેવું ન્નેડેલું હોયછે. ધમણુ;, 
લેન્સ અને વ્યુ-ફાઈન્ડર્‌ બધું 
૧-૧ --% ર્સકેલાઈ પાછલું ચોકડું અને 
(અ ઝઝ#“ સાથે ન્ેડેલા પતરા વચ્ચે બંધ 
જા કરતાં સમાઈ જઇને એક નાની 
ફેલ્ડિંગ કૅમેરા. ચોાપટી જેવો આકાર બને છે. 
આગલું પતરૂં ઉધાડતાં રેલિંગ પર ધમણુ સરખી આઘીપાછી 
ખસી શકે છે, અને આ પતરા પર આગલે છેડૅ ફુટ માપના 
આંકડા હોય છે, જે આંકયા આગળ લેન્સ નીચેનું પીધન્ટર 
રાખીએ, તેટલા કુટવાળી વસ્તુ ફેોક્સમાં આવી ગઇ એમ 
સમજવાનું હોય છે. પાછલા ચોકઠાને બંધ કરી લેવાને જુદું 
ઢાંકણું હોય, જેની અંદર ઉપલે મથાળે કોલમવાળે અને 
નીચે સાદો રોલ ગોઠવી ઢાંકણું બંધ કરી લેવાનું હોય છે. 
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અને ચાવી ફ્રેરવતાં ઉપરની છીલમ નીચેના રેલ પર જેમ 
જેમ એક્સપોઝ થાય તેમ વીંટાળી લેવાની હોય છે. કેટલા- 
કને તા કુટ માપથી ફોક્સ અને પાછળથી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું 
ચેકર્ડું ચઢાવીને પણુ ફોક્સ મેળવાય તેવી ડબલ વ્યવસ્થા 
હોય છે. વળી સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભરી પાટી શકાય અથવા 
શલ-પ્રીલમ પણુ વાપરી શકાય એવી ગોઠવણ ફરવામાં 
આવી હોય છે. 

તે ઉપરાંત એક આખી સળગ ફીલમને બદલે કૅમે- 
રાતી સાઇઝ માકકના જીલમના ખાર કટકા એક ચોપર્ડ 
જેવા પેકેટમાં ગોઠવેલા આવે છે, જેને રીલમ--પૅંક કહે છે. 
તેની જુદી સ્લાઈડ કે જેને પ્રીલમ એડૅપ્ટર કહે છે, તેમાં 
ગોહેવી રેલ પ્રીલમની સાફક કેમેરામાં એક પેકેટ એક્સપોઝ 
કરયો પછી ખીજીં ડાર્ક-રૂમ સિવાય અજવાળામાં ભરી શકાય 
છે. એક ફોતોા પાચ્યા પછી ફક્ત પકેટમાંથી ખહાર પડતો 
કાગળને છેડો ખે'ચવાથી એક્સપોઝ થએલે જીલમને। કટકે! 
પાછળ જઈ ખીજ નવો આગળ આવે તેવી આ પઝીલમ- 
પેંકમાં વ્યવસ્થા હેય છે. આ પ્રમાણે બાર ફેટા પાચ્યા 
પછી નવું પૅક ગર્ક-રૂમ સિવાય ચઢાવી શકાય છે. આ 
વ્યવસ્થાથી ધણી મુશ્કેલી ટળી ગઇ છે. 


ન્ન્2ે 


આ નતના કૅમેરાને જ્યારે મિસ્ક્યુસસ લેન્સ હોય 

રે તેની કિં »ી, અને રેક્ટિલિનિઅર કે અનસ્ટિગમેટ 
ત્યારે તેની કિંમત હલકી, અને રેક્ટિલિનિઅર કે અનસ્ટિંગમેટ 
હોય તેમ કિંમત વધારે પડે છે. રેક્ટિલિનિઅર લેન્સ ધણું કરીને 
“ એક” ૮ ને હોય, અને તેનું શટર વધુમાં વધુ એક 
સેકન્ડના પોણેાસોાથી સોમા ભાગ જેટલું જલદ હેય છે. 
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જ્યારે અનસ્ટિગમેટ લેન્સ હોય છે ત્યારે શટરની ઝડપ 
સેકન્ડના ત્રણુસોમો ભાગ યા મોટી સાધંઝ હોય તો છનન્‍્ન- 
રમો ભાગ આપી શકે તેવી હેય છે. આ શટર લેન્સની 
પાછળ ન્નેડેલુ આવે છે, અને તેને કમ્પાઉન્ડ શટર ડહે છે. 
તેમાં એવી વ્યવસ્થા કરેલી હોય છે, કે એક સેકન્ડ યા એક 

સેકન્ડના ત્રણુસામા ભાગ સુધી ગમે તે ચોક્કસ ટાઇમે 
એની મેળે બંધ થાય, અને તેથી એડસ્પોઝર કેટલું 
અપાયું તેનું ચોક્ક્સ માપ રહે છે. ઉપરની વ્યવસ્થા 
જે કૅમેરાને હોય તેવે કૅમેરા બનતા સુધી એમ્યુચરે 
રાખવે।.. પરદેશી ધણી કંપનીઓ આવા કૅમેરા ખનાવે છે. 
દરેક કંપનીની ડાયાકરેસ, શટર યા વાસવા ઉઘાડવાની રીત 
સહેજસાજ ફેરવાળી હોય છે. જે કૅમેરા વાપરવામાં મજબુત 
અને જેમાં સરળતા વધારે હેય એવે પર્સંદ કરવે।. કેટલીક 
કંપનીના કેમેરા ધણી ઝુંચવણુ ભરેલી વ્યવસ્થાવાળા હોય 
છે. તેવો! કૅમેરા પસંદ કરવો નહિ. આ ફોટિંડગ કૅમેરાથી 
દરેક ન્નતનું કામ સહેલાધથી અને સુંદર થાય છે, તેમજ 
મુસાફરીમાં ઓછી જગા રોકવા ઉપરાંત વજનમાં પણુ હલકે। 
રહે છે, તેથી તે એમ્યુચરની ધણી પર્સદગી પામ્યે! છે. હતાં 
અમદાવાદના ન્નણીતા હીલર ( કૅમેરા વેચનાર ) “અમદાવાદ 
ફોટાડીપોવાળા ' એ સંબધમાં એમ્યુચરને પ્રમાણિક સલાહ 
આપે છે, અને દરેક કુપનીના કૅમેરા, લેન્સ અને તેની શક્તિ 
માટે માહીતી પુરી પાડે છે. 


હેન્ડ કૅમેરાની ત્રીજ નત એક ચોરસ ડાખડાના 
આકારની છે. એ ડાબડાના આગલા લેન્સવાળા પાટીઆ 
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સાથે ધમણુ ન્નેડેલી હેય, 
જે ફોક્સ મેળવવા માટે 
આધઘીપાછી કરવાની હોય 
છે. ફેક્સ ન્ેવા માટે 
પાછળ મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હેય, 
તેવા” એક ઉપરતી 
| કેશુ બાજુએ પણ્‌ પ્લેટ જેવડી 
રા શિ સ! સાઈઝને પ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
116% ખેસાડેલો હોય છે. આ કૅમે- 
રાની અંદર વચ્ચોવચ એક 
ત્રાંસા આરસેો! હોય છે. 





ટ... 


લેન્સમાંથી કિરણો પ્રથમ એ આરસા પર પડે, અને આરસ 
એવી રીતે ગેો!ઠવેલેો હોય કે તેના પરથી કિરણો ઉપરના 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર કેકાઈ ત્યાં પણુ કફ્‌।ાક્સ બતાવે છે. આ 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ આજુબાજુના લાઇટથી જાકસ દેખાતાં 
અડચણુ ન નડે, તે માટે તેતી આસપાસ ર્સકેલી શકાય તેવી 


ધમણ . પણુ હૈ ડે।ય છે. જ્યારે પાછળના ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ક્રાકસ 
નેવું હોય ત્યારે આરસાની ઠેસી દબાવી ઉંચો! કરીએ, એટલે 
કિરણે પાછળના સ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર પડરી ફ્ર્‌ાકસ દેખાડે છે. 
આમ ડખલ ફ્રેક્સ દેખાય તેવી તેમાં વ્યવસ્થા હોય છે. જે 
કેમેરાને ફ્ક્ત પાછળજ ફ્રાક્સ ન્નેવાય તેવી વ્યવસ્થા હોય 
તેને પ્રથમ ફોક્સ મેળવી પછી ગમ્રાઉન્ડ-ગ્લાસવાઈી ચોકર્ડુ 
કાઢી લઇ ત્યારબાદ ત્યાં સ્લાઇડ યા ષ્રીથમ એડેષ્ટર ખેસા- 
ડવાનું હોય છે, પણ આ કૅમેરાને જ્રીલથમ એડેપ્ટર્‌ યા સ્લા- 
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ડિ બેસારી ખાલી નાખવા છતાં ઉપરના ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર 
ક્‌ાક્સ જેઈ શકાય છે, તે આ કૅમેરાની ખાસ વિશિજતા છે. 


જ્યારે ફેો।ટાનો વિષય હાલતો ચાલતો હોય, ત્યારે પ્લેટ 
યા જ્રીલમ તૈયાર રાખી પછી ધારેલા ફોટાના વિષયને ઉપલા 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસમાં યોગ્ય સ્થાને જ્નેઈ તરત શટર દબાવી 
લેવાનું હોય છે. આ કૅમેરાને રીફ્લેક્સ યા મ્રાફ્લેક્સ કૅમેરા 
કરહે છે, અને તેને અનસ્ટિગમેટ એટલે ધણાજ ક્રાસ્ટ લેન્સ 
હોય છે. એકલા કફૂાસ્ટ લેન્સથી ઝડપી શટર વગર ઝડપી 
એક્સપોઝર આપી શકાય નહિ, માટે કૅમેરાને શટર પા૭- 
ળના ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસની નજક એટલે ન્યાં પ્લેટ અગર ૪ીલમ 
હેય તેની અડાઅડ હોય છે. આ શાટરને ફ્ેાડ્લ પ્લેન 
શટર કહે છે, અને તેની ઝડપ એક સેકન્ડના પ'દરસેમા 
ભાગ જેટલી હોય છે. ચાલતી મોટર યા દોડતી ટ્રેઈન આવી 
ઝચપથી સપણ પાટી શકાય છે. મોટા મેળાવડામાં યા જલ- 
સાના દેખાવના ફ્રોટા પાડવા આ કૅમેરા ધણો ઉપયોગી થઈ 
પડે છે. જેરથી જતી મોટર જેવા કોઇ ઝડપી દેખાવને 
ફાટા પાડવો હોય ત્યારે ફોટોગ્રાફરે કેટલીક ચાલાઝી વાપ- 
રવી પડે છે. કૅમેરાને એક પટો ન્નેડેલે હેય જે પટાને 
ગળામાં બેરવીને કૅમેરાનું અધુ વજત ગળા પર અને અધું 
જમણા હાથ પર રાખી છાતી આગળ કૅમેરા લટકતો રાખવે।. 
જમણા હાથના આંગળાથી અધુ વજન સંભાળી તેને અંગુઠો 
શટરના ખટન પર ર્‌ાખવે, કે જોઇએ ત્યારે બટન દખાવી 
શકાય અને ડાબા હાથે ફરાક્સનો સ્ક આધેપાછે કરી ફ્રેક્સ 
મેળવી લેવું. પછ) ફ્રોટોત્રાફ્રે ઉપરના ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ફ્રોટાને 
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વિષય પી એ તે સ્થાને આવે કે તરત શ્વાસ જરા રેકી 
હાથના અંગુઠાથી શટરને દબાવી દેવું. આ ક્યા એટલી 
ઝડપે થવી જઇએ કે સહજ વાર લાગે તો ફે।ટાતો વિષય 
ધારેલા કરતાં આગળ નીકળી જઇ ફ્રેક્સ આઉટ થશે. 
મુશ્કેલી એ છે ક ફ્ે્‌ાટાગ્રાક્ર પહેલાં ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર 
મોટર ધારેલે સ્થાને આવે તે પછી ક્‌।કમ મેળવવા રે તે 
કફરોકસ કરતા પહેલાં મોટર નીકળી ન્નય, અને શટર 
દબાવતાં પહેલાં તે પ્લેટ પર જમણા ખુણાને બદલે ડાબા 
ખુણા પર આવી રહે છે. એવે પ્રસંગે શટોશ્રાફરે પ્રથમ 
કરાઈ સ્થાન નક્કો કરી ત્યાં ફોકસ અડસદ્દે તેયાર રાખી પછી 


ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર મોટર નક્કાં કરેલા સ્થાનથી જર્‌ા દૂર્‌ 
જણાય, એટલે પૃણુ ફોક્સ આવવાની નજકમાં મોટર આવે 


% તરત શટર દબાવી લેવું, એટલે શટર દબાવતાં જેટલે 
વ"મત લાગે તેટલાજ વખતમાં મોટર ધારેલે સ્થાને આવી 
રહેરો. થોડા અનુભવ પછી ટેવ પડી નાય છે, છતાં આવા 
ડપી કામમાં કેટલીક વાર અરાશાતી ઘાસ્તી રહૈ છે 

પરંતુ નનણે કૈ આ અયડ્ચણોને પહોાંથરી વળવા ડ્યુક- 
રેલ યા સ્પીડી નનતના 
કેમેરાને! જન્મ યો હોય 
કલુ લાગે છે. તેમાં ફ્રોકસ 
ન્તવા માટે રીંફ્લેકસ માફક 
ઉપર ગ્રાઉન્ડ--ગ્લાસ હેતો 
નથીં, પણ તેને સ્થાને કૅમે- 
રાના પાછલા ચેકડામાં 
ખારીક ડાણાવાળા એક 
ડચુકરેલ કૅમેરા. ઉભે: હુક અને આગલા 


રા નજ 
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લેન્સવાળા ચોકઠાં પર્‌ બારીક તારની પ્લેટ જેવડી ગાળાની 
ફેમ લગાડેલી આવે છે. ફોકસ ન્નેવા માટે ચાહે તો પાછ- 
ળને। ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ યા તે! જુટ-માપ મૂકી ફેક્સ મેળવવાનું 
હોય છે. પછી કેમેરાને આંખના લેવલમાં ખે હાથે એવી 
રીતે ધરવો કે જમણા હાથની અંગુઠા પાસેની આંગળી 
શટરના બટન પર આવી રહે. પછી પાછલા ચોકઠાના હુક- 
માંથી આગળની તારની ફ્રેમમાં જેટલો ભાગ દેખાય, તેટલે 
પ્લેટ પર યા ષ્રીલમ પર પડશે એમ સમ૬ લેવું. પ્રથમ 
કુટ-માપથી યા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસથી ચોક્કસ સ્થાનનું ફેકસ 
મેળવી પછી શટર બંધ કરી પીલમ એડેપ્ટર ચઢાવી લેવું, 
યા સ્લાઇડ મૂકી પ્લેટ ઉધાચવી. પછી કેમેરાને ઉપર કહ્યું 
તેમ આંખની લેવલમાં ધરી ફ્રેમમાં ફોટાના વિષયને ન્નેતા 
રહેવું. એ તારની ફેમ આપણી પ્લેટ છે એમ સમજી લેવું. 
ધારેલો વિષય ધારેલે સ્થાને ૯કમાંથી ફ્રેમમાં જણાય કરે 
આંગળીથી શટર દબાવી દેવું. આ કૅમેરાને ઉપરને। ગ્રાઉન્ડ- 
ગ્લાસ ન હોવાથી અંદર આરસેો પણુ હોતો નથી, એટલે 
વજનમાં પણ રીક્લેક્સ કરતાં ઘણે! હલકો રહ છે, તેમ 
લેન્સ અને શટર પણુ ધણાજ ઝડપી એટલે અનસ્ટિગમેટ 
સાથે ફ્રોકલ પ્લેનશટર હેય છે, તેથી એક સેકન્ડના 
પ'દરસેોમા ભાગમાં યા તેથી પણુ વધુ ઝડપે કામ કરે છે. 
ઉપર પ્રમાણે જે ચાર નાતના કૅમેરા કલ્યા તે દરેક ન્નતમાં 
નાની મોરી સાધઝવાર દરેક કંપનીની સહેજસાજ ફેરફાર- 
વાળી વ્યવસ્થાના હોય છે. 

તદન નવે! એમૅટસર ફ્ેટોમ્રાફર કે જે આ બધી 
માહીતીથી અનનણુ હોય, અને એકાદ ઈંન્ડ-કૅમેરા "ખરીદવા 
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હીલરને (વેપારીને) ત્યાં જરય છે, ત્યારે ત્યાંના શે!--કેપસમાં 
અનેક કીંમતના કૅમેરા જેઈ ક્યે સારા ને ક્યો નહિ તે 
સમજ શકતે નથી, યા તો તદન સાધારણ કૅમેરા લઈ અંદર 
રેલ ભરાવી દુકાન નીચે ઉતરતાં તરતજ દોડતી મેટર કે 
ટ્રામ એક્સપોઝ કરવાને! પ્રયત્ન કરે છે. પરિગ્‌ામમાં નિરાશા 
સિવાય ખીજાં રું હોઇ શકે ? 


કૅમેરા ખરીદતા પહેલાં આપણે તેનાથી કઇ જ્નતનું 
કામ લેવા માગીએ છીએ, અગર આપણી પાસે ન્ન કોઈ 
સાધન હેય તે તેની શક્તિ કઇ નનતનું કામ કરવાને લાયક 
કે તે પ્રથમ ન્નગી લેવું ન્નેઇગ્એ. હન્ડ-કૅમેરાનો લણેપખખરેો 
ઉપયોગ હાલતા યા ચાલતા વિષયોના ફોટા લેવા માટે થાય 
છે. વિષયોના હાલવાના યા દોડવાના વેગથી આપણા લેન્સ 
રાટરનેો વેગ વધુ ઝડપી હોય તોજ ડ્રેટરે સ્પષ્ટ નીકળે છે. 
ધારો કે એક મેલ ટ્રેઇન આવતી હોય જેને વેગ દર મિનિટે 
માધલિનો હોય. એવી દોડતી ટ્રેઇનને। ફરેટેો પાડવા માટે અટીસે! 
યા ત્રણુસોમા ભાગ જેટલું એક્સપોઝર આપીએ તે તે 
યુરતું નથી; કારષખ કે સેકન્ડના એક ૯ન્નર્‌મા ભાગે તે ટ્રેઇન 
લગભગ પાંચ છ ફુ2 જેટલી આગળ ચાલી ન્નય, અનૅ 
તેથી તે આઉટક્રેકસ દેખાય એમ આપણતે સ!ધ!રણુ 
રીતે ગણુતરી કરતાં જણાય. પરંતુ અઆણટફેાકસ દેખાવું 
તે ટ્રેઈન તેના સ્થાનેથી કેટલી ખસી તેના પર નથી, પણુ 
આપણી પ્લેટ પર તે તેટલા વખતમાં કેટલી આગળ ગઇ 
તેના પર ફે।ક્સનો ખરો આધાર છે. જેમ આપણે ટ્રેધઇનથી 
દૂર અને જરા સામેથી લઇએ તો પાંચ પથીસ ફૂટ ટ્રેઈન 
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તેના રથાનેથી આગળ ધસવા છતાં પ્લેટ પર તેની નહિ 
જેવી અસર દેખાય છે, બલકે તે ફ્રોકસમાં હોય તેમ જણાય 
છે. દોડતા ફોટાનો વિષય જેમ આપણી નજક અને લેન્સની 
સામે આવવાને બદલે આડે જતે! હોય, તેમ ધણું ઝડપી 
એકસપાઝર આપતું પડે છે. માણસતી સાધારેણુ હાલચાલ 
એક સેકન્ડના સોમા ભાગ જેટલા એક્સપોઝરથી સપણ 
ફ્રેક્સમાં પાડી શકાય છે. આવા એકદમ જલદ કામ અન- 
સ્ટિગસેટ લેન્સ અને તેના ઝડપી શટર વગર્‌ થઈ ન્શકે 
નહિ. સાધારણુ લાલચાલના ફે રી માટે રેકિરટાલાનિઅર 


હા 


લેન્સ અને તેનું સામા ભાગથી કામ ડરે તેવું શટર ચાલી 
નાકે ૪. 

કૅમેરા ખરીદતાં તેતી ઉધ્રાડ, ઢાંક અને શટર વગેરેની 
રીત તેમન 'લમ અંદર્‌ પ્રમ ભરવી યા કાઢવી તેની તમાંમ 
મઃહીતી તેના ટીલર પાસે સમઇછ લેવી. એક વાર ન સમજણ 
પડે ત્‌ા ફરી બરાબર સમજ લેવું. પછી કેમેરાને ધેર લઈ 
જ ત્યાં પોતાને હાધે તે કૅમેરા ખાલી તેની નન દરેક 
બ્યવર્થાથી પરિચિત થવું. ઉધાડતાં, વાસતાં, યા બીજ “કદ 
ચી: સમજમાં ન આવે, તો બળથી ઉઘાડવાનેો કે મ 
કરવાને! પ્રયત્ન કરવે! નહિ. આસપાસ કેઈ ન્નણુકાર હોય 
તા તેમ, નાહ તો! પાછા ડીલરને ત્યાં જઇ ફરી સમનનવવ! 
વિનતિ કરવી. તેમ કરવા અમદ વાદ ફેાટાડીપાવાળ! ના 
પાડશે નહિ. તેએ તમારા માટ એગલી બધી ઝીકર રાખે 
છે કે કૅમેરા કેમ ઝાલવે!, [લમ “મ ચઢાવવી અને કાઢવી 
વમેરેં તમામ ક્રિયાની સાચેત્ર માહીતી આપતું એક છાપેલું 
પત્ર કૅમેરા સાથેજ તમને મળે તેટલી તજવીજ રાખે છે. 
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શયન 


કેમેરાથી ખરાબર પરિચિત થયા પછી પ્રથમ બહાર 
તડકામાં યા ન્નેરદાર પ્રકારા પડતો! હેય એવે કેઈ ડ્રેટાને 
વિષય પર્સંદ કરી લેવે।. ધારે! કે રસ્તા પરના એક મોટા ધરને 
આપણે ફેટા પાડવે! છે. ધર ધોરી રસ્તા પર આવેલું છે, 
એટલે જતાં આવતાં માણુસોનેો પ'ગ સાથે સાથે ફેાટે ખડે, 
એટલે શટરથી ઇન્સ્ટન્ટેતીઅસ એડ્સપોઝર આપવાનું હોય. 
આપણે એવી જગા પસંદ કરવી કે સૂયૅનાં કિરિણા આપ'ચા 
લેન્સમાં નય નહિ, એટલે સામેના ઘરતી પાછળ સય હોય 
નહિ, તેમજ આપણી ખરખર પાછળથી પણુ ધર પર તકક 
જતે! હેય નહિ. જે ઘરની પાછળ સૂર્ય શે તો આપણા 
લેન્સમાં તેનાં કિરણો જ'/ પ્લેટ ફે!ગ કરી નાખે (છેકાઈ ન્નય). 
આપણી પાછળથી તડકે! પડતો સરે, તો ધરની લાઈટવાળી 
ખાજુ સામે અતે તેની રેઈડ ઘર પાછળ ચાલી ન્ય, 
એટ્લે ધર્‌ રોઇડ વગરનું એવું પડે. (જીએ લાઇટશેઇડિનું 
પ્રકરખુ પ મું.) આથી આપણા જમણા યા ડાબઃ હાથ 
તરફ્થી ડ્રેટાના વિષય પર્‌ લાઇટ ફેંકાતું હોય એવી જગા 
કેમેરા માટે પર્મદ કરવી કે જેથી લાઈટ અને રેધડવાળ 
ઘર્‌ પડશે, અને તેથી ફેટો ઉઠાવદાર દેખાશે. કેમેરાને ઉધાડી 
તેતે આપણી લગભગ છાતી જેટલી ઉંચાઇએ ધરવે.. પછી 
ફેકસ કરવા કુટ-માપ હેય તો તે ધર આપણાથી કેટલા 
કુટ દૂર છે, તેનો અંદાજ કરી પ્રથમ તેટલા ફુટતા આંક 
પર્‌ લેન્સ સ્થિર કરવે।, અને મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસથી ફોકસ મેળ- 
વવાનું હોય તે તેમ કરી પછી રલાઈડે ચડાવી દેવી. વાર- 
ખાદ લેન્સ રૅક્ટિલિનિઅર યા અનસ્ટિગમેટ હોય તો “એક્‌” 
૧૧ જેટલી ડાયાફ્રેમ ફ્રેરવી એક સેકન્ડના પચાસમા ભાગે 
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્તતાનક- ૧3... 


શટર પડે તેમ ગોઠવવું. પછી જેમ બને તેમ કેમેરા લેવલમાં 
ધરવે!. જ તે બરાબર લેવલમાં નહિ હશે તો ધરનું ખોટુ 
પ્રમાણુ આવશે, અગર ધર હળી પડતું હોય એવું લાગશે. 
( જુઓ ફ્ેાકસિંગનું પ્રકરણુ ૬ ટૂં. ) કેમેરાને લેવલ કર્યા 
પછી વ્યુ-ફાઈન્ડરમાં તેની સીધી લાધનમાં આંખ રણે તેમ 
જોઈ અદર ન્નેધઇતો ધરતે! દેખાવ બરાબર દેખાય, કે સ્થિર 
હાથ રાખી શ્ષાસ જરા રો૪ી શટર દખાવી દેવું. 

એવી શંકા થવા ર્સભવ છે કૅ રેક્ટિલિનિઅર અને અન- 
સ્ટિગમે2 બંતેથી સરખી ડાયાફેમ અને સરખે એક્સપોઝર 
આપતાં એકસરખુંજ કામ થાય તો તે ખેમાં ફરક શું રહે ? 
(જાએ લેન્સ માટેનું પ્રકરણુ 2 જાં.) ન્યાં પ્રકાશ મદ પડી 
ગયો હેય અગર ખીન્ન શાખ્રોામાં કડીએ, તો ન્યાં રેક્ટિલિ- 
નિઅરને ટાઇમ આપ્યા સિવાય શટરથી ઇન્સ્ટન્ટેતીઅસ 
એડસપોઝ કરી શકે તેટલું લાઈટ ન હોય ત્યાં અનસ્ટિગમેટ 
૪ન્સ્ટન્ટેતીઅસ શટરથી બરાબર એક્સપોઝ કરી લે છે. 
પ્રતિટુળ સજેગોમાં કામ આપે એ તેની વિશેષતા છે. 

કેઇ માખ્સના ફેટા લેકે હોય, તો ધરની ભીંત 
પાસે જ્યાં છાંયડે હોય ત્યાં ફેટ! પડાવનારને ઉભો રાપ્પી યા 
ખએેસાડી કૅમેરા એવી જગાએ ગેઃડવવે।, કે કેમેરાની સામેથી 
યા પાછળથી લાઇટ પડતું હે।વ નહિ, અને ફ્રેટાના વિષય 
પર જમણી યા ડાળખી બાજુથા પ્રકાશ મળવા તાં ઉપર 
આકાશ તરફે ખુલ્લું હોય, એટલે કે કંઈ ૭ત જેવું ન હોય 
તેમ ગોઠંવણુ કરવી. તેમજ પાછળ પડદો યા બૈકગ્રાઉન્ડ 
એવી પર્સદ કરવી કે ફે।ટાના વિષયને ઝાંખો પાડે નહિ. 


દ#૦₹5િશ 
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એવે વખતે ટાઇમ એડસપાોઝર આપવાનો હોવાથી કૅમેરાને 
સ્ટેન્ડ યા ટેબલ પર ગોઠૅવવેો એટલે હાલી જવાનો ભય રહે 
નહિ. હેન્ડ-કૅમેરાએ માટે લોખેડની પોલી બુગળીના બના- 
વેલા સ્ટેન્ડ કે જે એક બુંગળીમાં ખીજ એમ ખે ત્રણુ યા વધુ 
કટકે એક પાયો એવા ત્રણુ પાયા હોય, અને તેને ઉપલે મથાળે 
સ્કૂ હોય તેમાં કેમેરાને બેસાડવાનો હોય. આ સ્ટેન્ડ એટલે 
ઉચ લેવો! કે કૅમેરા ખેસાડતાં તે આપણી આંખના લેવલમાં 
આવીરણે.હાથમાં કૅમેરા રાખ્)ી ટાઈમ 
એક્સપાઝર આપવાને પ્રયત્ન કરવે 
નહિ. એવે વખતે ફ્રોકસ લેતાં સં- 
ભાળ રાખવી કે કેમેરા ઉપર આપેલા 
ઓછામાં આહા ૪ટ-માપથી ફોટાના 
વિષયથી નજીકના અંતરે તેને લઈ 
જવા નહિ. તેમ થશે તો આઉટ- 
ફ્રોકસ થઇ! ડિસ્ટારીન (વિકૃતિ) થશે, 
છતાં પારટ્રેટ એટેચમેન્ટ નામનો 
લેન્સની આગળ ચઢાવી દેવાને! જે 
હેન્ડ કૅમેરાનો સ્રેન્ડ. ખીશ્ને લેન્સ મળે છે તે ચાલ લેન્સ 
પર્‌ ચઢાવીએ તો લગભગ ૩ ૪ટ જેટલે! કેમેરા નજીક લઈ 
જઈએ તો પણુ આઉટ ફ્રોકસ કૈ ડિસ્ટાશન થતું નથી. 

ઉપર પ્રમાણે સ્ટેન્ડ યા ટેબલ પર કૅમેરા લેવલમાં 
ગોઠવ્યા પછી ફેકસ કરી, જે લાઈટ જ્નેરદાર જણાય તે 
સેકન્ડના દસમા ભાગ પર અને એણખું લાધ્ટ જણાય તે 
શટરતે ટાઈમ આપે તેમ ફેરવી લેવું. 

દરેક શટરને 4. ઝે. અને 1. એમ ત્રણ સત્તા હોય 
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પા ફોટોગ્રાફ. 
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છે. આમાં 1 એટલે ટાઇમ 8 એટલે ખલ્બ અને 1 એટલે 
ઈન્સ્ટ-ટેનીઅસ એપ ત્રણ પ્રકારે એક્સપોઝર આપવા માટેતી 
તે હોય છે. શટરને 1 ઉપર ગોઠવીએ ત્યારે તે દબાવતાં 
ઉધડે અને મૂકી દેતાં બંધ થઇ “નય છે. ન્ને ડિ ઉપર 
ગાહવીએ તે! દબાવતાં ઉઘડે છે પણુ છોડી દીધા ૭તાં વસાઈ 
જતું નથી, પણુ વાસવું હેય ત્યારે ફરીથી દબાવવું પડે છે. 
1 એટલે પન્સ્ટન્ટેનીઅસ પર ગોદેવીએ યારે દબાવતાં ઉધડી 
એની મેળે વસાઈ નય. તેમજ સેકન્ડના અમુક ભાગમાં 
વસાઈ જવા માટે ચોક્કસ આંકડાઓ હોય છે. જેમકે સોના 
આંકડા પર ગોટવીએ યારે એક સેકન્ડના સોમાં ભાગ 
જેટલા વખતમાં ઉઘડી બંધ થઇ નજય છે. આથી ટાધમ 
આપવે હોય ત્યારે પ્રથમ તે પ્રમાણે રાટર ગોઠવી લેવું. પછ્છી 
“એફ” ૮ની ડાયાફેમ મૂકી શટર દબાવી તરતજ છેડી દેવું, 
એટલે લગભગ એક સેકન્ડ એડ્સપોાઝર આપ્યો કહેવાય. 
શટરને પણુ એવી વ્યવસ્થા હેય છે કે તેના ચોક્કસ આંટા 
ફેરવવાથી પા, અડધી યા એક સેકન્ડે તે એની મેળે-આ- 
પોાઆપ બંધ થાય છે. આ વ્યવમ્થાથી ચોક્કસ એડકસપોાઝર 
કેટલું આપ્યું તેતી આપણને ખાતરી રહે છે. એક્સપે!ઝર 
કયારે અને કેટલે આપવે તેનું ચોક્કસ કોણિક આપી શકાય 
તેમ નથી. (જીઓ પ્રકરણુ મું.) પરંતુ એમેટયૂર એક્સ- 
પોઝર મીટર વાપરે તો અંદાજ મળા રહે છે. % 


શગામમતપ૪? ૦ યાડ. મ૮ કેન્યઇતા0 કમક ઇર તાઇ શિમ”. 





હન્ડ-કૅમેરાથી ઘરના દીવાનખાનામાં યા ક્રેઈ મોટો 
ઓરડેા હેય તેમાં બારી યા બારણાના લાઇટથી સારા 
પોર્ટ્રેટ પાડી શકાય. જેને ફેરો પાડવાનો હોય તેને 
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ામ્રાદૂણુાન, 








ખારીથી ત્રણુ ચાર %ુટ પાસે પણુ લગભગ ખેથી ત્રણુ %ુટ 
આરીથી પાછળ ખેસાડવા. બૈકગ્રાઉન્ડ માટે એવા વેરા રંગનું 
કપડું ફોટા માટે બેઠેલાથી ત્રણુ ચાર ૪2 દૂર બાંધી લેવું, 
કે જે કપડું ખેસનારનાં કપડાં અગર ચહેરા સાથે મળી ન્નય 
નહિ. ખારીની સામે એટલે જમણે હાથે ખારી હોય તો 
ડાખે હાથે એક સફેદ કપડું યા ચાદર એવી રીતે બાંધવી 
યા ધરવી કે સામેની બારીમાંથી તે ઉપર પ્રકાશ પડી ફેટા 
માટે ખએેસનાર પર ઉલટ લાઇટ ફે'કાય, એગ્લે કે એ ચાદર 
રીકફ્લેકઃરની ગરજ સારે. ખેસનારને જેમ આપણે ખબારીથી 
નજક ખેસાટીએ તેમ પ્રકાશ ન્નેરદાર, અને જેમ દ્ર ખેસા- 
હીંગયે તેમ કમતાકાત પ્રકાશ મળે છે, છતાં બારીમાંથી 
ન્તેરદાર પ્રકાશ આવતો હોય, તો તેને સફેદ મલમલનું 
કપ ચોઢી લાઈટને નરમ બનાવી શકાય, અગર કપડા 
પરનું લાઈટ ચહેરા કરતાં જરા ઓષ્કું કરવું હોય, તે! નીચેથી 
અડધી ખારીમાં ચ્બલ કપડું અને ઉપરતી અચ્ધી ખબારીને 
એકવદે કપ રાખી તેમ કરી શકાય. ( જુએઃ-લાઈટ 
રોઈડનું પ્રકરણુ પ,મું.) 


ઉપર પ્રમાણે ગોઠવી પછી કૅમેરામાં ફ્રોકસ કરી લઈ 
“એક્‌” ૮ની ડાયાફેમ રાખી ને શેઈડે નરમ હોય તો એક 
અને ઘેરી શેઈડ માટે દોઢ સેકન્ડ એક્સપોઝર આપવે!. 
દિવાનખાનામાં ફે।ટો પાચ્વાને હોય કે બહાર પાડવાતે! હોય 
પણુ એડસપેોઝર હમેશાં રેઇડ કેટલી પડે છે તે જેઈ નકકી 
કરવાનું હોય છે. (જાઓ એક્સપોઝરનું પ્રકરણુ ૭ મું) ધરના 
ઓરડામાં યા દિવાનખાનામાં ફેરો પાડવા માટે પુરતું લાઇટ 





૨૬ રેટોગ્રાફો. 


ન હોય તો ફલૅશ પાઉડરના લાઈટથી ઉત્તમ કામ થઇ શકે 
છે. તેમાં સંભાળ ફ્ક્ત એટલીજ રાખવાની કે ફર્શ લેમ્પ 
એવે ઠેકાણે ગોઠવવેો કે લેન્સમાં લાઈટેનાં કિરણો જય 
નહિ; તેમજ તીચે ગાલીચા કે રાતરંજ યા આસપાસ કઇ 
સળગી ઊઠે એવે પદાથે હોય નહિ. (જાએ પ્રકરણુ ૧૨ 
મું). ફોટા પાડયા પછી રેલ જીલમો યા છૂટી ફ્ીલમે। ડેવ- 
લપ કરવાની ટેન્ક તેયાર મળે છે. તેનો ઉપયોગ એમેટયર 
કરતાં જેઓ એસેટસરનું પૈસા લઇ કામ કરવા દુકાનો કાઢી 
બેઠા હોય એવા ધધાદારીને વખત અતે ફરકસરની દણ્િએ 
વધારે ઉપયોગી હરો. અએંર્મેટસર ડેવલપ કરવા એવી ટેન્ક 
વાપરે તો કોઈ જીલમ અંડર હોય અને કેઈ ઓવર નીકળે 
તેની સંભાળ ડેવલપિંગમાં લઈ રાકશે નહિ, માટે ડિશમાં 
ડેવ્લપિંગ કરવું એ વધારે સલામતીભયું છે. જ્રી્ષમને બત્તે 
છેડે ક્લિપ ભેરવી તે ક્લિપને 
એક છેડો જમણા હાથમાં 
તો ખીજ ચાખે હાથે ઝાલી 
ડિશમાં દીલમ આ છેડાથી 
પેલા છેડા સુધી સરખી 
રીતે ધસાય નહિ તેમ ફરતી 
રહે તો કે!ઇ ન્નતની હરકત 
નડતી નથી. ડેવલપિગ, કિ્‌- 
ડિંસગ વીગેરે મિશ્રણે પ્લેટ 
માટે આપ્યાં છે તે પ્રમાણે 
કરી લેવાં. પ્ીલમ સુકાયા પછી 
તેને જરૂર જણાય તો પ્લેટ માફક રીડત્રુસ યા ઇન્ટેન્સ 





' રશ ગાઉન-૪ સ, મટન દડ ૦૦૦-૩૦૯૧" આાકજઇરરવમયુનનન-૧:2 હઝ તઝાઉપટાતરા”૪.--૪૮ રયા તર૯-૭-૩૦૦નુઝનાનછી-- ગગ મલક: ડમા લાસઝ-.૯૫૨૦૦૦૧-*૦-૪? “ર છ.5 1-9-૨૦૩૪ #%5-_- કઝઝાળ-#ર---.- પ હા. 26.40: પઇપ૦-નડનઅલન-૪ દ.ભા 





અનન્યા 








ડિરા-ડેવલપિ'ગ. 


અએર્સેટયૂર ફ્રેટોગ્રાફો. ૨૭ 


હ દા વારાસણી તાદ 


કરી શકાય છે, અથવા મીડિઅમ લગારી રી-ટસચિંગ પણુ 
થઇ શકે છે. જ્ીલમેો! ઉપરનું ધમલ્શન પાતળું અને જલદ 
હોવાથી તેમાં અતિશય ઘેરાશ જમવાનો ઓછે સંભવ છે, 
એટ્લે તેને માટે પ્રિન્ટિંગ કરતાં ધણું કરીને સ્લોન્પેપર્‌ વા- 
પરવા પડે છે. જેને વેલોક્સ યા ગ્યાસ લાઈટ પેપર કહે 
છે તેવા પેપર પર સારૂં મિન્ટ નીકળે છે. છાપવા માટે 
પ્રિન્ટિંગ મશિન તેની સાઈઝ માફ્‌કનું તયાર મળે છે. તે 
વ્રણી મહેનત બચાવે છે. ન્યાં ઇલેક્ટ્રિક લાધટે હેય ત્યાં 
ખર્ચ કરી શકે તેવાઓએ તે અવરય રાખવું, અગર બનાવી 
લેવું. (જુગ્એા પ્રકરષણુ ૩ જું.) 

પ્રિન્ટતી ચારે ધાર સરખી સફેદ ઊર્કે એટલા ખાતર 
એક જાડા કાળા કાગળ સરખી ધાર રહૈ તેમ પ્ીલમથી 
જર્‌ા નાની સાઈઝનો ગાળો 
કાપી પ્રિન્ટિંગ ફ્રેમમાં પ્રથમ 
મૂકવો. પછી એ ગાળા ઉપર 
છ્ીલમ ગોઠવી પ્રિન્ટ છાપીએ 
તો તે સુંદર લાગે છે. એને 
પ્રિન્ટિંગ માસ્ક કણે છે. એવા 
માસ્ક જુદા જુદા ગાળાના 

માસ્ક પ્રિન્ટિંગ દ્રેમ. તેયાર પણુ મળે છે. નાની 
મોરી ન્નેઈએ તેવી સાઈઝના સરખી રીતે માસ્ક છપાય 
તેવી માસ્ક પ્રિન્ટિંગ ફ્રેમ પણ મળે છે. તે પણુ એક 
વાપરવા લાયક ચીજ છે. સ્લે-પેપર એટલે વેલોક્સ પેપર 
પર પ્રિન્ટ છાપવા હોય તો ડેવલપિંગનું સાલ્યૂશન નીચેનાં 
પ્રમાણાથી બનાવી લેવુંઃ 








૨૮ રરોટોગ્રાફેી- 


શા અ ળસાવાકરત૦લાનકવ સરકર દાડા દ-સઝ્મસકટઝ૪, “નડ -ડન્ગા છઞી્સગતઞન- ૦ ૪૦૫-. પ-૦૦ કરા”. નન- ૪૪ *-&...ાઇનઝ” ૦૪-20, ૬૦૦ડ-કનનબસાઈંબો ..-મન૦---*-0- ઝર. ડડ ાનાારડારાનજઇ સાનના 





ઉાભાબડન્ન સ મજ 8૩૦-ક4પાતનમનનનતબાજ# ત, ગ્ાણઇ :તતનતક-૩૦ન-ન્સ્‍નપઝઝ-ઈ-૧? 


મેટોલ ૧૪ ચેધન. 
સોડિઅમ સલ્ફાદરે “કીસ્ટલ” ૧ ઓ સ. 
જાધડ્ડા કિનાન ૬૦ ચ્રેઈન. 
સોડિઅમ કાર્ખોને2 “કીસ્ટલ” ૧ ઓ સ. 
પોટાશિઅમ બ્રોમાધડ ૪૦ મિનિયમ્સ. 
પાણી ર૦ ઓંસ. 


મિશ્રણ બનાવવાની રીતઃ-(જુએ પ્રકેરણુ ૧૦ સું) આ 
ન્નતના પેપરતે સહેજ ઓળખું એક્સપોઝર અપાય તો પ્રિન્ટ 
ખર્બચડેં થઈ પીળું પટી ન્નય છે, ન્યારે સહેજ પણ્‌ વધુ 
એક્સપોઝર અપાય તો પ્રિન્ટ મેલું પટી ન્ય છે; પખ 
ન્તે બરાબર એક્સપોઝર અપાય તો ઘણું સુંદર પરિણામ 
નીકળે છે. સાધારણ બ્રે!માઈડના પેપર કરતાં આ પેપરને 
ચારથી આઠ ઘણે એક્સપોઝર જ્નેરદાર લાઇટ દેખાડી આપવું 

ડે છે. નને દ્રીલમ ધેરી હેય તે! વેલવેટ યા કાબન ન્નતના 
પેપર વાપરવાથી ન્નેઈતા પ્રિન્ટ ૭પાય છે, તેવા પેપર માટે 
ડેવલપિંગ મિશ્રણનાં પ્રમાણે માટે જાએઃ-પ્રકરણુ ૧૦ સું. 


હન્ડ-કૅમેરાથી પુરતો અતુભવ લીધા પછી એંમટચર 
રાટેમત્રાક્ર આર્ટિસ્ટને હેરત પમાડે તેવું કામ કરે છે. ચિત્ર 
માટે કઈ પોઝિશન યા લાઈટશેઇડ સારા તેનો જવાબ 
કદાચ તે આપી શકે નહિ, પણુ તે એક સાધારણુ ૬૨યમાંથી 
ચિત્ર ખડું કરે છે, એટલી તેની આંખ ટેવાઈ ન્નય છે. 
પોઝિશનના કે લાઇટ શેઇડના નિયમોને તે વટાવી ન્નય છે. 
સારૂં ચિત્ર તે હોઈ શકે ક તેમાં કેઈ હેતુ જણાય. કેઈ 
ચોક્કસ વસ્તુની નહિ પગ નેનારની કોઈ ચોક્સ 





અંર્સેટચૂર ફ્રેટોગ્રાફ્ટી. ૨૯ 





લાગણી ઉશ્કેરાય છે. ક્યા હેતુથી ચિત્ર પાડવામાં 
આવ્યું તે સાધારણુ માણુસ પણ્‌ તરત સમજ શકે એ 
ચાક્કસ હેતુ દેખાડવા માટે ચિત્રમાં અમુક એક વસ્તુ મૃપ્ય 
હોય અતે બા૪ીતી આસપાસની વસ્તુઓ તે મખ્ય વસ્તુને 
લગતી હોય છે. મુખ્ય વસ્તુ ઉપર ન્નેનારનું તરત 
લક્ષ દોરાય તેમ તેની પોઝિશન, લાઇડટશેઈડ અને 
ફોકસ મેળવેલો હોય છે. જ્યારે તેની આજુખાજુનતી 
વસ્તુ પર મુખ્ય વસ્તુને ઢાંકે નછિ તેવી તેની પોઝિશન, 
લાઇટશેઇડ તથા ફે।0કસ ઓણુંવત્ત મેળવી પાચ્વાને! હોય 
છે. આવું કામ કરવા માટે કાઈ ચોક્કસ નિયમોથી આર્ટિ- 
સ્ટ ”ળંધાએલે! રહેતો નથી, બલકે એવા આટિસ્ટો નિયમોને 
ઉત્પન્ન કરે છે; અને તેથી તેનું વણુન કરવા! લેખક 
અશક્ત છે. 





પમ્રક્રણુ ડે નુ. 


ધંધાદારીનાં સાધનો. 


ઉત્તમ કામ કરવાને ઉત્તમ સાધનોની જરૂર છે. કૅમે- 
રાનાં પાટીઆં ખખળો ગયાં હોય, ધમણમાં છિદ્ટા પડ્યાં 
હોય, અગર કેમેરાની ઘોરી ચગમગમી ગઈ હોય, તે. એવાં 
સાધનોથી સારું કામ થવું મરકેલ છે. પાર્ટ્રેટ લેન્સતી 
જરૂર હોય યાં રેક્ટિલિનિઅર, અને રેકિટર્સાનેઅર લેન્સની 
જરૂર હોય થયાં વાઈડ-એંગલ, એમ યે!ગ્ય સાધનને. 





૩૦ ફોટોગ્રાફી. 


પિણ ક કવાતાતાઃ તાસ હેલ: 





અભાવે કામચલાઉ સાધને વાપરવાથી ન્નેઇએ તેવું ્સતોષ- 
કારક કામ થઈ શકતું નથી. 


કૅમેરા ધણી ન્નતના આવે છે. જેમ તેમાં સરળતાથી 
કામ થઈ શકે એવી સગવડ અને સંગીનપણું વધારે, તેમ 
તેની કિંમત વધારે હેય; 
ખલકે કૅમેરાની અનેક 
નનતોા તેનું સંગીનપરણું 
અને તેની સગવડ કરે 
અગવયને લીધે થઈ છે. 
સ્ટ્ડીઓઅમાં વાપરવા 
માટે ચોરસ ધમણતનેો 
પૌ કૅમેરા ધણા ઉપયોગી 

ચારસ ધમણને। કૅમેરા. છે; કારણ કે તે આ- 
ગળથી સાંકડી ધમણવાળા કેમેરા કરતાં મજબુત હોય 
છે. આગળથી સાંકડી ધમણવાળા કૅમેરા વજનમાં 
હલકા હોવાથી સ્ટ્ટીઓની બહાર ફેરો પાડવા માટે 
ધણા સગવડવાળા થઇ પડે છે: કારણુ એ કૅ તે એક 
જગાએથી ઉપાડી બીજી જગાએ સહેલાધથી ફેરવી શકાય 
છે. આથી સ્ટુટીઓમાં ચોરસ ધમષ્યુના અને સ્ટુડીઓ બહાર 
( આઉટડીર માટે ) આગળથી સાંકડી ધમષ્યુના કેમેરા ધંધા- 
દારી ફેટોત્રાફ્રે વાપરવા. 





કેમેરાની ધમણ આગળથી સાંકડી હોય કે ચોરસ હોય, 
તાપણું બંને એકજ ન્નતનું કાર્ય આપે છે; મતલખ કે તેથી 
કામમાં કંઇ પણુ ફરક પડતો નથી. ન્યારે અડધો ફેરા 
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સસ, 


(બસ્ટ) પાડવાને 
હાય અથવા નાના 
ફેટા પરથી મેરી 
સાઇઝનો કાચ 
લેવે! હેય, ત્યારે 
ડું? ધમણ્‌વાળા 
કેમેરાથી એ કાર્ય 
થઇ શકશે નહિ, 
માટે ધધાદારીએ 

સાંકડા ધમણુને કૅમેરા. લાંબો પધમણુના 
કૅમેરા અવશ્ય રાખવા. 





વિદેશી કૅમેરાની ડકિંમત ધણીજ ભારે હોય છે. હાલમાં 
અ!ઃપખ્યા દેશમાં મુંબઈ, બેલગામ વગેરે હૅકાણે ધધાદારી માટે 
ચે!ગ્ય કૅમેરા થવા લાગ્યા છે, અને તે સંગીનપણામાં કે 
સગવડમાં વિદેશી કૅમેરા કરતાં જરા પણુ ઉતરતા નથી. 
મતલખ કે કૅમેરા મજબુત, સરળતાથી વાપરી શકાય તેવો, 
સગવડવાળે।, લાંબી પમષ્યુનો, અને ધોટી પર ખેસાડ'યા પછી 
જરા પણુ ડગમગે નહિ તેવો હોવે! ન્નેઇઃ#એ. 

વળી સ્લાઈડ પણ કાટા પડી હોય, અગર કૅમેરાના 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસવાળા ચોકહામાં બરાબર બંધ એેસતી ન હોય, 
તો ધાસ્તીભરેલું છે. મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચોકઠામાં સ્લાઇડ્ને 
બએસાડતાં ન્નેર કરવું પડતું હોય, તો ખરી વખતે કૅમેરા હાલી 
જવાનો ભય છે, અને લપરટી ખેસતી હોય તો ફ્ૂ્‌ટમાંથી 
પ્રકાશ અંદર દાખલ થવાને સંભવ રહે છે. 





કારલા ટો રસા રકત 
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લેન્સ--સારા નરસા કામનો મોટો આધાર લેન્સ 
પર્‌ રહેલો છે. આપણી આંખ જેવી તેની બનાવટ છે. ક્રેઈ 
પણુ વસ્તુ પર પ્રકાશનાં કિરણ પડી યાંથી તે ઉલટ ફરેકાઈ 
(પરાવતેન પામી) આપણી આંખમાં જ્ય, અને આંખના 
ડોળાની પાછળ પડદા જવું કાંઈક છે જેને એત્રેજમાં રેટિના 
કહે છે, તેના પ2 તે પડે ત્યારે આપણે તે વસ્તુને નતેઇએ 
છીએ. તેવીજ રીતે કૅમેરાની સામેની વસ્તુ પરનાં કિરણો 
લેન્સમાં જદ, પાઠલા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર તે કિરણોથી 
આકૃતિ બંધાય છે. કિરણોની ગતિ સીધી સમાન્‍્તર્‌ હોય, 
પરતુ કેક પણ કારણસર તેએ પાછાં એકજ બિદુમાં મળી 
રેલાય, ત્યારે જે વસ્તુ પરનાં કિરણે! તે હેય, તેતી આકૃતિ 
બંધાય છે. લેન્સને બદલે કૅમેરાના આગલા પારટીઆપાં 
સોયની અશી જેવડે બારીક છિદ્ર પાટી એક ખુરસીની સામે 
તે કૅમેરાને ગાટવીએ, તો ખુરસી પરથી ફેકાએલાં કરણે 
કૅમેરાના જિ; આગળ એકક થક, ત્યાંથી તે ઉલ2 ફેકાઇને 
ગેટલે નીચનાં ઉપર અને ઉપરનાં નીચે એમ થઈ, પાછળ 
શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર તે ખુરસીની ઉંધી આકૃતિ દેખાશે. નને 
છિદ્ર સહેજ પણુ મોડું હરે તો કિરણો એકજ બિદુમાં 
મળવાને બદલે, સીધા સમાંતર મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જઈ 
આકૃતિને ખદલે પ્રકાશનું ગોળ વવુંળ કરી નાખશે. બારીક 
[છદ્રથી કિરણા એકજ બિંદુમાં મેળવી ફેરો પાટી શકાય, 
પાગુ તેને પ્લેટ પર વતેઇએ તેટલી અસર કરતાં વધુ વખત 
લાગે, એટલે એક્સપાઝર ઘણે લાંબો આપવે! પડે, અને 
તેથી ઠહિદ્રને બદલે કાચના લેન્સની યોજના કરવામાં આવી છે. 
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કાચમાંથી કિરણે પસાર થતાં વાંકાં વળી ન્નય છે તેને 
ફોક્લ લેગ્થ. 





લાભ લઈ તેની અધચેદ્રાકૃતિ કરી હોય છે, 'કે જેથી તેમાંથી 
પસાર થએલાં કિરણો પાછાં એકજ બિંદુમાં એકત્ર થાય, અને 
ત્યાંથી ઉલટ થઈ ફ્રેલાય. જે બિંદુ પર કિરણે એકત્ર થાય 
એટ્લે આકૃતિ સપણ દેખાય તેને ફોક્સ કહે છે. તેમજ 
ફોકસ અને લેન્સ વચ્ચેનું જે અતર, તેને ફેકલ લે'ગ્થ કહે 
છે. કોઈ પણુ પદાથે જેમ આંખથી દૂર જતો જ્ય તેમ 
તે નાનો દૈખાય, અને જેમ જેમ તે આંખની નજક આવે 
તેમ તેના આકાર મોટા થતો જય. તેવીજ રીતે 
ફે।ઃાની વસ્તુથી કૅમેરાને ( લેન્સને ) જેમ નજક લઇએ 
તેમ આકાર મોટા આવે, એટલે મોટો આકાર પાડવે! હોય 
ત્યારે ફોટાની વસ્તુ અને લેન્સ વચ્ચેનું અંતર ઓળખું ડરવું 
પડે છે, અને નાના આકાર માટે કૅમેરા દૂર લઈ જવે। પડે 
છે. વળી ફ્રોટાના વિષયથી કૅમેરાને ( લેન્સને ) જેમ નજક 
લાવીએ તેમ ફેકસ મેળવવા માટે લેન્સથી મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
દૂર્‌ લઇ જવો પડે, અને કૅમેરા જેમ દૂર લઈ જઈ એ તેમ 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસને લેન્સની નજક લાવીએ ત્યારે ફ્રોકસ મળે છે; 
એટલે મોટા આકાર્‌ માટે ફેકલ લે ગ્થ લાંબું અને નાના 


૬, 
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આકાર માટે ડુંકુ રાખવું પડે છે. આંખની અંદર તેમ થતું 
નથી; કાર્‌ણુ કે આંખની અંદરનેો પડદો “રેટિના” એકજ 
જગાએ કાયમ છે, એટલે તે ફિડસ્ડ રેોકલ લેંગ્ય છે. 

ને કેપ, લાંબા-પહેળા વિસ્તારને ફેટા લેવો હોય, 
તો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અતે લેન્સ વચ્ચેનું અંતર ઘટાડવું પડે 
છે. ધારો કે એક મોટા દ્વિાનખાનામાં એક ખારી છે, તે 
દિવાનખાનાની અંદર ખારીથી દસ ઝુટ દૂર ઉભા રહી 
આપણે જેટલા વિસ્તારનો બહારનો દેખાવ ન્નેઈ શકીએ, 
તેનાથી વધારે વિસ્તારને! બહભારને દેખાવ જ્નેવો હોય, તે! 
આરીની નજક આવવું જનેઇએ, એટલે બારી અને આંખ 
વચ્ચેનું અંતર ઓષું કરવું જનેઈ એ. તેવીજ રીતે લાંખી 
ટ્રોક્લ લેંગ્થથી ઓછે દેખાવ, અને ડુંકીથી વધારે વિસ્તારને 
દેખાવ આવે છે. 

છેવે જેમ ફેાકલ લેગ્થ લાંખું એટલે લેન્સ અને મ્રાઉ- 
ન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચેનું અંતર વધારે, તેમ એડસપોઝર વધારે 
આપવું પડે; કારણ્‌ કૈ પ્રકાશનાં કિરણો જેમ લબાય તેમ 
તે કમતાકાત થતાં ન્નય; એટલે ડુંકાવેલી ફોકલ લે ગ્થના 
લેન્સ ધણા જલદ ( ક્રાસ્ટ ) હોય છે. જેટલા ઇચ ફેાકલ 
લેગ્થનાો લેન્સ હોય, તેટલા ઇચથી વધારે મોટી પ્લેટ પર 
તે સારો ફોટા લઈ શકે નહિ, ખલકે ફેકલ લેગ્થથી 
સહેજ પણુ નાની સાઈઝની (ઓછા ઇચની) પ્લેટ વાપરવી 
એ સલાહભરેલું છે. 

ફેક્લ લેગગ્થ એ લેન્સની કાર્ય કરવાની શક્તિનો 
ખ્યાલ આપે છે, અને તેથી દરેક લેન્સ  સંનાથી 
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-કયળડમૂત-ન---તન્‍ત૬ઇ 


(ડાયાફ્રેમથી) નક્કી ફરેલા હોય છે. કોઈ નવો લેન્સ તેયાર 
થાય એટલે સો ફુટની અંતરવાળી વસ્તુનું સપણ ફોકસ લેતાં 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અને લેન્સ વશ્ચેનું જે અંતર તે તેનું નક્કો 
કરેલું ફોકલ લેગ્થ કહેવાય; એટલે એક ઇચ વ્યાસના (ડાયા- 
મીટરના) લેન્સથી સો! ફુટ દૂરતી વસ્તુનું ફ્રોકસ લેતાં, લેન્સ 
અને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચે આઠં ઈચનું અંતર પડે તો તે 
“એફ' ૮ (ઈ 8) ને, અને ખે ઈચ ડાયામીટરનેો લેન્સ 
હોય અને તેટલાજ અંતરવાળી વસ્તુનું ફોક્સ લેતાં, લેન્સ 
અને મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચે આઠ ઇચનુંજ અંતર રહેતું હોય, 
તો તે લેન્સ “એફ' ૪ (છ 4) નો કહેવાય. આ રીતે દરેક 
લેન્સ સો કુટ અંતરેથી કે!ઇ વસ્તુનું ફ્રોક્સ લેતાં, લેન્સના 
એક ઇંચ ગયામીટરે જેટલા ઇચ ફેાક્લ લેગ્થ પડે; એટલે 
ફોક્લ લે'ગ્થને ડાયામીટરે ભાગતાં જે આવે તે તેનું નક્કો 
કરેલું ફ્રોક્લ લૅગ્થ કહેવાય છે. 


ટ ખપ ૬ 


કાઈ લેન્સની પહેલી ડાયાફ્રેમ “એફ” ૮ હોય, એટલે 
જે તે લેન્સના કાચતી લખાઈ યા પહેળાઈ એક ઇંચની 
હોય તો તેનું ફેોકલ લૅગ્થ આઠ ઇંચનું સમજવું; એટલે કે 
તેવો લેન્સ ૬ ઇંચની યા વધુમાં વધુ આઠે પંચની પ્લેટ 
પર્‌ ફેટો લઈ શાકે તેવો સમજવો. પરંતુ જે “એફ” ૮ 
હોવા છતા લેન્સને! કાચ ખે ઇંચ મોટે હોય, તો તે ડખલ 
એટલે બાર ઇચતી યા વધુમાં વધુ ૧૬ ઈંચની પ્લેટ પર 
ફેટા લઇ શકે તેવો સમજવો. “એફ” ૪ નો એક ઇચનોા 
લેન્સ અને “એફ” ૪ નો ખે ઇંચના લેન્સ એ બંનેની 
ઝડપ સરખી સમજવી. તે ખેમાં ફરક માત્ર એટલેજ કે 
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ધકાર હારતા રારા દદાદારાદારરદા દલાઇ ટાટ લ યારા (ડાંસ ટર તાતા સારસ] 





એક ઘ્રચના વ્યાસના લેન્સથી વધુમાં વધુ ચાર ઇંચની પ્લેટ 
લઈ શકાય, ન્નયારે બે ઇંચ વ્યાસના લેન્સથી ડબલ એટલે 
આઠ ઇંચની પ્લેટ પર ફેટા પાઢી શકાય. કેટલાક લેન્સને 
“એફ સત્તાને બદલે નંબર આવે છે, ત્યારે અમુક નંબરનો 
ગ્યેટલે કેટલા “એફ” ને, તે નીચે દર્શાવેલા કોખ્ઠંક પ્રમાણે 
સમજ લેવું સરળ થઈ પડશે. 
]*. 1,ત. ₹.3.6. ₹.6.3. 3.8. 1.1 1. 1.16. ₹.22. 1.32. ₹.45. 1.6). 
૦. 1. 2. 2174 4. 58. 16. 32. 64. 125. 2૬6. 
જેટલા પ્ચની પ્લેટ પર ફેટા લેવો હોય તેથી ઓછા 
કે।કલ લૅગ્થના લેન્સથી ફ્રે!ટો લેવામાં આવે, તો પરસ્પેકિટવ 
પારડી દેખાશે; ઉપરાંત ડાયાફ્મ મૂકવા છતાં સ્પણ ફેક્સ 
પકડશે નહિ; એટલે જેને ડિસ્ટોશન (વિકૃતિ) કહે છે તેવું થશે. 


ક 


લેન્સના કાચ અક્રચૅદ્રાકૃુતિ એટલે ગેોળાટવાળા 
ણોવાથા મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ને આકૃતિ પડ તે સીધી ન 
પડતા સહેજ છેડાઓ અંદર પડતા વાંકા વળી ગયા હોય 
તેવી પડે; કારણુ કે લેન્સના કાચના વચ્ચેના ભાગ 
કરત! કિનારાનો ભાગ ગ્રાઉન્ડસથી કકે નજક હોય 
ઠં, અને તેજ કાર્‌ણુથી નને ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર વચ્ચે ફોકસ 
મેળવીએ, તો છેચાઓ આઉટ ફેકસ, અને છેડાએ! પર 
ફોકસ મેળવીએ તો વચ્ચેનો ભાગ આઉટ ફ્રોકસ રહે છે. 
આ બધી કાચની ખામીઓને સ્ફીરિકલ એખેરેશન ડહે છે. 
આ અડચણ ડાયાફેમથી ડંધકે અંશે દૂર થાય, લેન્સના 
વ્યાસ (ડાયામીટર)નતે આગળથી યા પાછળથી ધટાડવાને, 
ઝેગલે ફક્ત લેન્સના (કાચના) વચલા ભાગમાંથી કિરણે 
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ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જય, અતે છેડાઓનાં કિરણો જઈ શકે 
નહિ એવી ગોળ ગાળાની વચમાં છ્િદ્રવાળી ધાતુઓની તક- 
તીઓ કરી હોય છે, તેને ડાયાફ્રેમ ડહે છે. 
તે ઉપરાંત લેન્સ માટે ખીજી મરકેલી એ છે, કે 
કાચમાંથી પસાર થતા અમુક રંગનાં કિરણો! વધારે વાંકાં 
લાલ-નારંગી વળી ન્નય, ન્યારે અમક 
પ [| ઓછાં વાંકાં વળે. જેમ 
“(0 ક કે વાદળી (લ્ય) અને 
હજ અજંધુડીઓ (વાયોલેટ) 
વાદળી-ન્ત ખુડીઆ વધારે વંકાય, જ્યારે 
લાલ, નારગી, લીલો; 
એ ઓછા વાંકા વળે છે; એટલે કે જેટલેથી લાલ, નારંગી 
જે લીલા રંગનાં કિરણો ફેક્સ પકડે, તેથી વધારે નજકથી 
વાદળી અને ર્નંખુડીઆ રંગનાં કિરણે! ફેકસ પકડે છે, 
અને તેથી મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ફે।કસ બરાબર દ્રેખાયા છતાં 
પ્લેટ પર તેટલું સ્પણ ફ્રોક્સમાં ઊઠંતું નથી. આ કાચની 
ખામીને ક્રેમેટિક એખેરેશન કહે છે. 
સુભાગ્યે એવી નનતના કાચતી શોધ થઈ છે, કે 
જેથી ધણાખરા રંગો એકજ સપાટી ઉપર ફેકસ 
મેળવી શકે. જેને સિંગલ લેન્સ એટલે એક કાચનો 
લેન્સ કહેવામાં આવે છે, તે ધણા ખરા સ્ફ્રીરિકલ 
એખેરેશન અને ક્રેમેટિક એખેરેશન દૂર કરવા, એક 
સાથે ખે, ત્રણુ યા તેથી પણુ વધુ કાચના ળ્નેડાણુથી એક 
કાચ ખબનાવેલેો હેય છે. ૭તાં એવા સિંગલ લેન્સમાં ખામી 
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એ રહે છે, કે જો તે લેન્સના કાચના આગલા ભાગમાં 
ડાયાફરેમતી યોજના કરી હોય, તે ફોટાની બહારની ખાજીની 
ધાર (આઉટ લાઈન) સહેજ ખહાર્‌ પડતી વાં» વળે છે, 
અને ને કાચતી પાછળ ડાયાફ્રેમની યોજના કરી હોય, તે 
અંદર પડતે સહેજ વાંક પકડે છે. આ ખામી ડૂર કરવા 
માટે ખે કાચતી (લેન્સની) વચ્ચે ડાયાફેમની યોજના કર 
વામાં આવી. એથી ડરીને એક કાચથી ફેટાની આઉટ 
લાઇન ખછાર્‌ ખેંચાય, અને ખીજથી અંદર ખચાય; આમ 
સામસાસું ખચાણ થવાથી જેમ હોય તેમ સીધી લાઈનેો 
આવી રહે છે. આ લેન્સ ખે, ત્રણુ યા વધુ કાચના ન્નેડા- 
ગથી એક કાચ, એવા ખે નેડાણુવાળા કાચ આગળ પાછળ 
ગોઠવી, બરાબર તે ખેતી વચ્ચે ડાયાફેમતી યોજના કરવામાં 
આવી હોય છે. આવા લેન્સને રૈપિડ રૅક્િટલિનીઅર યા 
સિમેટ્િકલ લેન્સ કહે છે. મોટાં મકાનો, રસ્તાનો દેખાવ 
યા ફવટાની નકલ અને આકફિટેક્ચરનાં કામ કે જેમાં સીધી 
લાઈનો હોય, તેવા કામ માટે આ લેન્સ ધણો ઉપયોગી 
ચઈ પડે છે. 


આ ઉપરાંત ઝીના નામના કાચતી શોધ થઈ છે, 
જેમાં કાચતી ધણીખરી ખામીઓ (એખેરેશન) દૂર કરી, 
વગર ડાયાકેમે ફેોકલ લેંગ્થ જેવડી પ્લેટ પર દરેક રંગનાં 
કિરણો સપણ ફે।કસમાં પકડે તેવી વ્યવસ્થા કરેલી હેય છે; 
એટલે જેને ફવરિંગ પાવર કહેવામાં આવે છે, તે કાચના 
વચ્ચેના ભાગ જેટલીજ ચારે છેડેથી સપણ ફોક્સ પકડે છે. 
ઉપરાંત ખીન્ન લેન્સ કરતાં તેની ડેપ્થ ઓફ ફેકસ સારી હોય 
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છે, તેવી લેન્સ કરતાં પાસેતી અને દૂરની બંને વસ્તુઓ મોટા 
ગાળાની ડાયાફરેમ મૂકતાં સપણ ખેચે છે, ૭તાં પરસ્પેક્ટિવ સારી 
દેખાડે છે. સાધારણુ ન્નતના લેન્સના કાચ આજુબાજુનાં કિરણે 
પકડે, અને તેથી કેટલીક વાર્‌ નેગૅટિવ ઝાંખો (ફ્રેગી) થઈ 
જાય. આ ન્નતના લેન્સના કાચ પર આજુબાજુનાં કિર- 
ણે!ની અસર થતી નથી. આ ખધી સવડ ઉપરાંત તે ડ્ુકી 
ફોકલ લેગ્થના બનાવવામાં આવે છે, અને તેથી તે ધણુાજ 
ફાસ્ટ હેય છે. આવા લેન્સને સ્ટિગમેટિક કે અનસ્ટિગમેટ 
લેન્સ કહે છે. મોટા સમૂણના શ્રપ-ફરોટા માટે તે સુંદર 
અને ઘણી ઝડપે કામ ડરે છે. 


આ ઉપરાંત પેરટ્રેટ લેન્સ એ આવશ્યક વસ્તુ છે. 
તેની ગોઠંવખ્ષમી લગભગ રૅપિડ રેક્ટિલિનીઅર લેન્સ જેવી છે. 
અમુક ચોક્કસ ભાગ પર સ્પષ્ટ ફોકસ પકડે, ન્યારે બારીના 
આજુબાજુના ભાગ પર જરા અસ્પખ્ટ અતે સાધારણુ ફોકસ 
પકડે. આ લેન્સનું ફ્રોકલ લેંગ્થ લાંઠ્ઠુ હોય, તેથી પરસ્પે- 
ક્ટ્વ પણુ સારં દેખાડે. આપણી આંખ જે રીતે જુએ 
તેવી અસર ફેટામાં દેખાય તેવે! પ્રયત્ન કરેલો હોય છે. 
એક છારમાં પાંચ ખુરસીઓ મૂજઝી દ્ર ઉભા રહી આપણે 
તે પાંચે ખુરસી પૈકી વચલી ખુરસી પર નજર સ્થિર કરીએ, 
તો ફક્ત વચલી ખુરસી આપણે ધણીજ સ્પષ્ટ જેઈ શકીએ. 
જ્યારે આજુખાજુની ચાર, જે વચલી ખુરસી પરથી નજર 
નહિ હઠાવીએ તો એટલી ખધી સ્પ દેખાશે નછિ, અને 
ખાજુની ખુરસી પર નજર સ્થિર કરીએ તો તે પુરેપુરી 
સ્પ અને વચ્ચેની સાધારણુ સપણ એવી દેખાશે. પોરેટ્રેટ 
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લેન્સમાં પણ તેમજ થાય છે, અને ફે।ાકલ લેગ્થ લાંળુ 
હોવાથી ડેપ્થ ઓફ ડફ્રોકસ પણુ ઓછું હોય છે, એટલે 
લેન્સની પાસેની વસ્તુ સ્પણ અને દૂરની તેના પ્રમાણમાં 
અસ્પણ થઈ જય છે. આપણી આંખો ઇશ્વરે એવી બનાવી 
છે, કે જે વસ્તુ આપણાથી પાસે હોય તે સપણ દેખાય અને 
જેમ જેમ તે દૂર જતી ન્નય તેમ તેમ અસ્પણ થતી નનય. 
કોઇ માણુસ આપણી નજક હોય તો. આપણે તેના વાળને 
પણુ જેઈ શકીએ છીએ, અને તેનેજ લાંબે અંતરે ઉભેલો 
જોઈ એ તો કદમાં નાનો, ઉપરાંત તેના અવયવે। અસ્પષ 
થઈ નય છે. તેના માથાના છુટા જુટા વાળને બદલે, સા- 
સમરો જથે થઇ ગયેલો દેખાય. પોરટ્રેટ લેન્સ પણ એજ રીતે 
જુએ છે. કોઈ પણ ખે વસ્તુઓ વચ્ચેના અંતરની કલ્પના 
આપણે નાના મોટા કદ ઉપરાંત સ્પષ્ટ અને અસ્પષ્ટ- 
પણાથી નેઇએ છીએ. આ ન્નતના લેન્સ ફે।કલ લેંગ્થ લાંઝું 
હોવાના કારણે ડંધ્કે સ્લો એટલે ધીમી અસર ડરૅ તેવા 
હેય છે. 


આ ઉપરાંત જુદી જુદી શક્તિએ માટે જુદી જુદી 
ન્નતના અને જુદા જુદા ધાટના કાચ, ચોક્કસ ગણતરીથી 
એેસાડી અનેક જાતના લેન્સ ખનાવવામાં આવે છે. નમ 
આપણી આંખ આગળ ચસ્માના અનેક ન્નતના કાચ પફેરી 
તેની મૂળ રાક્તિને વધારીએ છીએ, તેવીજ રીતે 'ક્રોઇ કિના- 
રથી નનડા તો વચ્ચેથી ન્નડા, કઇ વધારે ઉપસેલા તો કોઇ 
સાધારણુ ઉપસેલા, એવા ધાટ બનાવી, પાસેનું દૂર અને 
દૂરનું નજક દેખાય તેવા લેન્સ પણુ બનાવવામાં આવે છે. 





પંધાદારીનાં સાધને. ૪૧ 


સસમાન જલક સર'કનસાટરઝયાા૦જા 


ફેટોમ્રાફરે કોઈ પણુ જ્નતનું કામ શરૂ કરતા પહેલાં 
તે “તનું કામ કરવાને લાયકનો લેન્સ વાપરવો ન્નેઈ એ. 
આજી લેન્સ એટલે ફેટા પડેજ, અને મૉંધા તેટલા સારા, 
અને સસ્તા મળે તે હલકા, એવી ૬ણ્થિ ન ન્નેતાં તે કઈ 
જાતનું કામ કરવા માટે બનાવવામાં આવ્યા છે, તેનો "ખ્યાલ 
રાખી વાપરવા ન્તેઇએ. લેન્સના સંબંધમાં છેલ્લામાં છેલ્લી 
શોધ તે, ત્રણુ યા ચાર છુટા થઇ શકે એવા કાચથી ખના- 
વેલો એકજ લેન્સ, એટલે તે આખો વાપરીએ તો ગ્રપ 
લેન્સ, તેનો અમ્રક ભાગ કાઢી નાખી વાપરીએ તો તે 
પાર્ટ લેન્સ, અને અમુક બે ભાગ વાપરીએ તો સિમેટ્રિ- 
કલ લેન્સ થાય, અને અમુક એકજ ભાગ વાપરીએ તો 
તે સિંગલ લેન્સનું કાય ડરે છે. આવા દરેક ન્નેડાણને ફોકલ 
લેંગ્થ જુદું હોય છે. આ લેન્સ ઝીના કાચની ખનાવટના હોઈ 
તેની કિંમત ખહું ભારે હેય છે, પણ એવો એકજ લેન્સ 
ત્રણ ચાર લેન્સની ગરજ સારે છે. 


સ્ટુડીએ:--પધાદારીએ સ્ટુડીઓ બંધાવી લેવે। ન્નેઇએ. 
અનેક પ્રકારના લેકે! પોતાને ફેટો મોજ આવે તે વખતે 
લેવડાવી રકે, તેવી તેમાં સગવડ હોવી જેઈ એ. તેને માટે 
એક વિશાળ જગાની જરૂર છે. સારા લત્તામાં રસ્તા પર 
ભાંયતળીએ દુકાન (શે-ર્‌મ) રાખવી. તે વિવિધ ન્નતના 
ફ્રેટાથી શણુગારવી, કે જેથી પ્રન્ન નાણી શકે કે અ- 
હોંથી કઈ જતનું કામ મેળવી શકાશે. દુકાન યા શેનરૂમ- 
માંથી દફતર યાને એક્સિ-ર્‌મમાં જવાય તેવું બારણુ અથવા 
દાદર હોવે! ન્નેઈ એ. ઓફિસમાં ધરાકને ફોટા માટે દરેક 
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ન્નતની માહીતી મળે તેવી વ્યવસ્થા રાખવી. એ ઓરડાને પણુ 
ચિત્રો અને ફર્નિચરથી શણગારવે, અને ત્યાંથી ખારોબાર 
સ્ટુડીઓમાં જવાય તેવી વ્યવસ્થા રાખવી. સ્ટ્ુડીઓનેોા 
ઓરડે સોટા દિવાનખાના જેવો હોવો જેઈએ, એટલે 
કે તેની ઓછામાં ઓછી લૅેબાઈ ૩૫ ફૂટ અને પહોળાઈ 
ર૦ ફુટ હેવી જેઈએ. આથી કરીતે એ સ્ડુડીઓમાં 
ખારથી પંદર માણુસોને ગ્રુપ-ફ્રેટા સારી રીતે લઈ શકાશે. 


સ્ટેડીઓ પૂર્વ-પશ્ચિમ લાંબો અને ઉત્તર-દક્ષિણ 
પહેળે હેય તો ધણું સારૂં; કારણુ કે સ્ટુડીએમાં પ્રકાશ 
સાટે જે કાચનું છાપર્‌ં અને ભીંત કરવાની હોય, તે ઉત્તર 
દિશા તરક હેય તો! ઉત્તમ ગણાય છે. આનું ફારણુ એ છે ક 
ઉત્તર દિશાને પ્રકાશ દરેક ત્રકદતુમાં લગભગ સરખો રણે છે. 
જે કે સર્ય ઉત્તરાયણુ અને દક્ષિણાયનનો થયા કરે છે, ૭તાં 
આપણી પૃથ્વી દક્ષિણ તરફે જરા તીરકસ ઢળતી હોવાથી, 
ઉત્તરાયણુ થવા છતાં તે દિશાના પ્રકાશમાં ઝાઝો ફ્રેર પડતે 
નથી; દક્ષિણ દિશાનું તેમ નથી. જ્યારે સૂર્ય દક્ષિણાયનને। 
થાય યારે તે દિશાના કાચમાંથી જ્નેરદાર પ્રકાશ આવે, 
અને ઉત્તરાયણુ થાય, થયારે પ્રકાશ મંદ થઈ ન્નય, એટલે 
૬% દક્ષિણુ દિશામાં કાચ ખેસાડવાથી ત્રડતુ પ્રમાણે પ્રકાશ 
ઓઇછેોવત્તા મળે છે, પરંતુ ઉત્તર દિશાએ કાચ ખેસાડવાથી 
ત્રડતુવશાત્‌ પ્રકાશમાં ઝાઝો ફ્ેર્‌ પડતો નથી. ન્ને પશ્ચિમ 
દિશાએ કાચ બેસાડથા હોય, તો સવારે મંદ પ્રકાશ અને સાંજે 
જતઇએતે કરતાં ન્નેરદાર પ્રકાશ પડે, અતે પૂવ દિશામાં 
કાચ બેસાડયા હોય તો સવારે પ્રકાશ જઇએ તે કરતાં 
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વધારે અને સાંજે મદ થઈ જ્ય; માટે બને ત્યાં સુધી ઉત્તર 
દિશાએ કાચનું છાપરૂં અને ભીંત રાખવાં. 


ધારો કે પૂર્વ દિશાએ કૅમેરા અને પશ્રિમ દિરાએ 
એટલે લેન્સની સામેની ભીતે નક મ્રાઉન્ડ (પાછળનો પડદે) 
ટાંગવાનો છે, તો પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ કુટ છાપરૂં અને 
ભીત મૂકી દૂધીઆ કાચથી (ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ) ઉત્તર દિશાનું 
૭પરૂં અને ભીંતને મઢવાં, અને ઉત્તર દિશાની ભીંતને 
નીચૅની જમીનથી અટીં ફુટ અને પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ 
કુટ ભીંત મૂકી આઠે છુટ ઉંચાઇ! અને બાર ફુટ પહોાળાઈ 
સુધી કાચ મટી લેવા. એથી કરીને જમીનથી અઢી ફુટ 
ભીંત અને આડે કુટ કાચ મળી સાડાદસ ફુટ ઉંચાધની 
કાચ સાથેની ઉત્તરતી ભીંત ચરે. હવે છાપરાના કાચ 
પશ્ચિમની ભીંતથી નવ ષટ જગા મૂકી પછીથી મઢટવાના 
હોય છે. ધારો કે મોભ જમીનથી અઢાર ફુટ ઉંચો છે, 
અને પશક્ષિમની ભીંતથી નવ કટ છાપરૂં મૂકી કાચ ખાર 
કટ સુધીની પહેળાધએ એટલે ભીંતના કાચ જેટલી જ 
પહેોળાઇએ મઢી લઈ એ, તો પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ ફુટ 
છ૭ાપરં અને બાર ફુટ પહેળું કાચનું છાપરું એવું બાજુની 
કાચની ભીંત સાથે «ળતું થશે. કાચનું છાપર્‌ં બનાવતાં 
ખાસ પ્યાનમાં રાખવું, કૈ છાપરાને કાચની ભીંતની બભાર 
બનતાં સુધી ખેંચવું નહિ, એટલે જેને નેવાં યા ખપરડે! 
કહેવામાં આવે છે, તે ભીંતથી ઓછે બણાર પડતો નીકળે 
તેવી 'ાઇ# વ્યવસ્થા કરવી. નને તેવી વ્યવસ્થા ન કરવામાં 
આવે, તો નેવાંના કાચનો પડછાયો કાચની ભીંત પર્‌ પડ- 
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વાથી, એટલે ડબલ કાચ થવાથી, ભીંત અને છાપરૂં જ્યાં 
સળે છે ત્યાં તેટલા પ્રમાણુમાં પ્રકાશને રોકાવટ થશે. ૭વાં 
કદાચ નાઈલાજે ભીંતથી નેવાં લંબાયાં હોય, તો ભીંતથી 
છાપરાનો જેટલે ભાગ બહાર નીકળ્યો હોય તેટલા ભાગમાં 
ઘસ્યા વગરના સાદા કાચ એસાડવા. કેટલીક વાર્‌ નેવાંનું 
પાણી જવા માટે પતરાની પરનાળ ગોઠવવામાં આવે છે, તે 
પણુ તેના પ્રમાણમાં પ્રકાશને અંદર આવતો રોકે છે. આ 
ઉપરાંત સ્ડુડીઓની જગા એવે સ્થળે હોવી ન્નેઇએ, 'કે 
આસપાસના કેઈ ઉંચા ધરથી યા ઝાડ વગેરે ખીજ્ન કશાથી 
સ્ટ્ડીઓમાં આવતા પ્રકાશને રેકાવટ થાય નહિ. 


જેમ સ્ટુડીઓમાં પ્રકાશ આવવા માટે છાપરાને અને 
ભીંતને કાચથી મઢી લેવું પડે છે, તેમજ એ કાચનું છાપરૂં 
અને ભીંતમાંથી અંદર પચ્તો પ્રકાશ જરૂર પડે ત્યારે એક- 
દમ બંધ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કાચ નીચે ૩ાળા પડ- 
દાએ ટાંગી કરવી પડે છે. કારણુ એ કે જુદી જુદી દિશિ।- 
એથી ફે।ટાના વિષય પર પ્રકાશ પાટી ફે।ટા લીધાથી તેમાં 
જુદી જુદી ખુખીઓ દેખાય છે. જેથી કેટલીક વાર કાચનો 
અમુક ભાગ કાળા પડદાથી બંધ કરી, અમકજ ભાગમાંથી 
ચહેરા પર પ્રકાશ નાખવામાં આવે છે, અને તેથી જરર 
પડે ગમે તે ઠેકાણેથી આવતે પ્રકાશ બંધ કરી શકાય તે 
માટે કાચની નીચે ન્નડા કાળા ડપડાના ખસતા પચ્દા 
ટાંગવા ન્નેઇએ. કાળા કપડાનો પડદો સીવીને એક આખો 
સળંગ ન બનાવતાં, તેના પાંચ યા ૭ ભાગ કરી, ગમે તે 
ભાગ ખોલી શકાય યા બંધ કરી શકાય એવી વ્યવસ્થાથી 
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ટાંગવા. ધારા કે સ્ટુડીએના કાચની ભીંત ૮ 9૮ ૧૨ ફુટની 
છે, તો ૩ કુટ પહેળા પનાવાળા કપડાના ૮ થી ૧૦ ક્ટ 
લંબાધ્ના પાંચ પડદા બનાવવા, તે દરેક પડદાની લંબાઈની 
બંને બાજુએ એક એક કુટને અંતરે કહીએ ટંકાવવી, અને 
કાચની ભીંત પર ઉભી દોરીઓ યા બારીક તાર ખાંધવા. 
પછી તે દોરી યા તારમાં બધા પડદા એવી રીતે ઉભા 
ટાંગવા કે દરેક પડદો જેડેના પડદાને લગભગ અડધો ફુટ 
ઢાંકે. નનું આ પ્રમાણે એક ખીન્ન પર અડધો ફુટ ઢંકાય તેમ 
ન રાખવામાં આવે, અને એક પડદાની ન્નેડે ખીશ્ને બાંધ- 
વામાં આવે, તો બે પડદાની વચ્ચેની ફાટમાંથી પ્રકાશનાં 
ડિરણો અંદર દાખલ થરે. આમ દરેક પડદો પાસેના પડદા 
પર ઓછામાં ઓછે અચ્ધા ફુટ ચડતો રાખવાની ખાસ 
જરર્‌ છે. જ્યારે કાચની ભીંતમાથી પ્રકારા લેવાની જરૂર 
હેય. ત્યારે પડદાઓ નીચે જમીન તરફ ખેચી લઇ ભેગા કરી 
રાકાય. અને પ્રકાશ અંદર આવતો અટકાવવો છઢોય, ત્યારે 
ઉપર ખૅચી બંધ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કરવી. કાચની 
ભીંતમાંથી પ્રકાશની જરર હૈય ત્યારે પડદાએ ઉપર ભેગા 
થાય તેમ ટાંગ્યા હેય, તો તેટલા પ્રમાણમાં પ્રકાશને અટ- 
કાવ થશે, માટે પડદા નીચે ખેંચી ભેગા થાય તેમ ટાંગવા. 
૭ાપરાના પડદાઓનું પણુ તેમ# સમજવું. છાપરા માટે 
પણ પાંચ યા છ ભાગે પડદા બનાવવા, તે દરેક પડદાની 
બંને લંબાઇએ કડીઓ ઢંકાવવી, પછી દેરી યા તારમાં 


ઉભા યા આડા સવડ પડે તેમ ટાંગવા, અને તે દરેક પડદો 
જ ઈ હા ફર 
જોડેના પડદાને અડધો કુટ ઢાંકે તેમ તમામ પડદા ખાંધવા. 


*ો ઉભા પડદા રાખ્યા હોય તો છાપરાના કાચમાંથી પ્રકા- 
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શની જરૂર પડે, ત્યારે પડદાઓ મોભ તરફે ખેંચાઇ ભેગા 
થાય એવી વ્યવસ્થાથી ખાંધવા. છાપરાના યા ભીંતના પડ- 
દાએ બંધ કરતાં યા ખાલતાં એક ખી”જને અડે નહિ અને 
સહેલાધથી ખેંચી શકાય તેમ ઉંચા નીચી રાખવા. જને તેમ 
કરવામાં ન આવે, તો પડદા ખૅંચતાં એક ખી”્નમાં ભેરવા- 
ઈને જલદી ફાટી જવાને સંભવ છે. 

સ્ટેડીઓમાં આવતો પ્રકાશ એકદમ બંધ કરવા અથવા 
અમુક ભાગ બંધ કરવા માટે જેમ કાળા પડદાઓની જરૂર 
છે, તેમ કાળા પડદામાંથી આવતે પ્રકાશ મંદ કરવા, અથવા 
અમુક ભાગમાંથી મંદ અને અમુક ભાગમાંથી ન્નેરદાર 
પ્રકાશ ન્નેઇતો હેય, તે! તેને માટે કાળા પડદાની નીચે સફેદ 
મલસમલના બારીક કપડાના પયદા રાખવાની ખાસ આવ- 
શ્યકતા છે. એ મલમલના પડદા છાપરાના કાળા પડદાઓથી 
જરા નીચે જેઈ એ, એટલે પ્રથમ કાચ, પછી કાળા પડદા, 
અને છેવટે મલમલના સફેદ પડદા એમ ટાંગવા; તેમજ 
ભીંતના કાળા પડદાની ઉપર એટલે પ્રથમ કાચ, પછી 
કાળા પડદા, અને તે પછી મલમલના પડદાઓ એમ 
ખંધવા. કાળા પડદાએ માકફેક મલમલના પચ્દાઓને પણુ 
એક આખો સળંગ પડદો ન બનાવતાં, ચાર યા પાંચ કટકે 
ખનાવી ખાંયવા, કે જેથી ગમે તે ભાગનો પ્રકાશ મેદ 
કરી શકાય. 

ફેટા માટે પ્રકાશ એ આવશ્યક વસ્તુ છે, અને તેને 
માટે ૭ાપર્‌ં અને ભીંત કાચનાં ખનાવવાં પડે છે. છતાં 
ત્રદતુવશ્ઞાત્‌ ખદયારના પ્રકાશમાં ઝુદરતી ડ્રેરપ્રાર થયા કરે 





પયંપાદારીનાં સાધને. "૪૭ 


છે. જેમકે ચોમાસામાં વરસાદ મા વાદળાંને લીધે કેપ 
કાઇ વાર જઇએ તેટલો પ્રકાશ મળતો નથી. કેટલીક વાર 
વરસાદને લીધે અટકી ખેસવું પડૅ, તેમ છતાં કાચનું 
છાપરું દિવસેજ કામ આપી શકે, રાત થતાં તો 
જુદરતી પ્રકાશ બંધ થાય. આ ખધી અય્ચણેોને પહોંચી 
વળવા માટે, ઇલેક્ટ્રિક લાઈધટેથી ફ્રેટો પાડી શકાય 
તેવી વ્યવસ્થા કરી શકાય છે. સાધારણ રીતે એક નાના 
સ્ડેડીઓને માટે બારથી પંદર ઉનન્‍્નર કેન્ડલ પાવરની ખત્તી- 
એની, વ્યવસ્થિત ગોઠૅવણુ કરવામાં આવે, તો ચારથો પાંચ 
માણુસના સમૂહને મ્રપ-ફ્રેટો સારી રીતે લઈ શકાય છે; 
માત્ર એટલુંજ કે તેમાં જે કાઇ ખુખી છે, તે ખત્તીઓની 
ગોાઠવણની છે. 


ફેટા પડાવનારને બૅક ગ્રાઉન્ડથી ચાર ફુટ આગળ 
બેસાડ્વાનો હોય છે, અને ફેટા માટે ખેસનારથી (સીટરથી) 
ચાર કુટ આગળ, ન્યાં છાપરૂં અને ભીંત ન્નેડાય છે ત્યાં 
એટલે લગભગ પીસ્તાળીસ ડીગ્રીને ખુણે, પાંચ હજર કેન્ડલ 
પાવરની ખબત્તી ગોઠવવી. બત્તીએ હઢાક્વોટની વાપરવી. 
કારણુ એ કે ઢાક્વોટમાંથી આવતાં કિરણો સાધારણ 
ખત્તીઓ કરતાં સફેદ હોય છે, અને તેથી તે એક્સપોઝર 
ઓછું માગે છે, તે ઉપરાંત ખર્ચમાં પણુ કાંઇક બચાવ 
થાવ છે. એ બત્તીની બન્ને ખાજુએ એટલે છાપરૂં અને 
ભીંત મળે છે તેજ લાપ્તનમાં પાંચ હન”્નર કેન્ડલ પાવરની 
ખત્તીને વચમાં રાખી, દેોઢ-ખે કુટને અંતરે ખીજ ખે 
ખત્તીઓ દરેક એક હર્‌ કેન્ડલ પાવરની ગોઠવવી, એટલે 
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હ તદ ાસટર સદ તલા મહમા સંસદ 











બક ગ્રાઉન્ડથી ચાર્‌ ફુટ અંતરે છાપરૂં અને ભીંત મળે છે, 
ત્યાં પહેલી એક ઉનન્‍્નર પાવરવાળી બત્તી, એ બત્તી પછી 
દોઢથી ખે ફુટ અંતરે વધારે પાવરવાળી પાંચ હનનરની બત્તી, 
અને ત્યાર બાદ પાછી એક ૯નનર પાવરની બત્તી એમ 
ગોઠવવું. આ છેલ્લી એક ૯ન્નર્‌ પાવરવાળી ખઅત્તીની નીચે, 
એટ્લે જમીન તરક ખીજ ત્રણુ ખબત્તીએ દરેક એક છહન્નર 
કેન્ડલ પાવરની, દોઢ ખે ફુટના અંતરે આવે તેમ એક 
લાકડાના ચોકઠા પર્‌ યા કબાટ કરી તેમાં ગોઠવવી, કરે 
જે કુખઆાટ જરૂર પડે જરા આગળ કે પાછળ ખબત્તીઓ સાથે 
ધણી સહેલાઇથી ખસેટી શકાય. તે ઉપરાંત શેધઇડ બાજુએ 
એટલે વધારે પાવરવાળી ખત્તીની સામેની દિશાએ; જ્યાં 
રીફ્લેકટર હોય છે ત્યાં એક સ્ટેન્ડ યા લાકડાના ચોકઠ્ા 
પર, બે છર પાવરની એવી એક ખત્તી સાધારણુ ઉંચાઇએ 
ગોઠવવી, જે ખત્તી પણુ જરૂર પડે ત્યારે જરા આગળ યા 
પાછળ, અથવા નીચે યા ઉંચે કરી શકાય તેમ રાખવી. 
આમ બધી મળીને ખાર હજર કેન્ડલ પાવરનો બત્તીઓ 
થઈ. એટલા પ્રકાશથાં લગભગ ચારથી પાંચ માણસને 
ગ્રપ-ફરેટો દ્વિસના પ્રકાશ જેટલેોજ બલકે તેથી પણુ ઉત્તમ 
એક સેકંડના એક્સપાઝરથી પડે છે. 

પ્રકાશની જુદી જુદી અસર બતાવવા માટે બત્તીઓની 
ગાદવણુમાં ફેરફાર કરવાપણું હોય છે, તેમજ મે!ટો સ્રપ- 
રોટા યા ફ્રેટે પાગ્વાની વિસ્તીણુ જગા અને ખત્તીઓનું 
અંતર જેમ છેટું, તેમ વધારે કેન્ડલ પાવરની બત્તીએ। વાપ- 
રવી પડે છે. આ ખધાી બત્તીઓમાંથી જે ન્નેરદાર પ્રકાશ્ચનાં 
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કિરણે! નીકળે છે, તે કિરણો છીણાઈ એકસરખો પ્રકાશ 
પડવા માટે લાકડાની પરીના ચોકઠા ઉપર સડ્ેેદ મલમલના 
પડદા ચોઢી બત્તીએ આગળ ટાંગવા, અગર લાકડાના 
ચોકઠામાં બત્તીએ બેસાહી ઉપર મલમલથી બંધ કરી લેવા, 
અથવા ખબત્તીઓ આગળ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ખેસાડી દેવા. ઇલે- 
ડિટ્રક લાઈટથી ફે।ટો પાડતાં એક ખાસ સંભાળ રાખવાની 
એ કે કોઈ પણુ ખત્તીના પ્રકાશનાં કિરણ્‌ા લેન્સમાં દાખખમલ 
થાય નહિ, અને તે માટે ખત્તીએ આગળ નડા ફેન્સી 
કપડાની ઝાલર યા કૅમેરા અને લેન્સ વચ્ચે કમાન નેવું 
કરી લેવું, કે જેથી બત્તીઓમાંથી પ્રકાશ ફેટા પડાવનાર 
ઉપર ફેંકાય, પણુ ખત્તીઓ પાછળ લેન્સ તરફ કિરણે 
જઈ શકે નહિ. જે લાકડાના ચોકઠામાં બત્તીઓ ગોઠવી 
હોય તા તે ચોકહાને પાછળથી બંધ કરી લેવું. ૭તાં કૅમેરા 
ફોટા પડાવનારની તદન નજક હોય છે ત્યારે બત્તીનાં 
કિરણો લેન્સમાં ન “નય તે માટે બત્તી આગળ ૩પ- 
થાની ઝાલર જેવું કંધક કરી લેવાની ખાસ જરૂર છે. 
આપણા દેશમા પ્રલેક્ટ્9િક લાઈટના સ્ટ્ડીએ ગણ્યાગાંટંચા 
“તેવામાં આવે છે, પણુ પરદેશમાં કે ન્યાં ઈશ્વરે કૃદરતી 
ત્રક્તુઓનું ચોક્કસ ધેરરણુ રાખ્યું નથી, ત્યાં લગભગ પ્રશે- 
કિટ્રક લાઈટથીજ ધણાખરા સ્ટુડીઓ ચાલે છે. થોડા અતુ- 
ભવ લીધા પછી કાચના છાપરા કરતાં ઇલેકિટ્રક લાપધટથો 
કામ કરવાનું વધારે સહેલું લાગે છે. સિનેમાની ફ્લમેોમાં 
તેનો ખહેળા ઉપયોગ થએલો આપણે ન્નેઇએ છીએ. 


સ્ડેડીઓમાં કૅમેરાની સામેની એટલે પશ્ચિમતી ભીંતે 
જ 





પ૦ ફોટોગ્રાફી. 








ફોટામાં જે જતને દેખાવ લેવો હોય તે દેખાવના પડદો 
(બક ત્રાઉન્ડ) ટાંગવાની વ્યવસ્થા કરવી. ખક ત્રાઉન્ડ ઓછામાં 
ઓછી ચાર પાંચ રાખવાની આવરયક્તા તો છેજ. એક 
પડદા પર ભવ્ય દિવાનખાનાનોા દેખાવ, બીન્ન પર જ'ગ- 
લને, યા નદી કે દરીઆનોા એમ જુદા જુદા દેખાવના ખક 
ગ્રાઉન્ડ રાખવા, અને તેઓને કરચલી વળે નહિ તેમ અને 
એક ઉતારી ખીજ્ને તરત બદલી શકાય તેવી 'કેઇ વ્યવસ્થા 
કરી રાખવા, અગર તે પડદાઓને લાકડાની ચીપોનાં ચોક્રઠાં 
કરી તે પર મદી રાખવા, અને પડદાવાળું એક ચોકઠું 
ખસેડી ખીજાં તરત ગેોઠવી શકાય તેમ બંદોબસ્ત કરી 
રાખવો, એથી કરીને બૅક ગ્રાઉન્ડ બગડી જવાનો! સંભવ 
ઓછે રહે છે. તે ઉપરાંત એક સફેદ સાદે, અને ખીન્ને 
કાળા એવા ખે પડદાઓની પણ જરર પડે છે. ફેટા પડા- 
વનારાઓની રસચ છવે બદલાતી ન્નય છે. જમાને એવે 
આવ્યો છે કે પાછળ કેઈ પગ જતના દેખાવ વગર એક- 
દમ સફેદ યા કાળા પડદા પરના સાદા ફેટા લોકોને વધારે 
ગમવા લાગ્યા છે. 


એ ઉપરાંત એક રીક્લેક્ટરનેો પડદો બનાવી લેવે, 
આશરે પાંચ ફુટ લાંખો અને ચાર ફુટ પહોળો સફેદ 
કપડાનો પડદો ચોકઠી પર જડી તેને કાચની ભીતની સામે 
દક્ષિણ દિશાની ભીંત આગળ ગોડેવી રાખવે.. ફેટા પડા- 
વનાર પર એક તરફથી નેરદાર પ્રકાશ ફેકવામાં આવે છે, 
યાર્‌ તેની ખીજ બાજુએ તેટલાજ ત્નેરથી છાયા (શેઇડ) 
યડે છે. તે રેપ્ડને નરમ કરવા સાટે આ રીફ્લેક્ટરતી જરૂર 
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હોય છે. સામેના કાચમાંથી આ સફેદ કપડાના પડદા (રી- 
ફલેક્ટર) પર પ્રકાશ પડી યાંથી ફેાટો પડાવનાર પર ઉલટ 
શ્રકાશ ફેકાય છે, અને તેથી છાયા ઓછી યાને નરમ થાય 
છે. તે ઉપરાંત સ્ટુડીએમાં ખુરસી, ટેબલ વગેરે સુંદર ફૂનિ- 
ચર, મોટાં માણસો અને બચ્ચાંઓ માટે કામ આવે તેવું 
નોની મોરી સાધઝનું રાખવું. કેમેરા સ્ટેન્ડ, બ્રુક-કેસ, તેમ- 
જ પુસ્તકો, વગેરે કૈટલીક ફેન્સી ચીનજ્નેની સ્ટુહીઓમાં જરૂર 
પડે છે. સ્ટુડીએની લગેલગ ડ્રેસિંગ રૂમ (કપડાં બદલવા 
માટેતો ઓરડે) હોવે ન્નેઈ એ. એ ઓરડામાં પગથી તે 
માથા સુધી જનેઈ શકાય તેવે! મોા।ટો આયનો, ખશ, કાંસજી, 
ટુવાલ, વગેરે ડ્રેસિંગને લગતાં સાધને રાખવાં. 


સ્ટુડીઓની ન્નેડાજ્નેડ ગમએેક ડાર્ક રૂમ (અંધારા એરડેા) 
બનાવી લેવો. આ ઓરડો સ્ટેડીઓનેો એક અતિ મહત્ત્વને 
ભાગ છે. ફ્રેટા પાડવા માટે દવા લગાડેલા કાચ સ્લાઇડમાં 
ગોઠવવા, તેને ડેવલપ કરવા, નેગેટિવ પરથી પ્રિન્ટ ( કાગળ- 
પર ) છાપવા, તેમજ નાના કાચ પરથી મેટો ફેટા 
(એન્લાજમેન્ટ) કરવાનું કામ, આ અંધારા ઓરડામાં કરવાનું 
હેય છે. આ ઓરડાનું બારણું બંધ કર્યા પછી ખઢહારના 
પ્રકાશનું એક પષ્યુ કિરણુ અંદર દાખલ થાય નહિ તેવે 
બંદોબસ્ત કરવે।. કેટલીક વાર ભીંતનાં બારીક કિદ્રે અને 
તડામાંથી આવતો સહેજસાજ પ્રકારા ચલાવી લેવામાં આવે 
છે, પણુ તેમ કરવું ડીક નથી; કારણુ કે તેટલા પ્રમાણમાં 
તે કાચ ઉપર અસર કર્યા વગર રહેતો નથી. કેટલીક વાર 
રેડ લેમ્પને નામે મળતાં લાલ ક્રાનસ ખામીવાળાં હોય છે. 





પર ફેટોશ્રાટરી. 
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આ 


લાલ પ્રકાશ દેખાયા છતાં તે પ્લેટ પર અસર ડરે છે. 
ડાર્ક રૂમ બરાબર છે “કે નહિ તે તપાસી જેવાની રીત એ 
છે કે ડાર્ક રૂમને બંધ કરી ખત્તી કયાં વગર અંધારામાં 
એક પ્લેટ સ્લાઈડમાં ભરવી. પછી લાલ બત્તી કરી તેનાથી 
જેટલે છેટેથી આપણે પ્લેટ ભરતા હોઈ એ, અગર ડેવલપ 
કરતા હોઈ એ, તેટલે છેટે સ્લાઈડ રાખી અર્ધી ઉધાડવી. 
એમ પાંચ મિનિટ સુધી અર્ધી પ્લેટ બંધ અને અર્ધી લાલ 
બત્તી આગળ ઉધાડી મૂકવી ને ડેવલપ કરી ન્નેવી. નને 
ઉધાડેલા ભાગ પર્‌ પ્રકાશની કાંધ પણુ અસર થઈ જણાય 
તા રેડ લેમ્પ યા આર્ક રૂમ ખામીવાળાં ન્નણવાં. વળા ડાર્ક 
રેમ ઘણીજ સ્વચ્છ અને વ્યવસ્થિત રાખવી. એ ઓરડાનું 
તમામ કામ લાલ બત્તીથી એટલે લગભગ અંધારામાં કર- 
વાનું હોય છે, એટલે જરર પડે ત્યારે ધારેલી ચીજ તેને 
૨થાને હેય તોજ અંધારામાં જડે છે. નને આ ઓરડામાં 
અવ્યવસ્થા હેય, તો અંધારામાં તોડફે।ડ થઇ કેટ્લીક વાર 
'ાંતે મહત્ત્વનું અને ધણીજ મહેનતે કરેલું કામ બગડી 
જવા સંભવ રહે છે. એ ઉપરાંત ને ડાર્ક રમ સ્વચ્છ ન 
હોય, અગર તેમાં તાછ થવાની આવન્ન મારે કાંઇ વ્યવસ્થા 
કરવામાં ન આવી હોય, તો આખા દિવસ ગર્ક રૂમમાં 
કામ કરનારની તખીયત પર અસ્વચ્છ હવા અસર કર્યા 
વગર રહેતી નથી, માટે ડાર્ક રૂમના ખારખામાં અગર તેના 
છાપર્‌ામાં હવાતી આવન થવા માટે વેન્ટીલેટર જે તૈયાર 
મળે છે તે અગર ખીજ ક્રોઇ એવી વ્યવસ્થા કરવી, કે 
પ્રકાશનું કિર્ણુ અંદર દાખલ થાય નહિ પણુ હવાની 
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આવન થયા કરે. આ વ્યવસ્થાથી ડાક રૂમમાં કામ ડર- 
નારની તખીયતને કંધકે રાહત મળે છે. ઇલેક્ટ્રિક લાઈટની 
વ્યવસ્થા હોય, તો લાલ કાચનું ફાનસ બનાવી, તેમાં લાલ 
ગોળા ચઢાવી રાખવે. 
નેગેટિવ પરથી કાગળ પર પ્રિન્ટ છાપવા માટે પ્રિન્ટિંગ 
મશિન બનાવી લેવું. એક ટેબલ પર ૧૫2૮૧૫ ઇંચની એક 
લાકડાની પેટી બનાવવી, તે પેરીના 
ઉપલા ઢાંકણાને પ્રિન્ટિંગ ફરેમને 
હેય છે તેમ ખે કટકે સળંગ 
ઢાંકણ થાય તેમ છુઠ્ઠું યા મન્ન- 
ગર્‌ાથી બંધખેસતું (ફિટ) કરા- 
વવું. પેરીની તળીએ ચાર ખણે 
ચાર ખત્તીએ એકજ બઢટનથી 
સળગે એવી રાખવી, અતે એક 
પાંચમી બત્તી વચ્ચે ગોઠવી તેમાં 
લાલ ગેોળેોા ચરઢાવવે। ને તેનું 
પ્રિન્ટિંગ મરિન બટન જુદું રહે તેમ ઇલેક્ટ્રિક 
દિટિંગ કરાવવું. સાદી ચાર 
ખત્તીઓનું ખબગ્ન જમણી બાજુએ, તો લાલ બત્તીનું ડાબી 
ખાજાએ એમ રાખવું. બન્ને બટન પાસે પાસે «શે તે! 
ભૂલ થવા સંભવ રહે છે. પેટીની અંદર અને ખત્તીઓની 
ઉપર આશરે પાંચથી ૭ ઇંચના અંતરે, ફરતી લાકડાની 
ચીપાો બેસાડી ઉપર મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ રહે તેમ કરી લેવું, યા 
તો ખે ત્રણુ ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અંદર મૂકી રાકાય તેમ ઇચ 
યા દો દોઢ ઇંચને છેટે લાકડાની ચીપો ખેસાડવી, “કે જેથી 
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બત્તીઓ, પછી પાંચ છ ઇંચ મૂકી પહેલે મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, 
પછી દોઢ ઇંચ મૂકી ખીન્ને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, પછી પાછે! 
દોઢ ઇચ મૂઝી ત્રીજને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ મુકાય તેમ કરી લેવું, 
અને પેટીને ઉપલે મથાળે અંદરથી ચીપોા બેસાઢી ઓછામાં 
ઓછે ખેથી અઢી દોરાનો એક નડે, સાદો અને સ્વચ્છ કાચ 
ખેસાડવે. આ ખબધા કાચ સહેલાઈથી ખદલી શકાય અથવા 
બાજુએથી એક કાઢી લઈ બીજે ગોઠવી શકાય, તેમજ 
ખત્તીના ગોળાઓ જરૂર પડે બદલી શકાય, તે માટે પૈરીની 
એક ખાજુએ અર્ધ બારણા જેવું કરાવવું. ઉપલા સાદા કાચ 
પર નેગેટિવ અને તેની ઉપર છાપવાના કાગળ મૂઝી રિંપ્ર- 
ગવાળું ઢાંકણું દખાવી જેટલા સેકંડ એક્સપોઝર આપવો 
હોય તેટલે વખત લાઈટનું બટન ખોલી રાખવાનું હોય 
છે, અને ન્યારે લાલ પ્રકાશની જરૂર ણેય, ત્યારે ચાર 
ખત્તીઓવાળીં બટન બંધ કરી, લાલ બત્તીનું બટન દખાવ- 
વવાનું હોય છે. આ પેટીનું તમામ ક્ટિંગ એવું થવું 
નનેઈ એ, કે પેટી બંધ કર્યા પછી કોઇ ડેકાણેથી લાઇટનુ 
ગૅક પણુ કિરણ બહાર નીકળે નહિ. એથી પ્રિન્ટિંગ ચાલુ 
હોવા છતાં ડાકે રૂમમાં ડેવલપિંગ વગેરે કામ કરવાની હર્‌- 
કત નચ્શે નહિ. આ પ્રિન્ટિંગ મશિન એક ટેબલ પર 
ગોઠવવું, કે જે ટેબલને જમણી બાજુએ એક, અને ડાખી 
બઆજુએ એક, એમ ખે ખાનાં હોય, તેમજ એક ખાનામાં 
એંડ્સપોઝ કરેલા, અને ખીનજમાં એક્સપોઝ થયા વગરના 
કાગળા મૂકવા, કે જેથી ભૂલ થાય નહિ. 


નને ઇલેક્ટ્રિક લાઈટની વ્યવસ્થા ન હેય, તો ડાર્ક 
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રૂમની જે ભીંત બહાર પડતી હોય તે ભીંતમાં, ૧૫2૮૧૫ 
દચનું બાકર પાડી, તેમાં 
લાકડાનું ચોક્ડું બેસાડવું. એ 
ચોકઠાની પટીમાં ખે ત્રણુ 
ઘીસીઓ ખખમખ દેોરાના અંતરે 
એવી રીતે રાખવી કે તેમાં 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ તેમજ લાલ 
કાચ ખસતા બેસી શકે; એટલે 
પહેલે। ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ને પછી 
રેડ-લેસ્પ લાલ કાચ, ઘીસીમાં ખેસા- 


રી ડવા. પ્રિન્ટિંગ વખતે લાલ 
કાચ ખાજીએ ખસેડી લેવો, અને ડેવલષિગ વખતે મ્રાઉન્ડ- 


ગ્લાસ ઉપર લાલ કાચ સેરવવેો. આ રીતથી દિવસે કામ 
કરવાથી રેડલેમ્પના ખચેનો બચાવ થાય છે. ડેવલપિંગ માટે 
પણુ સ્ટેન્ડ બનાવી લેવાં. આ સ્ટેન્ડ ઉપર અભરાઈ (શેલ્ફ) 
બનાવી ઉપર સૉલ્યૂક્ષનનતી બાટલીએ રાખવી. સ્ટીક સીલ્યૂ- 
રશન હમેશાં ડાર્કે રૂમની અંદરના કબાટમાં મૂકવાં. ડેવલપિગ 
સ્ટેન્ડ નીચે ખાનાં પાડી ડિશે ઉભી રહે તેમ મૂકવી. આ 
રીતની ગેઠંવણી ડાર્કે રૂમમાં હોય, તો અને જે દરેક ચીજ 
તેનું કામ થયા પછી તેને સ્થાને મૂકવામાં આવે, તો ધણે 
કરીને અવ્યવસ્થા થવાનો સંભવ રહેતો નથી. આ ઉપરાંત 
પહેલી પંકિતના સ્ટુડીઓ માટે સ્ટોર રૂમ, રીટચર, ફ્રિનિશર 


વગેરે કામ કરનારાઓ માટે ઓરડા, અને માઉન્ટિગ, કટિંગ 
વગેરે માટે નાનાં મો।ટાં સાધનોની જરૂર છે. 
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પોાઈઝિશન# 

એફક્સિમાં ધરાક આવે કે તરત ફ્રેટોત્રાફરે તેને ખોટી 
ન કરતાં તેના પર પુરતું ધ્યાન આપવું. પહેલેજ તડાકે 
તેના પર્‌ એવી છાપ પાચ્વી કે આપણે ન્નણે તેના જુના 
સ્નેહી હોઈ એ તેમ મળતાવડા થઈ જવું, તે માગે તેટલી 
માહીતી પુરી પાડવી. કેવો અને કઈ ન્તનેો ફેટા પડાવ- 
વાનો છે તે નજ્નણી કિંમત નક્કી કરી લેવી. ભાવ «૯ મેશાં 
એકજ અને પ્રમાણિકપણે રાખવા. છાપેલા રાખવાથી 
પ્રતિષ્ડા વધે અને કેઈ ન્નતની ગેરસમજુત થતી નથી. 
બધું નક્કી થયા પછી તેને સ્ટુડીએમાં ફ્રેટા પાડવાની 
જગાએ લઈ જવે. ત્યાં તેને ડ્રેસિંગ રૂમમાં કપડાં વગેરે 
ઢીકઠાક કરી લેવા કહેવું. બૅક ગ્રાઉન્ડ કેઈ દેખાવ (સીન) 
નો મૂકયે। હેય, તો તે સીન પરતી વસ્તુએ ઉપર લાઇટ 
અને શેઈડ કઈ દિશાએથી તેના બનાવનારે બતાવ્યો છે તે 
ધ્યાનમાં લેવું, અને આપણે ફેટા પર કઈ દિશાએથી લાઇ ટે 
આપવા માગીએ છીએ તે ખેનો મેળ બેસાડવો. ધારે કિ 
ખક ત્રાઉન્ડના સીનમાં થાંભલે યા ઝાડ હોય, તે થાંભલા 
યા ઝાડ પર્‌ દક્ષિણુ દિશાએયી લાઇટ પડતું ચીતયુ હોય, 
છતાં આપણે એજ બક ત્રાઉન્ડ આગળ કોઈ માણુસનેા 
રેટ, ઉત્તર દિશાથી લાઇટ ફેકી લઇએ, તો ખક ગ્રાઉન્ડ 
અને તેની સાથે લીધેલા ફ્રેટામાં અસંગતપણું લાગશે, માટે 
આપણે જે દિશાએથી ફ્રોટા પર લાઇટ આપવા માગતા 
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* હોઠ એ, તેજ દિશાએથી બક મ્રાઉન્ડના સીનમાં લાઇટ 
પડતું દેખાય તેવી રીતે ટાંગવે।. 


ધરાક ડ્રેસિંગ રૂમમાં હોય ત્યાં સુધીમાં કઇ ખુરસી 
યા ટેબલ ગોઠવવું, તેના હાથ પગ કૈમ રખાવવા, આસ- 
પાસ કઈ ચોબજ્ને કેવી રીતે ગોઠવવી, સમુદાયનો એટલે ગ્રુપ- 
ફોટા પાડવાનો હોય તો કેટલી ખુરસી યા સીટ ગોઠવવી, 
કેટલાને કૈવી રીતે ખએેસાડવા યા ઉભા રાખવા, વગેરે ગેડ- 
વણુ માટે વિચાર કરી લેવો, અને કેવી રીતની ગોઠવણી, 
થશે તેને પુરતો! ખ્યાલ કરી, આખું ચિત્ર નજર આંગળ ખડે 
થાય તેમ મગજમાં ગોડવી લેવું. આ પ્રમાણે ગાઠવ'ગી માટે 
પુર્તો "ખ્યાલ કર્યા વગર ગમે તેમ આડી અવળી સીટ ગોઠવવા 
મંડી પડવું નહિ; કારણ કે તેમ થાય તો ન્નેઇએ તે કરતાં 
વધારે વખત લાગશે, છતાં ગોાઠેવણ ખરાબર થશે નહિ. કેઈ 
નવીન પોઝિશન લેવાની હોય, અને નને તરત આપણા 
મગજમાં ન ઉતરતી હોય, તો ધર્‌ાક સાથે ત્યાં સુધી વા- 
તામાં ઉતરવું અને તે સાથે પોઝિશન માટે તે ન્નણે નહિ 
તેમ પ્યાલ કરતા જવું. આપણે પોઝિશન માટે ગુ'ચવાઇએ 
છીએ એમ ધરાક નણે, તો તે આપણને શીખાઉ ફ્ેટા- 
ગ્રાફર ધારશે, અને પછી ગમે તેટલું સારૂં કામ કર્યું હોય, 
તો પણુ તેના ધ્યાનમાં નહિ ઉતરે. ડેસિંગ રૂમમાં પગથી 
માથા સુધી જેઈ શકાય તેવો મોટો આયનો ગોઠવ્યો હોય, 
તો ગોઠંવણી માટે વિચાર કરવા ફેટોગ્રાફરતે પુરતો વખત 
મળે છે. આયનો એ માણસને મોહિની સમાન આકષેણુ 
કરે છે, યાંથી ધરાક જલદી ખખસતે! નથી, ખલકે કેટલાક 
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તો ચાર પાંચ વખત ખોલાવ્યા પછી આરસા આગળથી 
નાઈલાજે ખસે છે એવો અનુભવ છે. 

ગોઠવણ કુદરતી ઉપરાંત સુંદર દેખાય તેવી હેવી 
જોઇએ. ખક ગ્રાઉન્ડ જંગલ યા નદી કે દરીઆનેો હોય, 
અને ફે।ટા પડાવનારને ખેસવા માટે ખુરસી, પાસે ટેખલ, 
ગાલીચો। વગેરે અસંગત વસ્તુઓ ગેોઠેવી હોય, અગર બૅક 
ત્રાઉન્ડ ભવ્ય દિવાનખાનાની હોય અને ખેસવા માટે બગી- 
ચાની સીટ, યા પત્થરનો બુરજ ગોઠવ્યો હોય, તો તે કુદ- 
રત વિરુદ્દ દેખાય છે, માટે બક શ્રાઉન્ડનેો સીન જે તરેહને 
લીધો હાય, તેને લગતુંજ પફૂનિંચર વગેરે ફ્રેટામાં ગોઠવવું. 
ધારો કે પાછળ લાયબ્રેરીની બક ત્રાઉન્ડ રાખી હેય, તે] 
ખેસવા માટે ખુરસી પાસે ટેબલ, ટેબલ પર પુસ્તકે, વર્ત- 
સાનપત્રો, બુક-કેસ વગેરે લાયબ્રેરીને લગતું ફનિચર ગોઠ- 
વવું. જને બગીચાના દેખાવને! ખૈક ગ્રાઉન્ડ ટાંગ્યો હેય, તો 
અગીચામાં ખેસવાની પત્થરની યા લાકડાની દેખાય તેવી 
સીટ, પાસે ફૂલ, કુડાં, વેલ, વગેરે બગીચાને લગતું સા- 
હિય ગોઘેવવું. 





જેમ આસપાસની ગોઠંવણી કુદરતી હેવી જેઈ એ, 
તેમ ડ્રેટા પડાવનારની ખેસવાની યા ઉભા ર્હેવાની ઢખ 
પણુ કુદરતી લાગવી ન્નેઇએ. તેને એવી રીતે ખએેસાડવે। યા 
ઉભો રાખવે, કે તેના હાથ, પગ વગેરે કેઈ પણુ અવયવને 
ખાસ જેર આપવું પડે નહિ. કદી ચસ્મા ન પહેરનાર 
ચસ્મા ચઢાવીને, ધોતીયામાં રહેનાર પાટલુન સાથે, ફેટ!- 
વાળા પાધડી સાથે, તો પાધડી પહેરનારા ખોડે માથે, એમ 
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ફોટો પડાવનારમાંના પોતે કેટલાક કુદરતી દેખાવ તજને 
છેક નવીન ઢબમાં આવે છે. પોતાનાં સારામાં સારાં મન 
માનતાં કપડાં પહેર્યા હેય છે, અને ન્નણે લગન યા સાજ- 
નમાં જવાનો અવસર હોય, તેટલો તેને ઉલ્લાસ પણુ હોય 
છે. એ ઉલ્લાસમાં કૈટલીક વાર છાતી અને ડોકમાંથી અઝકડ 
થઈ ખેસે છે, તેથી જ્નણે તેને ફે।ટામાં હે।ીઠાકીને ગોઠવ્યો 
હોય તેવો! પડે છે. તેવે વખતે ફેસેમ્રાફરે તેને વાતોમાં 
નાખી સ્વાભાવિક ડરી લેવે।. કેટલાક ફેાટો પડાવનારા રાર્‌- 
માળ અને ગભરાટીઆ આવે છે. તે શરમ યા ગભરાટને 
લીધે કેડમાંથી ખુધા વળી ખેસે છે, યા ડેક નીચે નાખી 
દૈ છે. તેવે વખતે તેની સાથે એવી રીતથી વાતો ડરવી, 
કે તેતી શરમ યા ગભરાટ નીકળી જ્નય, અને ટટાર થઇ 
હોશિયારીથી બેસે. મતલખ કે તેના પગથી માથા સુધીના 
તમામ અવયવોને જરા પણુ જેર પડૅ નહિ તેમ સ્વાભાવિક 
અને ખૅક ગ્રાઉન્ડ તેમજ આસપાસના દેખાવ માટે ગોઠં- 
વેલી વસ્તુઓને અસંગત થાય નહિ, એવી વ્યવસ્થા કરવી 
તેને કુદરતી ગોઠવણુ કહે છે. 


પરંતુ એટલાથી પરિપૃણુ ગોઠંવસુ થઈ એમ માનવું 
નહિ; કારણુ કે કુદરતમાં સારી અને નઠારી એમ ખઅન્ને 
વસ્તુઓ છે. આપણે કૃદરતમાંથી સારી વસ્તુ ખચવી છે. 
કેટલાક ગ્રાહકની માન્યતા એવી હોય છે કે ફોટોગ્રાફરે 
તેમને ગોઠવવા નહિ. તેએ જેવા કદરતી ખેસી ન્નય, તેવીજ 
રીતે તેમના ફ્રોટા પાટી લેવા. હવે નને કદાચ તેઓ કુદરતી 
પણેળા ટાંટીઆ રાખી ખેસી ન્નય અને આપણે તેને! તેવે 
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ફ્રોટા પાહી આપીએ, તો બદલાની આશા શી રાખીએ તે 
સસમજ શકાય તેવું છે. સાધારણુ મ્રાહકતે સમનનવી શકાય, 
પણુ જેએ જરા પૈસાપાત્ર હેય અને આટેમાં અમે સવે 
ન્નતભીએ છીએ એવા ધમેડી હેય તેમને સમજવવું જર્‌ા 
મુકેલ છે. એવે વખતે કફેટેગ્રાફરે થો5ું નુકસાન ખમી અંક 
કાચ તે કહે છે તેમ, અને ખીશ્ને પોતાની મરજી માફક 
પાડવા દેવા વિનતિ કરવી, અને પછી તે ખેમાં તેને પર્સદ 
કરી લેવા કહેવું. 





કેટલીક વાર ગોડવણની રીત અને નિયમોથી અન્નણ 
ફ્રેટાત્રાફ્ર પોઝિશન સંબંધી કાંઈ કરી શકતો નથી, અને કરે 
છે તો નિયમોથી ઉલટુંજ કરી નાખે છે. પરિણામે ન્યારે 
ગ્રાહક નાપસંદ ફરે છે, ત્યારે એ તો જે કુદરતી હતું તે 
આવી ગયું, તેમાં અમારે વાંક નથી, તમને એમ પર્સદ 
જતું તો તેમ ખેસવું હતું, એમ કહી બધે વાંક ગ્રાહ્ક પર 
ઢોળી પાડવાનો પ્રયત્ન કરે છે. આથી સમન્નયું હશે કે કુદ- 
રતી ઉપરાંત સુંદર દેખાય તેમ બધુંજ ફેટોગ્રાફરે ગોઠેવ- 
વાનું હોય છે. 

દરેક વસ્તુતે પાયો ( બેઈઝ ) હેય છે. તોલ વગર ગોઠૅ- 
વૈલી કેઈ પણુ વસ્તુ પાયા વગરના ધર જેવી ડગમગતી દેખાય 
છે. ફોટામાં બંક ગ્રાઉન્ડ સિવાયતી જેટલી વસ્તુઓ ગોઠૅ- 
વીએ, તેની બહારની લાઇન, ( આઉટ લાઇન ) નીચેથી 
પણહેળીા અને ઉપર જતાં સાંકડી, એટલે ત્રિકોણાકાર જેવી 
થાય તો તે સુંદર્‌ લાગે છે. ત્રિકોણુનેો ઉપરનો ખુણે! ફોટાથી 
વચ્ચે થવો ન્નેઇએ, કે જેથી એ ખુણાની ખે ખાજા સરખો 
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જગા રહે. જેમકે એક માણુસનેો ખેઠેલો ફેટા લેવો હોય 
તો તેના પગ અને ખુરસીના પાયાથી સીધી લાઈન થાય, 
એ લાધ્નના બંને છેડાઓમાંથી ઉપર્‌ ખે લાઈનો ખેચી 
ત્રિકાણુ કરીએ તો માથા આગળ ઉપરતને ખુણા પડે, અને 
માથાની ખનન્‍્ને ખાજુએ ફેાટામાં સરખી જગા રહે એટલે 
માથું વચ્ચે આવે. જે માયું વચ્ચે ન રહેતાં એક બાજી 
વધારે પડતું આવી ન્નય તો તેટલા પ્રમાણમાં ચિત્રનું તોલ 
ઓણછું દેખાય છે. જેમ એકના ફોટાનું તેમજ સમુદાયના 
ગ્રપ-ફ્રેટોનું પણુ સમજવું. સપ-ફ્ોટાની બહારની લાઈન પણ 
ત્રિકોણાકાર થાય તેમ ગોઠવવું, એટલુંજ નહિ પણુ ગ્રૂપ- 
ફોટામાંના દરેકને એવી રીતે ગે!ટંવવો કે તે એક ખીન્નથી 
અનેક ત્રિકોણુ થાય. એ પ્રમાણે ગોઠવણુ થવા માટે ગ્રપ- 
ટ્રોટામાં પડાવનારા ઓછાવત્તા હોય, તો તેવે વખતે ખાલી 


જગાએ સ્ટેન્ડ, ટેબલ, ચાપડી, ફૂલ વગેરેનો ઉપયોગ કરી 
લાઇને। મેળવી લેવી. 


આ ઉપરથી ફ્રેટાની આઉટ લાધને નીચેથી પહોળી 
અને ઉપરથી સાંકડી હોય તોજ તે કેરે! તોલવાળે! કહેવાય 
એવે! અથ કરવો નહિ. કૈટલીક વખત નીચે કરતાં ઉપરની 
આઉટ લાઇન પહોળી પણુ સુંદર લાગે, પણ તેવે વખતે 
નીચેની આઉટ લાઈનના મપ્ય ભાગમાંથી એક સીધી લીરી 
ઉપરની આઉટ લાઇનને ન્નેહીએ, તો ઉપરતી આઉટ લાઇઈ- 
નના ખે સરખા ભાગ થવા ન્નેઇ એ. ધારે કે એક ઝાડના 
થડની નીચેની આઉટ લાઇન ચાર ૪%ટની છે; થડ પર તેતી 
ચારે બાજુએ ડાળાં પાંખડાં ફેલાઈ ઉપરતી આઉટ લાઇન 
૧૨ ૪ુટની થઈ છે. હવે આ ઝાડના થડની નીચેની આઉટ 





૨ ફેયૉગ્રાટ્રી. 


લાધનિના સષ્યમાંથી ઉપર સુધી સીધી લાઈન કરીએ, તો 
તે ઉપરની ખાર ફુટની લાઈનના છ ૭ ૪ઠટના ખે ભાગ થશે. 
આવું સરખું ફેલાએલું ઝાચ આપણને કુદરતી રીતે સુંદર 
લાગે છે. જ્યારે થડની એકજ બાજુએ ડાળીઓ ઢળી પડી 
હોય અને બીજી બાજુએ ખુડું ઝાડ આપણને સુંદર્‌ લાગતું 
નથી. ચિત્રની આઉટ લાઇન એજ નિયમે હોય તો તે સુંદર 
લાગે છે; કારણુ કે તોલ એ સુંદરતામાં વધારો કરે છે. 

આ તો ફક્ત ફોટાની આઉટ લાઈનની વાત થઇ, 
પણુ તેટલાથી ગોઠંવણુ પરિપૂણુ થતી નથી. એકલ આદમીનો 
ફેટા હોય કે મ્રૂપ-ફ્રેટા હેય તે! તેમાંના દરેકને તેના શરીર 
પ્રમાણે બંધબેસતી ગાઠંવણુ કરવી. જેમ કે ઠીંગણા માણુ- 
સને ઉભો ફેટા ઠીક લાગે; ઠીંગણાને બેસાડચો હોય તે 
વધારે ઠીંગણો લાગે. ઉંચા માણસને ઉભે પાડયા હોય તો 
વધારે લાંબો લાગે, લાંબાને માથા પર જરા વધારે જગા 
રાખીએ તો જરા ડુકે। જણાય, ઠીંગણાને ઉંચી ખુરસી પર 
ખેસાડીએ, તો પગ અદ્દર થઈ નનય, અને ઉંચાતે નીચી 
ખુરસી પર ખેસાડીએ તે ઘુંટણુ લાંધણી માફક ઉચા નીકળી 
આવે; બહુ નનડાને જરા બાજુએ લઇએ તો સહેજ પાતળા 
દેખાય અને પાતળાને સામે શરીરે પાડીએ તો જરા ભર્‌ા- 
વદાર દેખાય. પરસ્પેક્ટિવના આવા સાધારણ નિયમે ફ્્‌ટેો- 
ત્રાફરની જનણુ બહાર નજ રહેવા ન્નેઇઃએ. 


એક માણુસને સીધી ખુરસી મૂકી ખેસાડીએ અને 
તેના પગની લાધન અને મોઢાની લાઈન વચ્ચેનું અંતર 
માપીએ, તો લગભગ અઢી-ત્રણુ ઝટ પગ ડરતાં મોઢું પાછળ 





પોઝિશન. લ્ઝ 


ઉકા ્તઝાત ઝક: રયર કઝા: 


રહે છે, એટલે કે એવા ખેઠેલા માણસની સામે કૅમેરા ગોઠવી 
ફોટા પાડીએ તો લેન્સથી પગ વચ્ચેનું અંતર આઠ ખુટ 
હશે, તો લેન્સથી માથા સુધીનું અંતર લગભગ દસ સાડાદસ 
%ટ થાય, એટલે ફેાટામાં દૂરની વસ્તુ કરતાં પાસેની વસ્તુ 
મોટી આવે તે નિયમે માથાના પ્રમાણુ ડરતાં પગનું પ્રમાણ 
મોટું થઈ ન્નય, માટે એકલાના ફોટામાં બને ત્યાં સુધી 
જરા ત્રાંસી પોઝિશન ગોઠવવી. એક દે।ઢ ષટ લાંખી લાક- 
ડીને સીધી મૂજી પછી દસ ખાર ૪ુટ દૂર જઇ જ્નેઇએ, તે 
તેની લંબાઈ બરાબર જણાશે નહિ, પણા લાકરીને આડી 
રાખી ન્નેઇએ તે તેની બરાખર લેબાઈ જણાય છે. ફોટા 
સુદ્દાંમાં પણ તેમજ થાય છે. માણુસના હાથ અગર પગના 
ખુટ કૅમેરા તરફ તદન સીધા રહે, તો હાથ ડંડો દેખાય છે 
અને ખુટ ખુચો થઇ ન્નય છે. ત્રાંસી પોઝિશન આપતાં 
પગ માટે સંભાળ રાખવાનો જર્‌ર છે અને તે એ કે બે 
પગ ન્નેડાજ્નેડ જશે તો એકની પાછળ ખીન્ને ઢંકાઈ જઈ 
એક પગ હોય તેવું દેખાશે, માટે ડીક લાગે તેમ એક પગ 
આગળ તો ખીન્ને જરા પાઠળ એમ અવારનવાર કરી લેવા. 
આખા ફોટામાં એક ભાથ દેખાય અને ખીન્ને ઢંકાય તો 
પૃષ્યુ ઠીક લાગતું નથી. ત્રાંસી પોઝિશનથી પગ અને મોઢું 
એકજ લાઈનમાં આવી ન્નય છે અને તેથી પગ અને મેઢાનું 
પ્રમાણુ જેમ હોય તેમ સરખું આવે છે, એટલુંજ નહિ પણ 
ચ્રુપ-ફ્રેટો લેતી વખતે પણુ બને ત્યાં સુધી દરેક એક ખીન્નની 
સીધી લાઇનમાં ( ફેકસમાં ) આવે તેમ ગાઠંવાય તેવી સંભાળ 
રાખવી, નછિ તો જેટલા પ્રમાણુમાં આધાપાછી હશે, તેટલા 
ત્રમાણુમાં ફોટામાં મોટા નાની જણાશે. 








દ્૪ ફોટોગ્રાફી. 


ગ્રુપ-ફ્રોટાની ગાઠંવણી અધેચંદ્રાકાર કરવી; કારણુ કે 
આંખની માફક લેન્સના કાચ વચ્ચેથી ઉપસેલા અને ખાજુ- 
એથી અંદર પડતા ગોળાકાર હોય છે, જેથી ત્રપના વચ્ચેના 
ભાગ કરતાં બાજુના બે છેડા જરા બહાર પડતા, એટલે 
લેન્સ તરફ હેય તેો।જ ફેકસ સરખું પકડે છે. જને તેમ નહિ 
કરવામાં આવે, તો વચ્ચે બેઠેલા પર ફેકસ લઇએ તો બન્ને 
છેડા આઉટડ્કસ રણેશે, અને બન્ને છેડા પર્‌ ફોક્સ કરીએ 
તો વચ્ચેનો ત્રપ આઉટ ફ્રેકસ આવે છે. અધચદ્રાકાર ગોઠં- 
વણી કરતાં આગળ કહ્યું તેમ વચ્ચે એડેલા અને છેડા પર 
ખેર્ઠેલા નાના મોટી થાય ખરા, પણુ મોટા ગ્રપ-ફ્રેટામાં 
સાધારણુ આંખને નહિ જખણાય એવે તે ફ્રેર હોય છે. 

આ બધી ગોઠંવણુ ઉપરાંત ચિત્રમાં મુખ્ય વસ્તુ મેહું 
છે, માટે તે સારું દેખાય તેમ ન ગોઠવ્યું હોય તો ખીજ 
ખધી ગોઠવણ સારી કરી હોય હતાં નકામી થઈ નય છે. 
એકલાના અગર અરધા બસ્ટ ફ્રોટાસાં મોઢું મોડું આવે છે, 
તેવે વખતે એક નાની સરખી ભૂલ નજરે ચઢે છે. મેં 
સામે રાખવું કે તદન ખાજુએ રાખવું, કે અધુ સામે અ 
અધું ખાજુએ એવું રખાવવું. આને માટે તો મોઢાની આમૃતિ 
(એનેટોમી ) ન્નેધ્ને નિણુય કરી લેવે।. 


ખહુજ ઉપસેલું નાક અથવા ચીખુ નાક કે ખાડાળા 
ગાલવાળાને એકદમ બાજીએ મોઢું રખાવ્યું હોય તો "ખરાબ 
દખાય છે. ઉપસેલું નાક વધારે ઉપસેલું દેખાય, ચીલ હોય 
તે! નાકની આઉટ લાઇન ખાગવાળી બછાર તરી આવે, 
અને ગાલ તદન ચપટ થઈ ગએલા દેખાય. ખેઠેલું નાક 


કં ગ. 





પોઝિશન. ટ્પ 


અગર ખહુજ ઉપસેલા ગાલવાળાને સામે ફ્રેટા ઠીક લાગતો 
નથી; કારણુ કે તેમ કરવાથી નાક ચપટ થઈ ન્નય છે, અને 
ગાલ પર થેોથર ચડી ગઈ હોય તેમ દેખાય છે, માટે કેવી 
રીતે મેહું રખાવવું તે માટે તેના અવયવે। ન્નેઇ ઠીક લાગે 
તેમ કરી લેવું. સામુદાયિક ગ્રપ-ફ્રોટામાં તે તરફ એટલું બધું 
પ્યાન આપવાની જરૂર રહેતી * નથી, બલકે એવા ગ્રપ-ફ્રેટામાં 
એકને સીધું તો બીન્નને બાજુએ એમ આડાઅવળી મોઢાં 
ર્‌ખાવ્યાં હોય, તો “્નણે તે એક બીન્નથી રિસાયા હોય તેવું 


લાગશે, માટે મ્રપ-ફ્રેટામાં બનતાં સુધી બધાનાં ગમે તે એક- 
જ દિરા તરક્‌ સોહો ર'ખાવવાં. 


તે ઉપરાંત ત્રપ-ફ્રેટામાં ફોટો પડાવનારનાં કપડાં જે 
દરેકનું સ્થાન નક્કો કરવું જઇએ. નજેમકે આઠ માણસોને 
ફોમા પાડવાનો હોય, તેમાંથી ચાર ઝણસ્થેોએ સફેદ અને 
બીન્ન ચારે કાળા ડગલા પહેર્યા હોય, એવે વખતે જે ચારે 
સફેદ ડગલાવાળા એકજ બાજુએ આવી ન્નય અને બીન્ન 
કાળ! ડમલાવાળા ચાર બીજી ખાજુએ ગેોહદવીએ, તે! અર્ધ 
ફેટા સફેદ અન અધે કાળા એવે! વિચિત્ર લાગશે, માટે 
કાળા જેડ” સકેદ ચગલાવાળા અગર બે સફેદ તો ખે કાળા 
ડગલાવાળા એમ સરખી રીતે ગોટવી લેવા. જને તેમ નહિ 
કરવામાં આવે અને કપડાં ન્નેયા વગર અનિયમિત ગોઠવણી 
કરી દૈવ!માં આવે, તો ત્રપ ખીચડા જેવો! લાગશે. 
મુદરતી ઉપરાંત દરેક રીતે પરિપૃણે ગોઠવણ કરી હોય, 
હતાં ચહેરા પર ભાવ સુંદર ન હોય, તો એકજ મીઠાને 
ગાંગડા દૂધના મોટા જથાને બગાકી નાખે છે, તેમ અનેક 
રીતની મહેનતથી કરેલી ગોઠવણુ રદ થઈ જય છે. ભાવ 


ઈક ણ 





૬૬ ફોટોગ્રાફી. 





ટતા 


વગરનું ચિત્ર જવન વગરના શરીર જેવું છે. ચહેરાનો ભાવ 
સ્વાભાવિક ષા સુંદર રાખવે।, તેનો ફે।ટો પાડનાર કરતાં 
પ્ડાવનાર પર વિરેષ આધાર રહેલો છે. છતાં ફ્ેટેોગ્રામ્‌ર 
દેશિયાર હેય તે તે સંબંધમાં કેટલુંક કરી શકે છે. ફેટે- 
ગ્રાર્ર્સાં સહેજમાં મળતાવડા થવાનો ગુણુ આ ઠેકાણે ઘણું 
કામ કરે છે. ફ્રેટા પાડતી વખતે પડાવનાર સાથે તેને 
સ્વભાવ જે એવી વાતો કરવી કે કદાચ તેનો ચહેરે 
ગંભીર હોય તો ગૅભીરાઈ નીકળી જઈ, તેટલે વખત તે 
'ખખૂશમિન્નજ થઇ ન્નય. ફેાટો પડાવનાર પુસ્ષ હોય તે 
તેમ સહેૅલાધથી કરી શકાય છે, પરંતુ હિંદી સ્રીઓના ફ્રોટા 
પાડવાના હોય ત્યારે ચહેરા પર સુંદર ભાવ મળવે મુશ્કેલ હોય 
છે; કારણ ક પરપુર્ષ આગળ વિંદી સ્ત્રોએ ગંભીર બની 
ન્નય છે. તેમ થવાનું કાર્‌ણુ કંઇક અંશે અલ્પ શિક્ષણુ તો 
થશે, પરંતુ એ સ્વભાવને આપણે નીતિ ગણીએ છીએ તે છે. 
છતાં ફેટાગ્રાફ્ર-બંધુએને ખાત્રી આપું છું કે એવે પ્રસંગે તેએ 
-ને સ્રીઓને પાતાની મા-ખેન હોય તેવી નજરથી જેઈ 
વાતો કરશે, તા તેમના પ્રષ્ઠલ્લિત ભાવ ધણી સહેલાઈથી 
તેઓ મેળવી શકરો. 


હા ૦5૫૬૦૦૯૬ 





પ્રકરણુ પ મું. 





રોધડ અને લાઇઢ* 
ફ્રેમ્ટા પાચ્વા માટે જે ગોઠવણી કરવાની છે, તે બૅંક 
ત્રાઉન્ડથી ચાર ફુટ આગળ હોવી ન્નેઇએ, અને કાચ 
છાપરું તથા ભીંતથી ચાર ફુટ અંદરની ખાજીએ ન્નેઈ એ; 


ઇને. 





શોઈડ અને લાઇટ. ટ્છ્ઠ 


એટલુ જે ત્રાઉન્ડ અને કાચ વચ્ચે નટ નવ ફુટની 
જગા હોય છે, તેની વચ્ચોવચ ગોઠવણી કરવી. જ્ને ફેટા 
પાડ્વા માટે બેંક ત્રાઉન્ડની તદન નજક ખએેસારીએ, તો 
બક ગ્રાઉન્ડ ફેોક્સમાં આવી ન્નય, તેમજ કાચ અને ફ્રોટા 
માટે બેસનાર વચ્ચે લાંખું અંતર પડી જવાથી પુરતો પ્રકાર 
મળે નહિ. ભવે જને બક ત્રાઉન્ડથી ધણે। દૂ2 એટલે કાચની 
તદન નજક ખેસાડીએ, તે કાચનું હ૭ાપરૂં માથા પર આવી 
જાય, અને પરિષ્મામે તેમાંથી ન્નેરદાર લાઇટ પડી, આંખોના 
"ખાડામાં વધારે ઘેરાશે આવી ન્નય; ઉપરાંત કાસનતી ભીંતને 
અને છાપરાને! એમ બંને પ્રકાશનો મેળ થવેઃ જઇએ તે 
ન થતાં બન્ને જુદાં પડી આવે. પ્રકાશનાં કિરણે! જેમ 
નજકથી આવે તેમ તે ન્નેરેદાર હોય છે, અનૅ જેમ જેમ 
તે દર જતાં ન્નય તેમ તેમ ફેલાઇને નરમ થત: જ્નય છે. 
લાઇટે જેટલું જ્નેરદાર તેટલીજ ન્નેરદાર તેની “ગય! (શેધડ) 
પડે છે, માટે પ્રકાશથી નજક નલ તેમ બેંક ઉન ચથી 
પણ નજક નહિ _એવી રીતે વચ્ચે ગાટવથી રરવી. ફેટા 
સાટે જેટલી લાઈટની જર્‌ર છે, તેટલી શેઇડ્ની પષ્ય જરૂર 
છં; મતલબ કે ફોટો એ લાઇટ અને શેઈડથીઃ# ભને છે. 
એકલા લાધ્્ટ્થી યા એકલી છાયાથી તે બની શાકતેોજ 
નથી. જેમ દિવસનું મહત્ત્વ રાતને લીધે છે, અગર દુઃખ 
વગર સુખની કલ્પના પણ્‌ થઇ શકે નહિ, તેમ શેદડ વગર 
ગેકલા લાઇટથી આકૃતિ સરખીએ બંધાય નહિ. 

એક ગાળ દડા હોય અને તેના પર ખધી બાજુએથી 
લાઈટ નાખી ફેટા ખેંચીએ, તો તે એક સફેદ ગેળ કુંડાળું 
હેય તેમ પડે, તેમાં શેધ્ડે ખીલરુલ ન હોવાથી તેને ગે।- 





૮ રોટોગ્રાફી. 
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ળાટ “કે ઉંચાઈ જણાતી નથી. પરંતુ તે દડા પર એકજ ખબાજુ- 
એથી પ્રકાશ ફેકી ફેટા પાચ્વામાં આવે તે પ્રકાશની 
ખીજી બાજુ પર એટલે અધે દડા પર શેઈડ આવે, અને 
તેથી તે ગોળાની ઉંચાધદની કલ્પના થાય; એટલે કે લાઇટ 
તરફ અધા ભાગમાં તે ગાળાના સૌથી વધારે ઉપસેલા ભાગ 
પર વધારેમાં વધારે લાઇટ આવે, અને જેમ જેમ નિચાણુ હોય 
તેમ પ્રમાણમાં ઓષ્ઠું લાઇટ પડે. વળી શેઈડિ તરફ તે 
ગાળાના વધારે નિચાણુવાળા ભાગ પર વધુમાં વધુ શેઇડ આવે 
અને ઉપસેલા ભાગ તરફ શેધડ ઓછી થતા જ્નય છે. 
આમ ગોળાને અધે પ્રદેશ સફેદ અને બાષ્ટીનો અધો કાળે 
એવા ખે ભાગ પડી ન્નય છે, અને તેથી આપણે તે ગાળાની 
ઉંચાધઇની કલ્પના કરી શકીએ છીએ. મરંતુ તેના પર 
શેઈડ તરથી રીક્લેક્શન ફેંકવામાં અ!વે, એટલે કે લાઈટ,” 
લાઇટે પછી શેઇડ, અને શેઇડ પછી રીક્લેકશન (ઉલટ ફેકા- 
એલું લાધટ) નાખીએ, તે! તે ગોળાની ઉંચાઈ ઉપરાંત તેના 
ગાળાટની ખરી કલ્પના આપી શકે છે. આ ઉપરથી સમ- 
“યું હશે કે કેઈ પણ વસ્તુના ફેટા માટે લાઈટ, શેઇઈડ 
અને રીફ્લેકશન હોય,તોજ તેની ઉંચાઇ અને ગાળાટ જણાય 
છે. પછી જે વસ્તુને ઉંચાઇ કે ગોળાટ ન છેોય, એટલે કરે 
નકરા, દસ્તાવેજ, એક ફેટા પરથી ખાનને ફ્ોટો લેવે!, 
એવા એવા વિષયો માટે રીક્લેકરાનની જર્‌ર નથી, તે 
સહેલાઇથી સમજ શકાય તેવું છે. 

ઉપરના લાપ્ટ, શેઇડ અને રીક્લેક્શનવાળા ગોળા 
પર્‌ જેમ લાઈટ ન્નેરદાર્‌ હોય, તેમ તે લાદટ, શેધડ અને 
રીક્લેડ્શનનું ન્તેડાણુ બરાબર થતું નથી; પરંતુ જેમ લાઈટ 





રેોઈડે અને લાઈટ. દહ 


હતર સારાય ક સસટર રા ઈ 





નરમ તેમ તેનું લાઇટ, શેધઃડ અને રીફ્લેક્શન એક ખીન્નમાં 
એવી રીતે સેળભેળ થઈ ન્ય, ક તેના ખાસ જુદા ભાગ 
આપણે દેખી શકતા નથી, અને તેથી ફેટામાં નરમાશ 
ઉભી થઈ સુંદરતા દેખાય છે. કો પણુ વસ્તુના અમક 
પ્રદેશ પર લાઇટ અને અમુકજ ભાગ પર શેપડ હોય, તે! જ 
તેને સારે ફેટા કહેવો એવો કોઇ નિયમ નયી. તે તે 
ર્રોટા પડાવનાર અને પાડનારનતી સચિનતી વાત છે. કોઈને 
લાડ ભાવે તો કોઇને દૂધપાક ભાવે, તેમાં લાડ કે દૂધ- 
પાકને વાંક નથી; તેમ ફે।ટામાં પણુ સૌ સૌની રચિતી વાત 
મ્રધાનપદે છે. 

કેટલાક ખીનસમજદાર મ્રાહ્કો ચહેરા પર જરા પણ 
રેઈડ જેવા રાજ હોતા નથી. એથી તેમને ખૂશ કરવા 
ખાતર ખીનઅનુભવી ફોટૉામ્રાફ્ર બન્ને બાજુના કાચના 
૭ાપર્‌ા અને કાચની ભીંતમાંથી લાટ ફેકી, ચહેરા સફેદ 
લાવવા પ્રયત્ન કરે છે. કેટલાક સ્ટ્ડીઓનાં બન્ને બાજુનાં 
૭ાપરાં અને ભીંતો કાચથી મટી લીધેલાં હોય છે, તે 
એટલા ખાતર કે જર્‌ર પડે ત્યારે ગમે તે એક ખાજુનું 
લાઇટ વાપરી શકાય, નહિ કે બન્ને સાથેઃ પરંતુ શીખાઉ 
ફેટોમત્રાફ્ર ચહેરો સફેદ લાવવા ફોટો પડાવનાર પર્‌ બન્ને 
ખાજુયી લાઈટ કેકે છે, અને તેથી ઉપર કલ્યા પ્રમાણે 
દડાની જેવી સ્થિતિ થઈ તેવી તેની થાય છે, એટલે “કૈ ચણેરા 
પર યા ફોટા પર શેધડ ખીલકલ ન પડવાથી, ન્નણે આઉટ - 
લાઇન દોરી હોય, તેમ ફેરો ષ્રીક્ઠા પડી ન્નય છે. શેષ્ડ 
અને રીફ્લેકશનથી અવયવેોનું જે ઉપસેલાપણીં અને ગાળાટ 
જણાઇ આવવે ન્નેઇએ તે જણાતો નથી, અને આખો 





૭૦ શેટૉગ્રાફો. 





રોટા ચપટ (ફ્લેટ) થઈ ન્નય છે, તેમજ લાઇટના એ 
ગુણ છે “ ન્યાં બે લાઈટ સામસામે મળે ત્યાં ગેઈડ ઉભી 
થાય અને જેથી ચહેરા પર નાકની ઉપસેલી દાંડી આગળ 
ખે લ!ઈટે સામસામે એકત્ર મળવાથી ત્યાં શેઈડની કાળી 
લાઇન પટે છે. બન્ને બાજુથી લાઈટ લઈ ફેટા પાડવાથી 
જે રિથતિ થાય, તેવીજ સ્થિતિ લગભગ ફેટ પડાવનાર 
સામેથી એટલે કેમેરાની પાઠળથો લાઇટ ક્રેઝી પાડેલા ફોટાની 
થાય છે. બર્‌ાબર સામેથી લાઇટ આવતું ઢહોવાથી પાહ૭ળ 
ખક સાઉન્ટ તરર ગેઈડ ચાલી ન્નય, અને તેથી ચહરો 
તેમજ આખે! ફૂમટો ફ્રીકેકા અને ચપટ થઈ નય છે. મત- 
લબ “દ એમ ખન્ન રીતથી લાઈટ લઇ પાડેલા ફોટા સારા 
પડતા નથી. ઉલટું અવયવોનું ઉપસેલાપઝછી ન જણાવાથી 
કેટલીક વાર ઓળખાણ પણ્‌ બરાબર રહેતી નથી. 

આમ છે તો એકજ બાન્નુના કાચમાંથી લાધ'ટ લેવું; 
જેમકે પાઝિરાન ગોઠવ્યા પછી ઉત્તર દિશાનું કાચનું છાપરું 
અને ભીંતન! કાળા પશ્દા ખસેડી લાઈટ લેવું, એટલે ફોટો 
પડાવનાર્‌ પર ન્નેરદાર્‌ લાઇટ પડશે, અને તેની ખીજ 
બાજુએ તેટલીજ ન્નેરદાર શેધઇડ ઉભી થશે. લવે નને દક્ષિ- 
ણની ભીત આગળ સફેદ કપડાનું ચોકડું ( રીક્લેક્ટર ) 
ઞાટવ્યું હેય, તે! તેના પર સામેથી લાદટ પટી ફાટા માટે 
એેસનાર પર્‌ ઉલટ બ્રાઇટ ફેકાશે, અને તેનાથી શેઈડે કૅધક 
ઓછી થગે. આ રીતથી લીધેલા ફેટા ન્નેરદાર સ્રકાશ 
અને છાયાવાળા ( સ્ટ્રાગ લાઈટ એન્ડ શેઈડના ) પડશે. 
એવા ફોટામાં મુલાયમપણુંં જણાતું નથી; અને ન્ને પુરતો 
ગ્મેક્સપાોઝર ન અપામે! હોય તો અધે પ્રકાશવાળેો ભાગ 
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અને અધી શેઈડેવાળા ભાગ, એમ છુટા પડી ન્નય છે, એટ- 
લુંજ નહિ પણુ કેટલીક વાર પ્રકાશવાળા ભાગમાં અતિશય 
પ્રકાશને લીધે, અને શેઈડવાળા ભાગમાં અતિશય શેઈડને લીધે 
અવયવેનું વલણુ સપણ દેખાતું નથી. નર્યા કાચને ખદલે 
ફક્ત કાળા પડદા ઉધાટી નાખી સફેદ પડદામાંથી છીણાઇને 
લાઈટ લઇએ તો તે નરમ થઇ જય, અને ન્ટેમ પ્રકાશ નરમ, 
તેમ તેતી શેઈડ પણ નરમ થાય. ઉપરાંત રીફ્લેકટર્‌ પરથી ઉલટ 
ફ્‌કાયલે પ્રકાશ શેધડની બાજુ પર પડી, શેઇડને એર નરમ 
કરે છે, અને તેથી લાઇટ અને રોઇડનું મિશ્રણુ એવું થઈ 
ન્નય 'કે ફોટા ધણ્‌ેા મલાયમ જણાય છે. ફેટા પર્‌ લાઇ- 
ટનો છેડા ક્યાં, અને રોઇડનતી રર્‌આત ક્યાંથી થઈ, તે 
આપણે બરાબર કળી શકતા નથી. એવો લાઇટ .અને 
રેઈડનેો નણે સ્નેહ બંધાય છે, અને તેથી ચામહી, કપડાં 
વગેરેના આખેહુબ આભાસ દૅખાય છે. 

કેટલીક વાર ફ્ેટેત્રાફ્રને જ્નેઇએ તેવા લાઈટેવાળા 
સ્ટુટીએની જગા ન મળવાથી અગવડલભયોા સ્ટુડીઓમાં 
કામ કરવું પડે છે. કેટલાક સ્ટુડીઓ એવી જગાએ હોય 
છે, કે ભીંતના કાચમાંથી આવતા પ્રકાશ કરતાં છાપરાના 
કાચમાંથી વિરેષ જ્નેરદાર પ્રકાશ આવે છે, અથવા કાચના 
છાપરા કરતાં કાચની ભીતમાંથી વધારે લાઇટ પડે છે, 
એવે વખતે ઉપર અને બાજુના લાઇટ સમતોલ ન ડરી 
લે તા પરિણામ સારું આવતું નથી. જેમકે ચહેરા પર 
ખાજુના લાઈટ કરતાં ઉપરનું લાઇટ વધારે પડે, તો કપા- 
ળની શ્વોઈ્ડ આંખના ખાડામાં પડી, આંખોવાળા ભાગ 
એટ્લે તો કાળા થઈ ન્નય કે તેતી રેખાઓ આપણે સપણ 
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ન્નેઇ શાજઝીએ થિ અને મેઢાની શેઇઇડ ગળા પર પડી 
ગળું તદન કાં થઈ નજય. તેમજ ઉપર કરતાં ખાજીનું 
લાઇટ વધારે હોય, તો લમણા પર લાઈટ પટી કપાળ પર 
રોધ્ન્ડ આવી ન્નય, અને નાકની દાંડીની એક ખાજા પર 
ન્નેર્દાર્‌ લાઇટ પચ્વાથી, તેની ઉપસેલી દાંડી પર શેધડિ 
રે'ખાય. આવા ફોટામાં ઓળખાણુ બરાબર રહે ખરી, પણ 
તે સુંદર્‌ લાગતા નથી. ચહેરા પર ઉંચામાં ઉંચા ઉપસેલા 
અવયવો પર વધારેમાં વધારે લાણ્ટ અને તેનાથી નીચા- 
ણુવાળા અવયવે। પર્‌ તેના પ્રમાણુમાં ઓછુંવત્ત પડે, તેમ 
કરવાનો ધ'ધાદારીનેો સવેસામાન્ય નિયમ છે. તેથી ઉપર 
અને બાજુનું લાધ્ટ સરખું કરી લેવું જઇએ. તેવે વખતે 
જે ખાજુથી લાઈટ ઓષ્કું આવતું હૈય ત્યાંના સફેદ મલ- 
મલના પડદા ઉધાટી લેવા, અને ન્ન્યાંથી ન્નેઇએ તે કરતાં 
વધારે લાઇટ પડતું હેય, ત્યાંના સફેદ મલમલના પડદા 
બંધ રાખવા. આ રીતથી ઉપર અને નીચે બંને બાજુએથી 
લાઇટ સરખું થશે. 

એ ઉપરાંત કુશળ ફેટાગ્રાફ્ર જુદી જુદી દિશાએથી 
લાઇટ લઈ જુદી જુદી નજ્નતની અસર દેખાય તેવા ફેટા 
પાડી પોતાની કળા બતાવે છે. એકદમ ઉપરથી કે એકદમ 
નીચેથી યા ખાજુએથી ફેટા પર્‌ લાઇટ લઇ પાડવા, રાત્રે 
પાડયા હોય અગર ચંદ્રના તેજથી પાડયા હેય એવી અસર 
ધૅખાડવા, એ ફ્રટોત્રાફ્રની તે તે દિશાએથી લાઇટ લઈ 
પાડવાની ખુખી છે, ૪તાં ણ પણુ લાઇટ, શેધડ અને 
રીક્લેકશનનેોા નિયમ તો લાગુ છેજ. 

એવું કામ કરવું હોય ત્યારે પ્રથમ સ્ટુડીઓના તમામ 
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કાચના પડદા બંધ કરી, કોઈ પણ દિશાએથી લાઇટ આવે 
નહિ તેમ અંધારૂ કરી લેવું. પછી જેનો ફેટા પાડવાને 
હોય તેને સ્ટુડીઓની વચ્ચોવચ ખેસાડી જે દિશાનું લાઇટ 
દેખાડવું હોય, ત્યાંના જર્‌ર જેટલે પડદો ઉધાટી લાઈટ 
કેકવું. જેમકે રેમરેન્ટ લાઇટના દેખાવનો ખસ્ટ ફેટા 
પાડવાનો છે, તો ચહેરાની એકજ ખાજા આવે તેમ મોહ 
રખાવી કપાળ, નાક, હે અને દાટીની ખહારની રેખા 
ઉપરજ પ્રકાશ પડે, અને ખાષીનેો ચહેરે શેઇડમાં રહે તેને 
રેમરેન્ટ લાઇટ કહે છે. એવા ફ્રોટા પાડવા માટે જેને! ફેટા 
પાડવાનો હોય તેને સ્કુહીઓમાં વચ્ચે ખેસાડી મોહું એકજ 
ખાજુ આવે તેમ રખાવી નાકની દાંડીની સામે પષ્યુ જરા 
એક ગ્રાઉન્ડ તરફથી પડદો ઉધાયવે!, કે જેથી નનેઇતું લાઈટ 
પડશે. આખા ચહેરો રોપ્ડમાં હોવાથી અને શેઇડના અવ- 
યવો સપણ જણાય તે માટે રીફ્લેકશન ફકાય તેમ રીફ્લેકટર 
ગાઠવી લેવો. એવે વખતે લાઇટ લગભગ કૅમેરાની સામે 
આવે છે, માટે લેન્સ ફેાટાના વિષયને ન્નેઈ શકે પણ લા- 
“ટને નનેઇ શકે નહિ એમ, એટલે કે લાઇધ્ટનાં કિરણે 
લેન્સમાં દાખલ થાય નહિ, તેવી રીતે લેન્સ અને કૅમેરા 
વચ્ચે કાળા પડદા જેવું કાંઇક કરી લેવું. જને તેમ ન કર- 
વામાં આવે તો જેમ અતિશય ઉજસથી આપણી આંખો 
ઝાંખ મારી ન્નય છે, અને તેથી આપણે સામેનું દસમ 
સ્પણ ન્નેઈ શક્તા નથી, તેમ લેન્સમાં લાઇટનાં કિરણે 
દાખલ થઇ ત્યાં ફ્રેલા/ઇ જવાથી ફે।ટો સપણ દૈખાતે! નથી. 

કટલીક વાર ચહેરાની નીચેથી એટલે પગ તરક્થી લાઈટ 
ફકી ફોટો પાડવામાં આવે છે. સ્ડેડીઓના કાચ, ઉપર અને 
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ખઆજુએ હોવાથી એવું કામ કરવા તે નિસરુપયોગી છે. 
આક લેમ્પ પણુ પગ આગળ ગોઠવી શકાય નહિ. એવે 
વખતે ઇછેક્ટ્િક લેમ્પ યા ફ્લેશ રીબન સંભાળથી પગ 
આગળ સળગાવી હોય, અને લાઈટનાં કિરણો લેન્સમાં 
દાખલ થાય નહિ તેવી વ્યવસ્થા કરી, ઉપરથી રીફલેક્શન 


રે 


આપવામાં આવે, તો ધારેલી અસર ઉભી થાય છે. 

ધધાદારીને આવા અટપટા લાઇટ શેઈડનું નહિ જેવું 
કોમ પઠડે છે. હજુ ગ્રાહકોને એ ન્નતની સુચિ ઉત્પન્ન થઇ 
નથી. ધણા મોટા ભાગને તો! સાધારણ લાઇટ શેઈડની 
પણુ ગમ નથી. માત્ર સારં દેખાય છે અને ખરાખ દેખાય 
છે એટલુંજ તેઓ ન્નણી શક્રે છે, છતાં ધધાદારીએ દરેક 
રીતની માહીતીથી અન્નણુ રહેવું ન નનેઇએ. કેટલાક અધૃ- 
દગ્ધ જેવા એટલે સહેજસાજ નનણી ન્નેઇ લીધું હોય તેવા 
ગ્રાહકો, કાંઈક નવીન આર્ટિસ્ટિક લાઈટ લઇ કામ ડરી 
આપો એવું કહે છે, પણુ ન્યારે તેવું કામ પ્રત્યક્ષ કરી 
આપવામાં આવે, ત્યારે તેમને શેઈડને લીધે ગમતું નથી, 
તેમજ કેટલાક ધંધાદારી ફ્રેટાત્રાફ્ર લાઇટ, શેઇડ અને રીફ- 
લેકશનની બરાબર મીલાવટ ન કરી શકે, અને તેથી ફેટા 
અધ કાળા અને અધ સફેદ ધાખા જેવો થઈ ન્નય, ત્યારે 
તે પોતાના મ્રાહકને લાઇટ રેોઇડનું આર્ટિસ્ટિક કામ છે 
એવું સમન્નવતાં પણુ ન્નેવામાં આવ્યા છે. આમ સમજ- 
દાર ગ્રાહક જેમ ઓછા છે, તેમ કામ કરનાર પણુ કાંઇ 


ઉભરાઈ જતા નથી. 
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ફેોાકસિગ* 

ફોટા પડાવનારતી પોઝિશન બરાખર ગોઠેવી તેના પર 
જેઇએ તે પ્રમાણે લાઇટ ફેક્યા પછી ફેટોગ્રાષ્રે કૅમેરાને 
પારટ્રેટ લેન્સ ચઢાવી તેને ફ્રેકસમાં લેવો. કૅમેરા એવી 
“#ગાએ ગોઠવવે।, કે જે વસ્તુનો આપણે ફેટા લેતા હોઇએ 
તે વસ્તુના મપ્ય ભાગની સામે રહે. ધારા કે પાંચ માણ- 
સનો ચ્રૂપ-ફ્રેટા હારબંધ પાંચ ખુરસી પર તેમને બેસારી 
પાચડ્વાના હોય, તો] વચ્ચેની ખુરસીની બરાખર સામે કૅમેરા 
ગાહવવેો. નને તેમ ન કરીએ અને પાંચ ખુરસી પૈકી 
ચયખી બાજુની પહેલી ખુરસીની સામે કૅમેરા ગોઠેવીએ, તે! 
પરિણામે એવું બનરો ક લેન્સ અને ડાખી ખાજુની ખુરસી 
વચ્ચેનું અંતર બાર ફુટ હરશે, તે! લેન્સ અને જમણી 
બાજુની છેલ્લી ખુરસી વચ્ચેનું અંતર લગભગ પંદર ૪ુટ 
જેટલું થશે, અને તેથી ચાખી બાજુએ ખેઠેલા કરતાં જમણી 
ખાજુએ ખેડેલા પ્રમાણમાં નાના દેખાશે. તે ઉપરાંત એક 
ખાજુના ઉપર ફેાક્સ કરતાં ખીજ ખાજુના આઉટટેાકસ, 
(ઝાંખા) અને ખીજ ખબાજુનાઓ ઉષપર ફેકસ કરતાં પહેલી 
બાજુના આઉટ ટેકસ થશે; એટલે કે બંતે બાજુએ સરખું 
ફોક્સ મળશે નહિ. જેમ ગ્રપ-ફ્રેટાનું બતે તેમ એક વ્ય- 
ક્તના ફેટા વિષે સમજવું. એકલાના ફ્રોટામાં જે કૅમેરા 
ખરાખર વચમાં (સૅટરમાં) ન રહે, તો તેના એક તરકના 
અવયવે મોટા તો ખીજ તરકૂના પ્રમાણુમાં નાના જેવા દેખાશે. 





૫૭૬ રેત 
કૅમેરા વચ્ચે ગોઠવ્યા પછી તેને ૦ બરાબર સીધે! ( 
કરી લેવા. સ્ટુડીઓમાં વપરાતો સ્ટન્ડ ( સ્ટુટીઓ- 
ન એવી ન્નતનો આવે 
ણં, /બ :.. ૦૮" જો જમીન સરખો 
કૅમેરા લેવલમાંજ ર૨ 
પરંતુ જને સ્ટટીઓ-સ 
હોય, અને જેને ત્રિપે!: 
એટલે જેના ત્રણે પગ 
હોય છે એવે સ્ટૅન્ડ 
હેય, ત્યારે તેના ત્ર 
સરખા ન રહેતાં, 
એકાદ પગ જરા લાં 
ડંકો રહી ન્નય તો 
€ળતો રહે છે, અને તેમ 
તો કૅમેરા જે બાજુએ ઢળતો 
તે બાજુએ ફેરા પડાવનાર 
પડતા હેય તેવો ફેટામાં 
તેમજ તેની પાછળ બૅક 
યા સીન હોય, અને સીનમાં $ 
યા ખારી ચીતરી હોય તો તે 
ઉથલી પડતું હોય તેવું લાગશે, 
મથમ કૅમેરાને લેવલમાં કરી 
લેવલ મેળવ્યા પછી કૅ 
લેન્સ ફ્રોટો પડાવનારની છાતી 
ત્રિપાોડ સ્ટૅન્ડડ આવે તેટલે ઉંચો કરી લેવે।. જને 
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ધારે ઉંચો રહે તો ફેક્સ લેતાં કૅમેરાને આગળથી નીચે 
માવવે। પડરે, અને જે નીચે રહે તો કૅમેરાતે પાછળથી નીચે 
'સાવવો પડશે. આ પ્રમાણે કૅમેરાને બનતાં સુધી આગળથી 
પાછળથી નમાવવેો નહિ. જેટલા પ્રમાણુમાં તેમ કર્યું 
શે, તેટલા પ્રમાણમાં અવયવેનું પ્રમાણુ ખોડું પડશે; 
।રણુ કે કૅમેરાને આગળથી નીચો નમાવવામાં આવે, તો 
“સથી પગ સુધીનું જેટલું અંતર થશે તેનાથી મોઢા સુ- 
નું અંતર વધી જશે, અને તેથી મેહા કરતાં પગ પ્રમાણમાં 
ટા દેખાશે, એટલે ફેટામાં મોહું નાનું અને પગ મોટા 
મેમ વિચિત્ર આકૃતિ આવી પડશે. એથી ઉલટું કૅમેરાને 
1છળીથી નીચો! નમાવીએ, તો મોઢું મોટું અને પગ ડંકા 
મેવો ફોટો પચ્શે. ફોટો પડાવનાર ઉભે! હોય કે બેટે! હોય 
[ની છાતીની સામે લેન્સ આવે તેટલે! ઉંચો સ્ટન્ડ રાખ્યો 
[1ય, તો પછી કેમેરાને ધર્ણ કરીને આગળથો કે પાછળથી 
[માવવે! પડતે! નથી. ક્રેટલાક ફેાટોગ્રાકફ્ર તેટલીજ ઉંચાઇએ 


'મેરા રાખવા છતાં ત્રપની ગોઠવણી નિયમસર કરી શકતા 
।થી, એટલે મ્રુપમાંના બધા બેસનાર લગભગ એકસરખી 


કસની લાઈનમાં આવવાને બદલે જરા આધાપાછા 
ઊઠેવાએલા હોય છે, એથી કરીને તેમને ફેોક્સમાં મેળવવ! 
॥ટ કેમેરાનું પાછલું ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોકડું જરા નીચે, 
ઝેપર્‌ યા બાજુએથી ત્તાંસું કરે છે, પરંતુ તેમ કરવાથી પણ 
ખમવયવેોનું પ્રમાણુ ખેડુ આવે છે. પ્રકાશનાં કિરણો લેન્સમાં 
નય છે, અને ત્યાંથી ઉલટ થાય છે, એટલે નીચેનાં કિરણે 
ઝેપર્‌, અને ઉપરનાં નીચે થઈ કૅમેરાની ધમણુના પાછલા 
માઉન્ડ-ગ્લાસ ઉપર્‌ ફેકાય છે. હવે જેમ જેમ મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
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લેન્સથી દૂર લઇએ, તેમ તેમ કિરણે! ફેલાઇને મોટો આકાર બને, 
અને જેમ તેને લેન્સનતી નજક લાવીએ તેમ નાને આકાર 
થતો ળનય. વે ન્ને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસને ફે।ક્સ લેતાં ત્રાંસે 
કરીએ, એટલે મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ઉપરના ભાગ કરતાં નીચેને! 
ભાગ લેન્સનતી નજક લાવીએ, તો તેના પરના નીચેના 
કરતાં ઉપરના ચહેરા મોટા આવે, તેમજ જમણી યા ડાબી 
આજુ ગ્ર!ઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોકડ ફોક્સ મેળવવા ત્રાંસું કરીએ, 
તાપણુ ઉપર કહ્યું તેમ પ્રમાણુ ખાટું આવે. નને કે ત્રપ- 
ફ્રેટામાં અને લાંખે અંતરેથી લીધેલા ફ્રોટામાં એની બહુજ ઓછી 
અસર દેખાય છે, અને તેથી એકદમ આંખે ચઢતું નથી, 
પરંતુ અર્ધા એટલે ખબસ્ટ ફે।ટામાં તેનો એટલી બધી અસર 
જણાય છે, કે કેટલીક વખત ખરાબર ઓળખાણુ પણુ 
રહેતી નથી. એવા ફેટામાં કપાળ ફન દાટી નાની અગર 
ડારી મોરી ને કપાળ સાંકડું એમ થક જય છે, માટે જેમ 
ડંકા અંતરેથી ફેટા લેવાનો હેય, તેમ કૅમેરા, સ્ટેન્ડ, અનૅ 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોકડું એ ત્રણે સીધાં રહેવાં જનેઈ એ. કેૅમે- 
રાના શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચેો।કઠાને ગમે તેમ નમાવી શકાય એવી 
જને ગોઠવણ હોય છે, તેનો ઉપયોગ ધારવા પ્રમાણે નાઈલાજે 
કરવાને! હોય છે. મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર એકજ લાઇનમાં ફે!- 
ડસ ન મળતું હેય, એટલે એક ખાજુ ડ્રેક્સ તો ખીજ 
ખાજા આઉટ-ડફેાક્સ રહેતું હોય, તો બને ત્યાં સુધી ફેટા 
ગ્રાફ્રે ગોઠવણીમાં ફ્રેરફાર કરી લેવો, અને ન્યાં ગાઠવણીમાં 
રેરટ્રાર કરી શકાય તેમ ન હોય, તો નાધલાજે સ્ટેન્ડ, કૅમેરા 
યા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચેો।કડાને નમાવી યા ત્રાંઝું કરી ફેક્સ 
એ્રેળવી લેવાનું હેય છે. 
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ફોકસમાં લેવાની હેય તે વસ્તુ પૈકી જે વસ્તુ લેન્સની નજીકમાં 
નજીક હેય, તેના પર ફ્રોકસ સપણ દેખાય તેમ મેળવી લેવું. જેમકે 
એક માણુસને ફેટો પાડવા માટે જરા ત્રાંસી પોઝિશન આપી 
ખુરસી પર્‌ ખેસાટીએ, તેનો એક હાથ આપણી સામે ખુર- 
સીના હાથા પર મુડકાવીએ, અને બીન્ને તેની પાછળ ખક 
ગ્રાઉન્ડ તરક ટેબલ પર મુકાવીએ. હવે ફ્રોકસ લેતાં જણાશે 
% તેના તમામ અવયવોમાં કૅમેરા તરકને। ખુરસી પરને હાથ 
જે છે, તે લેન્સની નજકમાં નજક છે, માટે એ હાથ પર 
સપણ દેખાય તેમ ફે।ાકસ મેળવી લેવું, ને પછી એવડો ડાયા- 
ફ્રેમ લેન્સમાં મૂકવી કે જેથી ફેોકસમાં મોઢું પણ ખરાખર 
સ્પણ્ન જણાય. ફે।કસ મેળવવાની બીજ રીત એ કે ફ્રોટામાં ને 
મુખ્ય વસ્તુ મોહું છે, તેના પર ફ્રોકસ કરી બીજું બધું 
જેમનું તેમ રહેવા દે છે, તે પણુ ઠીક લાગે છે. ખે પેરી 
અનુદળ લાગે તેમ ફ્રોકસ કરી લેવું. ડાયાફરેમ એ લેન્સન! 
પ્રકાશને સંકુચિત કરે છે. આપણે દૂરની વસ્તુ બરાબર સપણ 
જે! શકતા ન હોઇએ, ત્યારે આંખને ઝીણી કરી સંકેઃ- 
ચાવીએ છીએ તેજ કાર્ય ગયાફ્રેમ કરે છે. કેટલાક ફ્ોટેગ્રઃ- 
દર્‌ આગળની વસ્તુએને આઉટ -ફરોક્સ રાખી મોઢાને સ્પ 
ફેકસ ફરે છે. અને પછી ખાકીનું બધું સ્પણ્ટ કરવા સાટે 
જરૂર કરતાં વધારે ખારીક ગાળાની ડાયાફેમ મૂકે છે, 
પરંતુ તેમ કરવામાં તેમની ગંભીર ભૂલ થાય છે. 

વસ્તુઓનું અતર આપણે રપણ અને અમ્પણપણાથો 
જઇએ છીએ, માટે નજીકની વસ્તુ પર સપણ ફેકસ રાખવું, 
અને જેમ દૂરની વસ્તુ હોય તેમ જરા આઉટ-ફોક્સ રાખ્યું 
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હોય તે! ઝુદરતી રીતે પણુ આપણને સારૂં દેખાય છે. ડાયાફ્રેમ 
સૂષીને આગળની વસ્તુ જેટલીજ પાછળની વસ્તુ સપણ કરવામાં 
આવે, તો તેઓની વચ્ચેના અંતરની જે અસર દેખાવી 
ન્નેઇએ તે દેખાશે નહિ. કેટલાક બીનઅનુબવી ફેટોમ્રાક્‌- 
રની માન્યતા એવી હોય છે, કે ફોટાની અંદરની દરેક વસ્તુ 
સ્પષ્ટ હેય તેમ તે સારે દેખાય; અને એ માન્યતાની ખાતર 
તેએ એવી બારીક ડાયાફ્ેમ મૂકે છે કે બક ગ્રાઉન્ડ પરના 
રંગના લીસે।ટા અને તે પડદાનાં બારીક છિદ્રો સુદ્ધાં પણુ ખેંચી 
કાઢ, અને તેથી બેંક ગ્રાઉન્ડની ખરી ખુબી મારી કનય છે. 
આને બદલે “ન આફટ-ટ્રોક્સ રાખવામાં આવેતો તે બક 
ગ્રાઉન્ડ એટલે પડદે નહિ, પણુ કોઈ આખેહુબ કુદરતી 
દખાવ હોય તેવે! આભાસ દેખાય છે. કોઈ મેો!ટા સમુદા- 
દાયને। ગ્રપ-ફ્રેટા ય! કાઇ બભારનો દેખાવ કે જેની અંદરની 
વસ્તુઓનું એક ખબૉન્નથી ઘણું લાંઠ્ુ અતર હોય એવા ફેટા 
માટે બારીક ડાયાફરેમના ઉપયોગ કરવાની જર્ર પડે કે; પણ 
બરીંક ડાયાફેમ મૂકતાં જે વધુ એક્સષરોઝર આવતા પડે 
તેટલે એક્સપોઝ? આપી શકાય તેમ ન હોય તો નાઈલાજે 
શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચેકડું ત્રાંસું કરી ફેકસ મેળવવ: નું હેય છે. 
એવા કામ માટે પેરટેટ લેન્સ નકામા છે; કારણકે તે 
ગમે તેટલુ બારીક ચાયાફેમ મૃક્વા છતાં એ ખે વસ્તુઓના 
ચોક્કસ અએતરથી વધારે અંતરની વસ્તુ સપણ કરી શકરો 
નહિ. અનસ્ટીંગમેટ યા રૅક્ટલ્િનિયર લેન્સ ત્રપ-ફોટા માટે 
વાપરવા; કારણકે તેમાં ડેપ્ય એક્‌ ફેકસ વધારે હોય છે. 
તદન અસ્પણ (ડીક્યુઝ) રહે એવા ફે।કસથી ફેટા 
પાડી, આટિસ્ટ જેમ ખને તેમ કુદરતની નજક જવા 
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પ્રયત્ન કરી રહેલા છે. મૂળ ફે।0ટો એ કુદરતી વસ્તુની નકલ 
છે. આપણી આંખ જે રીતે અસલ વસ્તુ જુએ છે, તેજ 
રીતનો ભાસ નકલમાં દેખાય, તેવા પ્રયત્નામાંનાો એક પ્રયત્ન 
અસ્પણ (ડીક્યુઝ) ફોકસ રાખી ફ્ેાટો લેવો તે છે. આપણે 
કેબિનેટ સાઈઝમાં ખસ્ટ ફ્રેટો લઇએ, તો મોઢું લગભગ 
દોઢથી ખે ઇંચ લેબાઇનું થાય. હવે જે મેદાનમાં જઈ 
એક માણસને આપણાથી એટલે દૂર ઉભો રાખીએ, કે 
જેથી તેનું મોહું દોઢથી ખે ઈચનું જણાય અને પછી તે 
દૂર ઉભેલા માણસ પર્‌ કેટલું કુદરતી ફેકસ જણાય, તેની 
નકલ કરવા ખાતર અસ્પણ ફેક્સ રાખી ફેટા પાડે છે. 
કેળવાયલી આંખને તે ટીક લાગે છે. ડાકે રૂમમાં સ્લાઈ- 
ડની અંદર પ્લેટ ભરતાં એક પ્લેટની પાઠળ ખીજી એમ 
ડબલ પ્લેટ ભરી, પછી ગ્રાઉન્ચ-ગ્લાસ પર્‌ સપણ ફોકસ 
કરવું, અને એક્સપોઝર લાંખો આપવો, એટલે પાછળની 
પ્લેટ પર્‌ નતેઇતી રીફય્રુઝ ફોકસતી અસર દેખારેો. ધધા- 
દારી ભલે એવા બે ચાર સેમ્પલ પોતાની શો-રૂમમાં રાખે, 
પણુ તે નવા ગ્રાહકની આંખ હજુ કળવાયલી નથી. 





પ્રકર્ણુ ૭ મું. 





એડસપેોાઝર૦ 
ફોકસ બરાબર કરી લીધા પછી કૅમેરામાં સ્લાઇડે 
ખેસાડી એક વાર ક્રીથી ગોઠવણી (પોઝિશન) તરફ નજર 
નાખવી, પછી નને ચહેરા પર જેઈ એ તેવો ભાવ હોય તો 
દુ 
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તરત એક્સપોઝ કરી લેવું. એક્સપોઝર કેટલે આપવે તેનું 
ચોક્કસ પ્રમાણુ કાઢવું ઘણં મુશ્કેલ છે. જને અંડર-એક્સપોાઝ 
એટલે ન્નેઇએ તે કરતાં ઓણછું એક્સપોઝ થાય, તો પ્રકાશ- 
વાળા અર્ધા ભાગમાં પ્લેટ પર ફ્રેટો દેખાશે; પણુ શેઈડવાળા 
ભાગમાં ખીલગકુલ ઉઠશે નહિ, અને તેથી ફેટાનેો અર્ધ 
ભાગ સફેદ અને અર્ધો કાળા થઇ જશે. જ્યારે ઓવર 
એક્સપોઝ એટલે ન્નેઇએ તે કરતાં વધારે એક્સપોઝ થાય, 
તો પ્લેટ પર કિરણોની અસર જરર કરતાં વધારે થાય, 
અને તેથી તેની આપૃતિ રૅખાંકન શક્તિ ઓછી થાય, જેથી 
ફોટામાં ફિકાશ આવી ન્નય છે. 





ફોટા લેવાના કાચ પર (પ્લેટ પર ) સિલ્વર ખ્રેમાપ્ટ્ડ 
વગેરે દવાએ સરસ (જલેટાઇન) સાથે મેળવી ચોક્કસ ગ્રયે।- 
ગથી લગાડવામાં આવે, તેને આપણે ડ્ીલમ કહીએ છીએ. 
તે પ્ીલમ એવી તો જલદ (સેન્સિટિવ) હોય, કે લેન્સ- 
માંથી પ્રકાશનાં કિરણે! પચ્તાં તરતજ જેટલા ભાગ પર્‌ 
કિરણોની અસર થઈ હોય તેટલાજ ભાગના બ્રેમાઇડના 
અણએઓ (ગ્રેન્સ) સિલ્વર ધાતુથી છુટા પટી “નય. આ કાર્ય 
થતાં જે વખત લાગે તેને એડસપેોઝર કહે છે. એક્સપોઝ 
થએલી પ્લેટ પર ન્યાં પ્રકાશનું કાર્ય ન થયું હેય, ત્યાંનું 
સિલ્વર બ્રોમાધડ જેમનું તેમ રહે છે. આ રસાયનિક ફેર- 
માર આપણે નરી આંખે જઇ શકતા નથી; કારણ કે તેથી 
રંગમાં કે આકૃતિમાં કંઈ ફ્રેર પડતો નથી. પ્રકાશથી સિલ્વર 
ખ્રોમાધડ પર જે અસર થાય, તેને આપણે ખવાઈ ગઝએલું 
સિલ્વર એમ કહીએ તો એક્સપોઝ કરેલી પ્લેટને ડેવલપિગ 
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સૌલ્યૂશનમાં મૂક્યા પછી, પ્રકાશથી ખવાઈ ગએલી સિલ્વર 
ધ્રાતુ કાળી પડી ફ્લિમ પર ન્નમી ન્નય, અને ધાતુથી 
ટું પડેલું ખ્રોમાધ્્ડ ધોવાઈ જય, અને ન્યાં પ્રકાશનું 
કાર્ય ન થયું હોય ત્યાંનું સિલ્વર ખ્રોમાણડ જેમનું તેમ રહે 
છે; કારણુ કે તે ડેવલપિગમાં ઓગળતું નથી, અને તેથી તે ભાગ 
પારદરીક દેખાય છે. જ્યાં જેટલા પ્રમાણમાં સિલ્વર ખવાયું 
હેય, યાં તેટલાજ પ્રમાણમાં કાળી સિલ્વર ધાતુથી ઓછી- 
વત્તી ઘેરાશ ન્નમે, અતે તેથી આકૃતિ (ઇમેજ) દોર્‌ાય છે. 
એટલે જ્યાં વધારે પ્રકાશનું કાર્ય થયું હોય ત્યાં વધારે ધેરાશ 
આવે, અને પ્રકાશની અસર ન થઈ હોય ત્યાં સફેદ 
પારદશેકપા૩ આવે એમ ઉલડું થઇ ન્નય છે, અને તેથી 
તેને નેગેટિવ કહે છે. 


હવે જે પ્લેટ ઓવર એક્સપોઝ થઈ નય, એટલે 
પ્લેટ પર્‌ પ્રકાશનું કાર્ય જનેધ્્એ તે કરતાં વધુ થઈ ન્નય, 
તો કિરણે! અંદર ફેલાધને જે ભાગનું સિલ્વર બ્વેમાઈડ ન 
ખવાઇ જવું જેઈ એ ત્યાંથી પણુ ખવાઈ ન્નય, અને તેથી 
ફોટામાં ન્યાં શેઈડ ઊઠેવી ન્નેઈ એ ત્યાં આછી રેઇડ ઊઠે, 
અને ન્યારૅ સિલ્વર બ્રોમાઈડે પર ચે!ક્કસ પ્રમાણથી વધુ 
પ્રકાશનું કાર્ય થાય, ત્યારે ધેરાશ વધુ નજ્નમવાને બદલે એછી 
નનગે, અને તેથી નેગેટિવ ફોક્રો (થન) થઇ જ્ય છે. 

જે પ્લેટ અંડર એક્સપોઝ થાય એટલે પ્લેટ પર 
પ્રકાશનું કાર્ય જેઈએ તે ફરતાં ઓછું થાય, તો જેટલા 
ભાગનું સિલ્વર ખવાઈ જવું નેઇએ તે ન થવાથી ડેવલ- 
પિગમાં આછા શેઈડવાળા ભાગમાં તેના પ્રમાણમાં જે ધેરાશ 


દરાશ્રાસદપરાઇકડાારિસાાવધરાણવાતાસાસાસતારતાસાવાપાાાસાારાાાસાાાયારામાાલારારાસાસાસસાધાસારાવાાતારમાસસાાાાાાતાામરસસાસારામવરરાાતાાસાાતા 
૮૪ ફેટોગ્રાફો. 
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જમવી ન્નેઇએ તેને બદલે એકદમ પારદર્શીકપણું આવી નય, 
અને તેથી ફ્રોટામાં શેઇ્ડવાળા ભાગ તો તદન કાળાધખ 
થઇ! જાય છે. 


ઉત્તમ કામ કરવા સાટે એક્સપે।ઝર ન તે! વધુ કે ન તે 
ઓપું, પણુ બરાખર થવું જ્નેઇએ. ઓણછેોવત્તા એક્સપોઝર 
આપવે તે માટે પ્લેટની ઝડપ, લેન્સની શક્તિ, લાપટેનું 
ઓષ્ફેવત્તુ ષમાણુ, ફ્રેટાનો વિષય અને ડાયફ્રેમ એ પાંચ 
ખાબતા પર ધણાખરેો આધાર રહેલે। છે. બન્નરમાં મળતી 
પ્લેટાની અનેક જાતમાં અતિશય ઝડપી (દ્ાસ્ટ), સાધારણ 
ઝડપી (રૈપિડ) અને ધીમી ઝડપવાળા (સ્લે।) એવી હેય છે. 
પ્લેટની ફિલમમાં સિલ્વર બ્વેમાધડ વગેરે દવાઓનું વધારે 
આં'% પ્રમાણુ અને ચોક્કસ પ્રયોગથી તેની ઝચપ નિયમિત 
ડર્વામા આવે છે. ફાસ્ટ પ્લેટ પર સહેજ પ્રકાશ પડતાની 
સાથે વ્તેધ્્તો ફેરફાર થઈ ન્નય, જ્યારે સ્લો પ્લેટનૅ તેથી 
કાદ્કે વધુ વખત લાગે છે. સીનેમાની કફ્લિમાો એટલી તો 
તે”« દવા લગાડેલી આવે છે, ક એક સેકન્ડના ખે હનન્‍્નરમા 
ભાગ કરતાંએ ઓછા વ'ખતમાં ન્નેઇએ તેટલી અસર ડરી 
નાપખ્ય છે. કટલીક નનતની પ્લેટામાં અમુક ન્નતના રંગોનાં 
કેરણે!ની ડંઇ અસર થતી નથી, જ્યારે કૈટલીકમાં ગમે તે 
રંગના કિરણે હોવા છતાં અસર થાય એવી તેની બનાવટ 
હોય છે. આ.છેલ્લી ન્નતની પ્લેટા ધગીજ ઝડપી હોય છે, 
-અન તેથી તેને સ્લાઈડમાં ભરતાં લાલ ખત્તી ન વાપરતાં 
એકદમ અંધારામાં ભરવી પડે છે. એડસપાોઝર આપતાં 
આપણે કઇ નનતનતી પ્લેટો વાપરીએ છીએ તે ધ્યાનમાં 
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લઈ ફાસ્ટ પ્લેટોને માટે ઓછું અને રલે પ્લેટો માટે વધારે 
એડસપેોાઝર આપવું. 


જેમ પ્લેટો ફાસ્ટ અને સ્લો મળે છે તેમ લેન્સ પણુ 
કાસ્ટ અને સ્લો આવે છે. લેન્સની ઝડપ, તેનું ફ્રોકલ લેંગ્થ અને 
કાચનાં રંગિત કિરણે બણાર ફેંકવાની રાક્તિ ઉપર આંધાર 
રાખે છે. કેટલીક ન્નતના કાચ અમુક રંગનાં કિરણે ચૂસી 
લે છે, ન્યારે ઉત્તમ બનાવગના લેન્સના કાચ દરેક રંગના 
કિરણે! બહાર ક્રેકે છે, તેમજ આવા લેન્સ ડુંકાવેલી ફ્રોક્લ 
લેંગ્થના હોય તો તે ધષ્માજ જલદ (કાસ્ટ) હેય છે. ડાય- 
ફેમ એ કિરણોના અમુક ભાગને અટક!વે છે, એટ્લે તે 
પ્રમાણમાં પ્રકારા અંદર એછે દાખલ થાય છે, સાટે «મ 
ડાયફેમ બારીક તેમ વધારે કોનાં આપવે! પડ છે. 
એવી ગણુતરી કરવામાં આવી છે ' મોટામાં મોટા ગાળા- 
વાળી પહેલી ચાયફ્રેમ ગણવામાં આવે, તે તો પહેલી કરતાં ખીજ 
ડાયફેમ મૃકતાં ડબલ એક્સપોઝર માગે. એમ દરેક ડાય- 
ફમ દીઠ એક્સપોઝર ડખલ આપવે પડે છે. મ 
એક્સપોઝર સાથેનો સંબંધ ખીજ રીતે સમન્નવવે હોય, તો 
ધારો કે “એફ” ૮ નો એક ઇંચ ડાયામીટરનો અને ખીન્ને 
“એફ” ૪ નો એક ધચ ડાયામીટરતેો લેન્સ છે, એટલે 
પહેલા કરતાં બીજને ઘણે।જ ફાસ્ટ છે. 

એક્સપોઝરનો મોટો આધાર પ્લેટ અને લેન્સ કરતાંએ 
પ્રકાશ પર વધારે રહેલો છે. જેમ પ્રકાર વધારે અને ન્નેર- 
દાર તેમ એક્સપોઝર ઓછું. $”»૬” ધચતી કાચતી ખારી- 
માંથી જેટલો પ્રકાશ આવે, તેના કરતાં ૮૮ ઇચની 





૮૬ ફોટોગ્રાફરો, 


બારીમાંથી વધારે આવે તે સમજ શકાય એવું છે. તેમજ 
મ્રકાશનાં કિરણો જેમ લંબાય તેમ કમતાકાત થાય, અને 
નજીકનાં કિરણે! ન્નેરદાર હેય તે પષણ્યુ *યાનમાં ઉતરે તેવું 
છે. પરંતુ જેરદાર અને વધારે પ્રકાશ એટલે ઓછે એક્સ- 
પાઝર એમ દરેક વખતે માની લેવું નહિ. જેમ પ્રકાશ 
વધારે ન્નેરદાર્‌ તેમ તેની ખીજ બાજુએ જ્નેરદાર્‌ રોડ પડે. 
એવે વખતે એક્સપોઝર પ્રકાશવાળી ખાજુ માટે નહિ 
પણુ શેધઇડ્વાળા ભાગ માટે આપવાનું હોય છે. પ્રકાશવાળી 
ખજુ તો ઝટ કાર્ય કરી લે, પણુ શેષ્ડવાળા ભાગમાં કાર્ય 
થતાં કઈકે વધુ વખત લાગે, માટે એવે વખતે વધુ એક્સ- 
પોઝર આપવે પડે છે. જ્ેેરદાર પ્રકાશ સાથે રીફલેકશન 
પટી આછી શેઈડે થઈ હોય, તો એક્સપોઝર ઓછું આપવું 
પડે. બ્નેરદાર્‌ પ્રકાશ દેખાયા છતાં રંગિત કિરણોની અસર 
ધીમી થાય છે. દ્વિસે સવારના નવ વાગ્યા પછીથી ખપે- 
રના ત્રણ વાગ્યા સૃધી સૂર્યનાં કિરણો! સફેદ રંગનાં એટલે 
ઝટ અસર કરે તેવાં હોય છે, ન્યારે સવારે નવ વાગ્યા 
પહેલાં અને ખપેરે ત્રણુ વાગ્યા પછી કિરણુમાં પીળાશ 
આવી ન્ય, અને તેથી એડ્સપોઝર વધારે આપવું પડે 
છે. તે ઉપરાંત ત્રડતુવરા।ત્‌ કિર્ણાની અસર કરવાની તાકા- 
તમાં વધધટ થાય છે. ઉનાળામાં ઓછું એક્સપોઝર અને 
ચોમાસામાં ને શિઆળામાં વધુ એક્સપોઝર આપવું પડે છે. 
એ ઉપરાંત ફ।ટાના વિષય તરફ દુલેક્ષ કર્યે પાલવે તેમ નથી. 
ઘેરા રંગનો વિષય હોય તો પ્લેટ પર અસર થતાં કંઇક 
વધુ વખત લાગે, ન્યારે સફેદ અને આછા રંગોને ઓછે 
વખત લાગે છે. 
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આ ખધાી ખબાખતોની ચોક્કસ ગણતરી કરી એક્સપોઝર 
હેરવવું, એ લાંબા અનુભવ પછી આંખે ચડી ન્નય છે. બન્ન- 
રમાં એક્સપોઝર મીટર મળે છે, તેમાં પ્લેટતી ઝડપ, લાઈટેનું 
પ્રમાણુ અને ડાયફ્રેમતી ગણતરી કરી એડ્સપોાઝરનું નક્કો 
પ્રમાણુ આપવામાં આવેલું હોય છે, પરંતુ અનેક નનતના 
લેન્સ અને તેની શક્તિઓ, ફ્રોટાને વિષય વગેરે માટે ગણુ- 
તરી કરવામાં આવી નથી, એટલે તેવા મીટર પણ ચોક્કસ 
માપ બતાવવાને ખદલે અંદાજ ખતાવે છે, તેથી શીખાઉ 
ફ્રેટાત્રાફરે ગભરાઈ જવાનું કંઇ કારણુ નથી. પોતે એક્સ- 
પોઝ કરેલી પ્લેટ કયા લેન્સથી અને કેવા સંન્નેગોમાં લીધી, 
અને તેથી નીષનેલું પરિણામ શું આવે છે તે તપાસતા 
રહેવું. અંતે તેઓ થોડા અનુભવ પછી એક્સપાઝર છાથ 
કેરી લે છે. જ્યારે કેટલાકે અટકળે ઢાંકણાં ઉધાડયે ન્નય 
છે. હાલ ત્રણ, ચાર, પાંચ રૂપીઆના કૅમેરા લેન્સ સાથે 
મળે છે. 


વિદ્યાર્થીવગે ફ્‌ે।ટોત્રાદ્ટી શીખવાનું આ સસ્તું સાધન 
ધારી તેટલા રૂપીઆ સેહેજે ફેંકી દે. આ કેમેરામાં પ્લેટ 
યા કફ્લિમ ક્રેમ મૂકવી તે સમન્નવવા માલ વેચનાર ઘણી 
તસ્દી લે છે, યા કેમેરામાં ફિલમને ગોઠેવી પણ આપે છે. 
પછી એક્સપોઝ તો માલ લેનારે કરવાનું હોય, એટ્લે ને 
ડેઈઈ બને છે તેનું પરિણામ થોહટી મુદત ખાદ તે કૅમેરા સેક- 
ન્ડહેન્ડ તરીકે શુક્રવારીઆ બન્નરને શોભાવે છે. આમ લાખાની 
બરબાદી થઈ રહી છે. 





૮૮ ફોટોગ્રાફ. 


પ્રકરણુ ૮ મુ. 





રવલાધગ? 

પ્લેટ એક્સપોઝ કરી કે સ્લાઇઈ્ને તરત ડાક રૂમમાં 
લઈ જવી. પ્લેટને ડેવલપ કરતી વખતે તેમજ ડેવલપિંગનું 
મિશ્રણુ તૈયાર કરતી વખતે અતિશ્ઞય સંભાળ રાખવી, ખલકેૅ 
ફેટાત્રારી એવે। વિષય છે કે પહેલેથી છેલ્લે સુધી ધીરજ 
અને સંભાળથી કામ ન કરવામાં આવે તો એકજ ભૂલથી 
ખધી ક્રિયા ખગરી ન્નય. ડેવલષપિંગનાં મિશ્રણુ હંમેશાં 
તેયાર રાખવાં, કે જેથી ગમે તે વખતે ડેવલપ કરી પરિ- 
ણામ ન્નેઈ શકાય. ડેવલપ કરી શકે એવાં મિશ્રણા જેવાં 
કે પાયરેા સોડા, પાયરેો એમોનીયા, ઢાઇડ્રાો કીનોન, 
એમીડાલ વગેરે અનેક રીતથી બનાવી શકાય. તેએ બધાં 
લગભગ એકજ જતનું કાર્ય કરે. જે કાંઈ ફેર છે તે 
તેઓની કાર્ય કરવાની રીતને છે. અમુક ડેવલપર સારે 
અને અમુક ખરાબ એમ કહી શકાય નહિ. જે સમજ- 
પૂર્વક વાપરીએ તો ગમે તે ડેવલપરથી ધાયું પરિણામ લાવી 
રાકાય. પ્લેટ અને પેપર બનાવનારાઓ તરક્થી દરેક પેકેટ 
ઉપર અનુભવથી નક્કી કરેલાં દવાનાં પ્રમાણ ૭ાપેલાં તેયાર 
હોય છે, જે તેમના માલ માટે અનુયૂળ હોય, માટે જેનો 
માલ વાપરીએ તેનાંજ મિશ્રણોનાં પ્રમાણો વાપરવાં એ 
સલામતીલભયું છે, છતાં દરેક દવાના ગુણદોષ નનણી સમજ- 
પૂર્વક વાપરવામાં આવે, તો ધણો ફેર પડે. હાલ ધણૂાખરો 
પાયરોા સોડા ડેવલપરતે પ્રચાર વધારે જેવામાં આવે છે, 
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તેથી તે સંબંધે આ ઠેકાણે થે[ડુંક લખવા દુરસ્ત ધાયું છે. 
નીચેની દવાઓનું પ્રમાણુ માલ બનાવનારાઓનું છે, પણુ 
ક ૨ હ અ . ખડે 
તેનાં મિશ્રણા બનાવવાની જે અનેક રીતો છે, તે સો સોની 
જુદી, સહેજસાજ ફેરવાળી, અને પોતાને અનુકૂળ લાગે 
તેવી હોય છે. તેમાંતી એક રીત આ છેઃ-- 
પાયર્‌ે। ગેલિક એસિડ ૧ એસ _ 
સાર્ધાટ્રેક એસિડ ૩૦ ગ્રેન હ્ીસ્ટીલ્ડ વીટર 
અથવા ૧૦ અસ 
(મેટા-ખાય-સલ્કરાઈટે) ૧૦૦ ગ્રેન 
રૂ. # ૦૦ ષન 
સોડા સલ્ફાઈટ કોસ્ટલ ર ઓ સ ) હીસ્ટીલ્ડ વાટર 


સોડા કાર્બૌનેટ ક્રીસ્ટ્લ ર એસ ૧૦ ઔ'સ 
પાટાસીયમ ખ્માધડ ૧ ઔ'સ -- ડીસ્ટીલ્ડ વૌટર 
૧૦ આસ 


ઉપર પ્રમાણે ત્રણુ ખાટલીઓમાં જુદાં જુદાં મિશ્રણે 
ખઅનાવવાં. પહેલી બાટલીમાં પાયરો અને સાઇટ્રિક એસિડ, 
ખીજમાં સલ્કાધ્ટ અને કાર્ખોનેટ અને ત્રીજી ખાટલીમાં 
પાટાસ બ્રોમાધ્ડ એમ ત્રણ મિશ્રણે! થયાં, તે સ્ટીક સાલ્યૂ- 
શન છે. ડેવલપ કરતી વખતે વાપરવા માટે બ્રોમાધડ મિશ્રણ 
સિવાય પાયરોા અને સોડા બન્ને મિશ્રણેમાં પાણી ઉમેરી 
વાપરવાનાં હેય છે. 

દરેક મિશ્રણુનાં દ્રવ્યો ડીસ્ટીલ્ડ વીટરમાં ( વરાળના 
પાણીમાં ) એગાળવાં એ ઉત્તમ; ડીસ્ટીલ્ડ વીટરના અભાવે 
રેધન વીટર (વરસાદનું પાણી) વાપરવું. આનું કારણુ એ છે 
કે સાદા પાણીમાં ક્ષાર વગેરે હોય અને કેટલેક ડૈંકાણે તે 
ધણા વધારે પ્રમાણમાં હેય, જે ડૅેવલપિંગ મિશ્રણુના ગુણમાં 
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રસાયનિક ફેરફાર કરે, અને તેથી ધાયું પરિણામ આવતું 
નથી. ઢીસ્ટીલ્ડ વીટર્‌ યા વરસાદના પાણીથી ખનાવેલાં 
મિશ્રણે મહીનાએ સુધી જેમનાં તેમ રહે છે. ૭તાં તે મળી 
શકે તેમ ન હોય તો પાણીને ઉકાળી જરા ઠંડું થાય ત્યારે 
કપડાથી ગાળી લઈ તેમાં મિશ્રણેો બનાવવાં. પાણી ઉકાળ- 
વાથી તેમાંના ક્ષાર નીચે બેસી ન્નય છે. પાયરોનું મિશ્રણ 
બનાવવા પ્રથમ ચાર પાંચ ઓ સ ગરમ કરી ઠંડું પાડેલું 
પાણી લઈ તેમાં સો ગ્રૅેધ્ત મેટા-બાય-સલ્કાઈટ નાખી 
કાચના સળીઆ વતી હલાવી ઓગાળવેો,, અને તે બરાબર 
ઓગળી ગયા પછી અંદર એક ઓ સ પાયરોા નાખી એ- 
ગાળવો. મેટા-ખાય-સલ્ફાઈટેને બદલે સાઇટ્રિક એસિડ વાપર- 
વાનો હોય તોપણ તેને પ્રથમ ઓગાળી પછી પાયરે ઉમેરવે।, 
અને પછી એકંદર દસ ઓ સ મિશ્રણુ થવા માટે ન્નેઇતું 
ગરમ થઇને ઠંડું પડી ગએલું પાણી ઉમેરી લેવું. કેટલાડ 
દસ ઓ સ પાણી પહેલાં લધ્તે પછી અંદર પાયરેો, અને 
એસિડ ઓગાળે છે; તેમ કરવાથી એકંદર મિશ્રણુ દસ ઓ'સ 
કરતાં વધી નય છે. ખાસ ખ્યાનમાં રાખવાનું એ કે જે 
ગરમ પાણી વાપરવાનું હોય છે તે દ્રવ્યો ઓગાળવા પુરતુંજ 
લેવું, પછી એકંદર દસ ઓસ મિશ્રણ કરી લેવા માટે ગરમ 
થઇને એકદમ ઠંડું પડી ગએલું એવું પાણી વાપરવું. ઉપર 
સુજખબ પાયરેનું જે મિશ્રણ થયું તે એક બરાબર બેસતા 
ખુચવાળી પણુ ઘેરા રંગની બાટલી લઈ તેમાં ભરી દેવું, અને 
ઉપર પાયરોનું સ્ટીક સાલ્ય્શન એમ ચિટ્ટી ચોડી દેવી. હવે 
ત્રણુથી ચાર ઓ સ ગરમ પાણીમાં બે ઓ સ સોડા સલ્ફાઈટે 
લઈ કાચના સળીઆ વતી ઢલાવી ઓગાળવે!, અને તે 
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ખરાબર ઓગળ્યા પછી તેમાં બે ઓ સ સોડા કાર્બોનેટ 
ઓગાળવો અને એકંદર દસ ઓફસ મિશ્રણુ થવા માટે 
જધતું ગરમ થએલું પણ ઠંડું પડી ગએલું એવું પાણી 
ઉમેરી લેવું. પછી તેને હવા અંદર જઈ શકે નહિ એવા 
ખુચવાળી બાટલીમાં ભરી ઉપર સેોડાનું સ્ટીક સાલ્યશન 
એમ ચિટ્ટી ચોડી દેવી. બુચ બરાબર બેસતા નહિ જરે, તો 
થવા અંદર આવજા થઈ સોાલ્યૂશનને બગાડી નાખશે. બીજી 
એક બાટલી લઈ તેમાં થોડું ગરમ પાણી નાખી અંદર એડ 
ઓ'સ પોટાસ બ્રેમાધઇ્ડ ઓગાળવે. એ ઓગળી ગયા પછી 
ગરમ થઇને દંડું પડેલું પાણી અંદર નાખી એકંદર દસ ઓ સ 
કરી લેવું. તેમજ એ ખાટલી પર બ્વોમાધડનું સ્ટીક સૌલ્યૂશન 
એમ ચિટ્રી લગાહી દેવી. ઉપરની પાયરો, સોડા અને બ્રેમા- 
ડની ત્રણે બાટલીઓ ડાર્ક રૂમમાં કબાટ હેય તેમાં 
સૂકી રાખવી. 

હવે જ્યારે ડેવલપ કરવું હોય ત્યારે વાપરવા માટે એક 
ખાટલીમાં પાયરોનું એક ઓ'સ સ્ટીક સૉલ્યૂશન લઈ તેમાં 
નવ ઓ'સ પાણી ઉમેરી લેવું, અને એ ખબાટલી પર પાયરે 
એમ ચિઢી ચોડી, ડેવલપ કરવાના સ્ટેન્ડ ઉપરની અભરાઈ 
પર પહેલી મૂકવી. ખીજ એક ખાટલી લઈ તેમાં સોડાના 
સ્ટીક સાલ્યૂશનમાંથી એક ઔ સ લઈ તેમાં નવ ઓ'સ 
પાણી ઉમેરી ઉપર સોડા એમ ચિટ્ટી ચોડી, એ ખાટલી 
ડેવલપ કરવાના સ્ટેન્ડ ઉપરની અભરાઈ પર પાયરેથી ખીન્ટે 
નંબરે મૂકવી, તેમજ ત્રીજ એક નાની ખાટલી લઇ પોાટાસ 
બ્રામાઇડના સૌલ્યૂશનમાંથી ખેથી ત્રણ ઓ સ સોૉલ્યશન 
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લેવું. આ સૌલ્યૂશનમાં પાણી ઉમેરવાનું નથી, તેથી ખાટલી 
નાની હશે તો પણ્‌ ચાલરો. આ બાટલી પર ખ્રેમાઇડ એમ 
ચિટ્ટી લગાડી ડેવલપ કરવાની જગા પર્‌ અભરાઈ પર 
સોડાની નેડે ત્રીજે નેખરે મૂકી રાખવી. 





હવે જ્યારે ડેવલપિંગ શરૂ કરવું હેય, ત્યારે ડાકે રૂમની 
હવા કૈટલી ગરમ છે તે પ્રથમ ન્નેઈ લેવું. ગરમી નનેવા માટે 
ડાક રૂમની ભીંતે યા થાંભલે ગરમી માપવાનું મીટર (થર્મા- 
મીટર) ભેરવી રાખવું. કારણુ એ 'કે ડેવલપિંગની ક્રિયા પર 
ઉષ્ણ યા ઠંડી હવાની ધણી મોટી અસર થાય છે. નહિ 
ઉષ્ણુ કે નહિ એકદમ #ંડી એવી ડ્રેરનતહીટ મીટરમાં લગ- 
ભગ ૭૦ “એફ” ડીગ્રી બતાવે તેવી છવા આ કાર્ય માટે 
ઉત્તમ છે. જે હવામાં ઉષ્ણુતા વધારે હેય તો ડૅવલપિંગની 
ક્રિયા વધારે ઉતાવળે થઇ, પ્લેટની ફિલમ જે સરેસથી 
ખનેલી હેય તે ઓગળી જઇ કાચથી છુટી પડી ન્નય, યા 
તો કફ્લિમની કરચલીએ। વળી નય, અને ન્ને ઉષ્ણુતા એક- 
દમ ઓછી એટલે ધખી ઠંડી હોય તો ડેવલપિંગ સૌૉલ્યૂશ- 
નની અસર પ્લેટ પર બહુજ ધીમી થાય; ઉપરાંત જઇએ 
તેટલું કાર્ય થતું નથી. કેટલાક પ્રાંતમાં ઉનાળાના દિવસોમાં 
ગરમી સખત પડે છે, ત્યારે ફેટોત્રાફ્ર ડેવલપિગ સીલ્યૂશ- 
નમાં ખરકૂ્‌ના કટકા મૂકે છે. તેમ કરવાથી ખબરક્‌નું પાણી 
સાલ્યૂશનમાં ઓગળી તે કમતાકાત થઈ નાય છે. કેટલેક 
ઠેકાણે ડાર્ક રૂમમાં પાણી માટે ટાંકીઓ કરાવી એ ટાંકીઓ 
ઉપર ખરકફનાં ગચીઆં મૂકી રાખે છે કે જેથી પાણી જ્નેઇવું 
ડું મળે. એ રીત સારી; પણુ તે ખહઠુ ખરચાળ ગણાય. 
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૮#-આામસાસાભાતનામણવમજતઇશામા મત 


પરતુ પાણી કરતાંએ હવાની અસર વધારે થતી હોવાથી 
ડાર્ક રૂમની હવાને ઇલેક્ટ્રિક પંખા વગેરેની વ્યવસ્થા રાખી 
ઠંડી રાખવાની જરૂર છે, અને ન્યાં અતિશય ઠંડી પડતી 
હોય ત્યાં સૌલ્યૂશન જરા કેકરવરણું ગરમ કરી વાપયું હોય 
તો ચાલી શકે છે. "ખાસ કરીને ઉનાળાના દિવસોમાં પ્લેટ 
પરની ફિલમ એગળી જવાને વધારે સંભવ છે, તેમજ નને 
ડેવલપષિગ સીલ્યૂશનમાં સોડા કાર્ખોનેટનું પ્રમાણુ ધણું વધુ 
હોય, અથવા ઠંડા સૌલ્યૂશનમાંથી નેગેટિવ કાઢી ગરમ પાણીથી 
ધોયા હોય, અગર તો ગરમ પાણીમાંથી ઠંડામાં ફેરવ્યો 
હોય, ત્યારે તેમ થવાનો ભય રહે છે. તેને માટે ગરમીની 
તદતુમાં હાડિંગ ફિર્કિસગ ખાથ એટલે હાયપોના સૌલ્યૂશનમાં 
કેમ એંલમ વાપરવે. ફેરો ફેોરમેલીન નામની દવા પણુ 
તેને માટે એક અકસીર ઇલાજ છે, પષ તેતે ડેવલપિંગ 
સાલ્યૂશનમાં વાપરવું નહિ. જે તેમ વાપરવામાં આવે તો 
નેગેટિવ ફે।ગી થઇ જશે. ડેવલ પિગ સાલ્યૂશનમાં પ્લેટ ના'ખતા 
પહેલાં દસ ઔઓ'સ પાણીમાં ત્રીસ પાંત્રીસ ટીપાં ફ્રેટો ફ્રેર- 
મેલીનનાં નાખી અંદર્‌ જરા વાર પ્લેટને રહેવા દેવી, પછી 
પાણીથી બરાબર ધોધને ડેવલપની કિયા શર્‌ કરવી, એટલે 
ઉપ્ણુ હવા હોવા છતાં કલમ ઓગળવાને। ભય રહેતે! નથી. 


ડેવલપિગ શરૂ કરતા પહેલાં તેમાં જે જે દ્રવ્યો વાપ- 
ર્વાનાં હોય તેના ગણદદોષ પ્રથમ ન્નણી લેવા જોઇએ. 
પાયરો ગેલિક એસિડમાં પ્લેટ પરના સિલ્વર બ્વેમાપડેમાંથી 
લાઈટની છૂટી પડેલી સિલ્વર ધાતુને કાળી કરી જમાવવાને 
ગુણુ છે. તેમજ પાયર્‌ાનું એડલું મિશત્રણુ હવાથી ઝટ બગડી 





લ્૪ રાટે 
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જતું હોવાથી તેમાં 'સાઇટ્રિક એસિડ નાખવામાં અ 
ક્રેટલાક સાઇ ટ્રિક એસિડને બદલે જે મેટા-બાય- 
ઉમેરે છે, તે એટલાજ માટે કે તેમાં એસિડને ઝુપ 
યલો છે. પાયરોનો જે ગુણુ લાધટેની અસરવાળા 

ધાતુને કાળા કરી જમાવવાને। છે, તે કાર્ય કરી 

એકલા પાયરોને ધણાજ લાંબો વખત ન્નેઘ એ. % 
સાથે સોડા કાર્બોનેટ ઉમેરીએ તો તે પોતાનું કાર્ય 
બંધ રર ડરે, એટલે સોડા કાર્ખોનેટ પાયરેોના 
ઝડપ આપવા માટે ઉમેરવામાં આવે છે. પરંતુ ન્ય! 
અને સોડા કાર્ખૌનેટ એકત્ર થાય કે એ મિશ્રણુ પ 
માંના ઔક્સિજન વાયુ અસર ડરી તેમના ગણુને 
કર્‌ છે. પાયરોા અને કાર્બૌનેટના મિશ્રણને ૯વામાં* 
કિસજનથી બચાવવાને સોડા સલ્ફાઇટ ઉપયોગી થ 
છે; કારણુ કે ઓક્સિજન વાયુ પાયરો અને કામોને 
સલ્ફાઈટ પર ઝટ અસર કરે છે, એટલે આકિર 
બધે સલ્ફાઈટે ખવાઇ જય ત્યાં સુધી પાયરે। અને 
નેટ બચી નય છે. સલ્ફાઈટેના ભાગે જે બન્નેઃ 
જિદિગી મળે છે, તેટલી મૃદતમાં પાયરે અને કાખે 
બંને મળી સિલ્વર બ્રોમાઈડમાંથી છુટી પડેલી સિલ્વ 
કાળી કરી જમાવે છે, અને સિલ્વર પાતુથી છુરં 
જ્રામાઇડ ધોઈ નાખે છે. વળી ન્યાં લાઇટનું કાર્ય 
હોય ત્યાં સિલ્વર બ્રોમાધડ જેમનું તેમ રહે છે 

નહિ, પણ આ કાર્ય પાયરો અને કારખોનેટ બનઃ 
એટલી ઝડપે કરી નાખે કે જો તેમને પોટાસ ' 
આડે હાથ ન દે તો હાલ જે કેટલું કાર્ય થયું તે 
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ત્રણુ મિનિટ મળે છે, તેટલે વખત પણુ ન મળતાં એકસ- 
પોઝ થયા વગરની ફ્લિમને પણુ ખગારી નાખે છે, ( કૈેસિકલી 
ફગ, ) એટલે પોાટાસ ખ્રેોમાઇડ આ કાર્યની ગતિને અવરોધ 
કરે છે. આ ઉપરથી સમન્નયું હશે કે પાયરો લાઈટથી છુટી 
પડેલી સિલ્વર ધાતુને કાળી કરી જમાવવા માટે, કાર્ખોનેટ 
આ કાયેને ઝડપ આપવા માટે, સલ્કાઈટ પાયરેો અને કાખા- 
નેટના મિશ્રણુને ઔઆક્સિજનથી ખચાવવા માટે, અને પોટાસ 
બ્રોમાઇ્ડ આ કાર્ય એકદમ ન થઈ જતાં આસ્તે આસ્તે 
થાય તે માટે ઉમેરવામાં આવે છે. 


પાયરો જે કાર્ય એક્સપોઝ થયેલા સિલ્વર બ્રેમાઈડે 
પર કેરે, તેજ કાર્ય હાઇડ્રા ક્વીનોન, એમી ડોલ, મેટોલ વગેરે 
ડેવલપર કરે છે. મકૂક્ત તેઓની કાર્ય કરવાની રીત અને 
ઝડપમાં સહેજસાજ ડ્રેર છે, તેમજ એમીડાલ સિવાયના 
બધા ડેવલપરને ઝડપ આપવા માટે કાબૌનેટ ઉમેરવામાં આવે 
છે; કારણ કે એમીડાલ એકલામાં પાયરો ને કાર્બોનેટ બંનેના 
ગુણ સમાએલા છે, તેમજ ઉપરનાં બધાં દ્રવ્યો પ્રવાહી થતાં 
હવામાંના ઓકિસજન વાયુ તેમના પર ઝટ અસર કરે છે, 
તેથી તેઓ ખરાબ થઇ જ્ય માટે સલ્ફાઈટ પણુ નાખવામાં 
આવે છે. ઉપરાંત આ બધાના કાર્યને અવરોધ ડરવા માટે 
પાટાસ બ્રેમાધ્ડતી પણુ જર્‌ર પડે છે. બધા ડૅવલપરના 
ગુણુ લગભગ સરખા હોવાથી ફક્ત પાયરો સોડા ડેવલપર 
માટે વિસ્તારથી કહેવામાં આવ્યું છે. 


ઉપર ગ્રમાણે મિશ્રણે તેયાર કરી લીધા પછી તે 
અધાની મેળવણી કરતા પહેલાં વિચાર કરી લેવે।, કે એડ્સ- 





લદ ફોટોગ્રારી- 


પોઝ કરતી વખતે ફોટાની વસ્તુ પર લાઇટ શેધડ ખર્‌ાબર 
હતો કે નહિ, તેમજ એક્સપોઝર બરાખર અપાયો છે ક્ર 
ઓછેોવત્તા. નને લાષ્ટે શેધ્ડની મીલાવટ ઠીક થઇ હતી, 
અને એક્સપોઝર પણુ ખરાબર અપાયું હતું એમ લાગે, તો 
અએક કાચના પ્યાલામાં અભરાઇ પરતી બાટલી પરથી એક 
ઓઔઓ'સ પાયરો લઇ ન્ેડેની બાટલીમાંથી એક ઓ સ સોડાનું 
સૌલ્યશન અંદર ઉમેરવું, અને એ મિશ્રણમાં ત્રીજી નાની 
ખટલીમાંથી ૧૫ ટીપાં (મીનીયમ્સ) પોટાસ ખ્રેમાઈડ નાખવું. 
એડસપોાઝ કરેલી પ્લેને એક ડિશમાં (કાચની રકાખીમાં) 
સ્વચ્છ અને નરમ કપડાથી પહેલાં લૂછી પછી મૃકવી. તરત 
તેમાં થોડું પાણી નાખી, ડિશને હલાવી, પાણી કૂકી દેવું, 
એટલે કપડાથી સાફ કરવા છતાં નને કાંઈક કસ્તર રહી 
ગયું હરો, તો તે આ પાળી સાથે ધોવાઈ જશે. ઉપરાંત 
ફિલમ ખધેથી સરખી ભીંકનય, અને તેથી ડેવલપિંગ મિશ્રણુ 

[દર પડતાં બધે સરખું ફરે. મિશ્રણુ પ્લેગ પર રેટી, ડિરાને 
આસ્તે આસ્તે હલાવ્યા જવી, અને પરિણામ શું આવે છે 
તે તરક નજર્‌ રાખવી. અર્ધી પોણી મિનિટમાં કફ્લિમની 
સપાટી ઉપર ત્યાં લાઇટનું કાય થયું હૈ।ય ત્યાં કાળી 
ધાતુથી આકૃતિ ઊઠતી જણાશે. પહેલાં જ્યાં વધારેમાં વધારે 
લાઈટે લાગ્યું હોય, ત્યાંથી શરૂ થઇ, ધીમે ધીમે શેઇડવાળા 
ભાગમાં જ્યાં આછું લાકટિ લાગ્યું હોય ત્યાં સુહ્દાંત પ્રમા- 
ણમાં ન્નેધ્તી ધેરાશ આવશે. શેઇડની અંદર કાર્ય શર્‌ થાય 
કે થોડી થોડી વારે પ્લેટને ડિશમાંથી ઉઠાવી, લાલ કાચ 
તરફે ધરી જેતા જવું, અને શેઇડના અંદરની સર્વ ખારી- 
કાઇ (ડીટેઈલ) ઊઠી નીકળે કે ડેવલપિંગનું કાર્ય પૂર્ણુ થયું 
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એમ સમજવું. આ કાર્ય થતાં ત્રણુ મિનિટથી વધુ વખત 
લાગવે ન્નેઇએ નહિ. તેથી વધુ વખત ઉપરના મિશ્રણમાં 
પ્લેટ રહેશે તો શેઈડેવાળા ભાગમાં જે સ્વચ્છ અપારદશેકતા 
રહેવી ન્નેઇએ તેને બદલે ભુખરે। રંગ પકડશે, અતે ન્ને પુરતું 
કાયે થયા વગર પ્લેટતે લઈ લેવામાં આવશે, તે! પ્લેટ પર 
સિલ્વર ધાતુથી જેટલી ધેરાશ જામવી ન્નેઈ એ તેટલી ન 
“ળમતાં આછી ધેરાશવાળા નેગેટિવ થરે, અને રેઇઈડવાળા 
ભાગમાં બારીકાઈ બીલકુલ ઊઠશે નહિ. 

જો પ્લેટ પર ડેવલપિંગ મિશ્રણુ રેડતાં તરતજ 
કાય થવા લાગે, તો એડસપેોઝર્‌ વધારે છે એમ સમજ 
જવું. એવે વખતે બની શકે તેટલું જલદી, ઉપરના મિશ્ર- 
ણુમાં પોટાસ બોામાઇડનાં પદર વીસ ટીપાં, યા જર્‌ર જણાય 
તો તેથી પણ વધુ ઉમેરી દેવાં, એટલે કાર્યની ગતિ ધીમી 
પડરે. જને એકદમ કાર્ય થઈ જવા દઇએ, તો લાઈટવાળા 
ભાગની સાથેજ શેઇડવાળા ભાગ સુદઢ્દાંતમાં ધેરાશ ન્નમી 
જશે. જે બ્રોમાઈઇડથી ગતિ ધીમી પાડવામાં આવે, તો 
વળી પાછી આસ્તેથી લાઇટ તરફથી ઘેરાશ ન્નમતી જણાશે, 
અને તેના પછી પ્રમાણમાં જ્યાં આછાં કિરણે પડયાં 
હેય ત્યાં ન્નમશે. નને કદાચ જેઇએ તે કરતાં પોટાસ 
બોમાઈડ વધારે પટી ન્નય તો કાર્ય એક્દમ અચજી ખેસે, 
માટે તેમ થતું લાગે તો થોડા પ્રમાણમાં અંદર સોડા ઉમે- 
રવો, એટલે પાષ્ઠું ડેવલલપિંગ શરૂ થજે. 

અન્ડર એક્સપોઝ પ્લેટ જશૈ તો મિશ્રણ પ્લેટ પર્‌ 
પડયા પછી લગભગ એક સિનિટ સુધી ઉપર કાંઈ પણુ 
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કાર્ય થતું દેખાશે નહિ, પણુ ધણીજ આસ્તેથી ધેરાશ 
ન્તમવી શર્‌ થશે. જે એમ ધણીજ ધીમી ગતિએ થવા 
દઇએ તો જ્યાં પ્લેટ પર લાઈટેનું કાયે થયું હોય, ત્યાં તે 
આસ્તે આસ્તે ધેરાશ ન્નમી ન્નય, પણુ લાઇટેનું કાર્ય ઓછું 
થયું હેય એવા શેઈડવાળા ભાગમાં નર્યા કાચ જેવી પાર્‌- 
દરીકતા રહેશો. આથી અંદર સેો!ડાનું લગભગ અર્ધો ઓ'સ 
સિશ્રણુ અતે થોડું પાણી ઉમેરી ડેવલપરને કમતાકાત પણુ 
આસ્તેથી કાર્ય કર્યે ન્નય તેવું કરવું. કમતાકાત મિશ્રણથી 
ડેવલપ કરતાં કદાચ ત્રણ મિનિટ ઉપર થઈ ન્નય, પણ જ્યાં 
સુધી શેઇડવાળા ભાગમાં ભૃખરેો રંગ પકડતો નથી ત્યાં 
સુધી કાર્ય થવા દેવું. નને શેઈડવાળા ભાગ પર લાપધટિની 
કઈ પણુ અસર થઈ ઢશે તો થોર્ડુ ધણુ પણુ સિલ્વર ત્યાં 
જામરો, અને સિશ્રણ કમતાકાત હોવાથી લાઈટેવાળા ભાગમાં 
એકદમ ઘેરાશ પકચ્શે નહિ, પરંતુ નને પારદરીક શેપ્ડિવાળા 
ભાગ પર જરા પણુ ભૃખરેો રંગ પકડતો દેખાય, તો જેટલું 
કાર્ય થઈ શકે તેટલું થઈ ગયું છે એમ સમજી તેગેટિવને 
મિશ્રણમાંથી તરતજ ઉઠાવી લેવે।. 

ઉપર પ્રમાણે નેગેટિવ ડેવલપ થાય કે તરત તેને 


એક વાર્‌ પાણીથી ધોઈ જેમ ખને તેમ જલદી છઢાયપેોના 
સાલ્યૂશનમાં &ડબાડી, ડિશ થોડો વખત હલાવ્યા જવી. 


ડેવલપિગ શર્‌ કરતા પહેલાં હાયપોનું સૌલ્યૂ્શન નીચે 
પ્રમાણે એક ડિશમાં તેયાર કરી રાખેલું હોવું જેઇએઃ-- 
હાયપોા...............૦૫ ઔ'સ 


એસેટિક એસિડ દુઃ એ'સ ૦ 
યથી ર પાણી ૨૦ આંસ. 
મેટા-બાય-સલ્ફરાઈટે..*.૦ ઓ સ 
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પ્રથમ હાયપાને એગાળી પછી આસ્તે આસ્તે કાચના 
સળીઆથી હલાવતા જઇ એસેટિક એસિડ અંદર ઉમેરવે. 
જે એસેટિક એસિડને ખદલે મેટા-ખબાય-સલ્ફાઈટે નાખવો 
હોય, તો તેને જુદો એગાળી પછી ઉમેરવો, અને પછી 
એ મિશ્રણુને કપડાવતી ગાળી લેવું, કે જેથી હાયપાના 
અંદરનો કે પાણીને કચરે વગેરે કાંઇ ન્નય નહિ. ગરમીના 
દિવસોમાં હાયપોના મિશ્રણુમાં ફટકડી ઓગાળીને ઉગેરવી. 
હાયપોા તદન ઓગળી ગયા પછી, અને એસેટિક એસિડ 
યા મેટા-ખાય-સલ્કાઈટે અંદર નાખ્યા પછી અધો ઔ'સ 
ફટકહીનું પાણી કરી અંદર્‌ ઉમેરી દેવું. અંદાજે મુડીમાં લઇ 
ઓગળ્યા વગર ક્ટકડી ધબકાવી દેવી નહિ, તેમજ એસિડ 
નાખ્યા પેહેલાં ફેટક્ડીનું પાણી અંદર્‌ ઉમેરવું નહિ. ઉપરાંત 
એસિડ અગર ફૂટકડટીનું પ્રમાણુ વધી જ્ય નહિ તેની 
સંભાળ રાખવી. નને તેમ થશે તો હાયપો અને ફેટકડડી 
મળા કંઈ ત્રીજું રૂપ થઈ જશે. ભાઇપોનું મિશ્રણ સફેદ 
પડતું દેખાશે, અને તે પ્લેટ ફિક્સ્ડ કરવા કમતાકાત 
જરે. પ્લેટ પર જ્યાં પ્રકાશનું કાર્ય ન થયું હોય ત્યાંનું 
સિલ્વર ખો।માઈડ જે ડેવલપિંગમાં જેમનું તેમ રહેલું તે 
હાયપોાના મિશ્રણમાં ઓગળી જય, અને તેથી પ્લેટ 
પર્‌ પ્રકાશની અસર થવાને જે ગુણ છે તે જતો રહે તે 
ફિરકિંસગ કહેવાય છે, એટલે આ કાર્ય થયા પછી નેગેટિવને 
ડાર્ક રૂમ બહાર અજવાળામાં લાવીએ, તે પણ્‌ પ્રકારની 
કુંઈ અસર થતી નથી. ડૅવલપિગ મિશ્રણુમાં ફિલમ જર્‌ા 
નરમ થઈ નય, અતે તેથી ડૅવલપિંગ મિત્રણનાં દ્રવ્યો 
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નરમ થએલી ક્લિમમાં ઘૂસી કાર્ય કર્યા કરે, કે જે કાર્ય 
નેગેટિવને હાયપોામાં ના'ખ્યા પછી પણુ થવું રહે, તેથી 
એ કાર્ય એકદમ અટકાવવા માટે હાયપોાના મિશ્રણમાં 
એસેટિક ઓસડ નાખવામાં આવે છે, અગર એસેટિક 
એસિડના અભાવે મેટા-બાય-સલ્કાઈટે વાપરવાને! હોય છે. 
જો એસિડ ન વાપરવામાં આવે, અને એકલા હાઇપોથી 
નેગેટિવ ફિક્સ્ડ થવા દઇએ, તો ડેવલપિગની દવાએ, 
જે ફિલમમાં રહી ગઈ હોય, તેની અસરને લીધે નેગેટિવ 
ઘેરા મેલા રંગનો થાય, અને એસિડ નજ્ેધતા પ્રમાણમાં 
ઉગેર્ષ્ાં હોય તો સ્વચ્છ (પ્યુરિટિવાળા ) દેખાય. ડેવલ- 
પિગને લીધે જે ફ્લિમ નરમ થઈ ગઈ હોય, તે પાછી 
કાચ પર સખત બેસારી દેવાનો ગુણ ફ્ટકડીમાં છે, તેથી 
હાયપોના મિશ્રણમાં તે ઉમેરાય છે. કેટલાક ક્ટકડીનું સૌલ્યૂ-- 
શન જુદું રાખે છે, તે પણુ ઠીક છે. થોડા પાણીમાં કફ્ટ- 
કહી જેટલી ઓગળી શક્રે તેટલી ઓગાળવી (“સેચ્યુરેટેડ 
સાલ્યશન”) અને પછી તેને કપડાવતી ગાળી લેવી. નેગેટિવ 
હાયપેોમાં કરિક્સ્ડ થયા પછી ખરાબર ધોઇ આ ક્ટકડીના 
સિશ્રણમાં દસેક મિનિટ મૂકવો, ને પછી તેને સારી રીતે 
વહેતા પાણીથી ધોવે।. હાયપોના મિશ્રણુમાં સિલ્વર બોમા- 
શડિ વગેરે દ્રવ્યો નેગેટિવ પરથી ઓગળે છે, જ્યારે ક્રેટલાંક 
દ્રવ્યો ડેવલપિંગ મિશ્રણુનાં પણુ આવે, જેથી હાયપોા મિશ્ર- 
ણથી કેટલુંક કામ લીધા પછી આ ખધાં દજવ્યોને। તેમાં 
સોટા જમાવ થાય, અતે તેધી ઢાયપોાની ફ્િડસ્ડ કરવાની 
શક્તિ પણ એછી થાય, હતાં અંદર કામ લેવામાં આવે 
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તા નેગેટિવને ડાધા પડી ન્નય છે, માટે હાયપો-મિશ્રણથી 
તેની શક્તિ ખણાર કામ લેવું નાહ. અમુક થેોર5ું કામ થયા 
પછી છાયપૉોનું સિશ્રણુ નવું બનાવી લેવું. તેની અંદર નેગે- 
ટિવને દસેક સિનિટ રાખીએ, એટલે ઓગળી જવાનાં જે 
દ્રવ્યા હોય તે એઓગળા ન્નય છે, અને નેગેટિવ પાછળ જે 
પીળાશ હેય તે ખધી જતી રહે છે, એટલે ક્િક્સ્ડ થયું 
એમ સમજ લેવું. 

આ કાર્ય થઈ રહ્યા પછી નેગેટિવને લગભગ ગમેક 
કલાક સુધી વહેતા પાણીમાં ધોવે. ભીંજેલી ફ્લિમમાં હવે 
હાયપે ધૂસેલેો હોય છે, તે ફિલમ પર એક ખે લોટા ગબડાવ્યા 
ન ગખડાવ્યાથી નીકળી જય નાહે. સપાટી ઉપરને! હાયપે। 
તો નીકળી ન્નય, પણુ અંદર ઘૃસેલેો રહી જાય, અને નજ્ને 
એમ હાયપો અંદર રહી ગયો હોય, તો તે કાળે કરીને 
સિલ્વર ધાતુને ખાઈ જય છે. આસ્તે આસ્તે ઉપરથી 
આપૃતિ દેખાતી બંધ થાય, એટલે નેગેટિવની જિદગી ડે 
થઈ ન્નય છે. ફિલમની અંદર ઘૂસેલા હાયપોને ધોવાઈ 
જતાં વાર લાગે છે, માટે વહેતા પાણીમાં મૂકવો અગર 
ડિરાની અંદરનું પાણી થોડી થોડી વારે તાજું બદલ્યા જવું. 
એમ લગભગ એકાદ કલાક રહેવા દીધા પછી ઢાયપો 
અંદરથી ધોવાઈ ન્નય છે. આ તેયાર થયેલા નેગેટિવને 
એવી જગાએ સ્રકવવા મૂકવો, કે જેથી તેને સહેજ પણુ 
કસ્તર્‌ ચૉંટે નહિ. નેગેટિવને ગરમીથી જલદી સૂકવી નાખ- 
વાને પ્રયત્ન કરવો નહિ; કારણ કે ગરમ હવાથી સરેસ 


વાળી ફિલમ સુકાઈ જવાને ખદલે વધારે નરમ થાય છે. 
સા સાસ 


_..............................-..-............ લના ારાકનસભાાાાનનતાળલ#ાનાન-ન 
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પ્રકરણુ ૬ સું. 


નેમેટિવ દરસ્તી* 


દરેક વખતે આપણું ધારેલુંજ થાય છે એમ કંધ 
%દી શકાય નહિ; માણુસમાત્ર ભૂલને પાત્ર છે. તેમાં વળી 
અનેક જતની દવાઓનું સહેજ ઓણછુંવત્તુ ષમાણ, એક 
યા અડધી સેકન્ડનો પણુ હિસાબ, તેમજ 'અનેક નાતના 
તાળાએ મેળવી કરેલા કામમાં ઘણું કરીને ભૂલ રહેવાને 
સંભવ વધારે છે, અને તેથીજ ફ્ાટૉમ્રાફીના શાધકોએ 
ઝએાવર થાય તો સું કરવું, અન્ડર થાય તો કયું પ્રમાણ 
વધારવું યા ધટાડવું એમ એક પછી એક ભૂલ સુધારવાને 
સારે જેમ જેમ અડચણુ પડતી ગઈ, તેમ તેમ અનેક 
રીતે! શે।ધી કાઢી છે. 


નેગેટિવ પરથી સારે પ્રિન્ટ (ફ્રેપટો) નીકળવા માટે 
વધારેમાં વધારે પ્રકાશવાળા ભાગમાં વધારેમાં વધારે ઘેરાશ 
આવવી જેઇએ, અને સૌથી વધારે શેઈડેવાળા ભાગમાં 
તદન પાર્દર્શીકપણું હોવું જનેઇએ, તેમજ તે બેની વચ્ચેના 
ભાગમાં પ્રકાશના પ્રમાણુમાં ઘેરાશે જામવી નનોઇએ. એવા 
તેગેટિવને ગ્રેડેશનવાળા નેગેટિવ કહૈ છે. પરેલુ જરા આછેો- 
વત્તા એકસપોઝર્‌ હોય, અથવા તો પાયરેતું કૅ સોડાનું 
જર્‌ા ઓછુંવત્તુ પ્રમાણુ થાય, તો પ્રકાશના પ્રમાણુમાં 
ઘેરાશ જામતી નથી, એટલે નેઇએ તે કર્તા વધુ યા 
ઓઈઇછી વઘેરાશ જામી જય છે. 
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_કનાકટરરાઇનઃ ળાના, 





રીડકશન:--કેટલીક વખતે પ્લેટ બરાબર એક્સપોઝ 
થવા છતાં ડેવેલપિગની ક્રિયા વધુ વખત સુધી થવા દીધાથી 
પ્રકાશવાળા ભાગમાં ન્નેઇએ તે કરતાં વધારે અપારદરક- 
પણું આવે છે, અને શેઈડવાળા ભાગમાં પ્રકાશ તરક જનેઇએ 
તેટલી ધેરી અપારદર્શકતા જમી ન્નય છે. એવા નેગેટિવ- 
ને ડેન્સ નેગેટિવ કહે છે. નેગે(ટિવ પરની વેરાશ એઓઇછી 
કરવાની ક્રિયાને રીડકશન કહે છે, અને ને સૉલ્યૂશનથી 
કાળી જમેલી ધાતુનાં પડ એક પછી એક ઓગળી જઈ 
ઘેરાશ છી થાય તેને રીડ્યુસર કહે છે. આવા ડેન્સ 
નેગેટિવને પ્રથમ અચ્ધો કલાક વહેતા પાણીમાં ધોવે, પછી 
પાંચ ઓ સ પાણીમાં અઢી અએ'સ છઢાયપોા ઓગાળવો, 
અને પોટાસીયમ ફેરીસાઈનાઈડ ( આ દવા ધણી ઝેરી 
છે ) થોડો જુદો ઓગાળી-(“ એક ઔસે દસ ઔ'સ 
પાણી ”) હાયપોના સાલ્યૂશનમાં એટલે! રૅડવે।, કે જેથી 
હાયપોનું મિશ્રણુ સહેજ પીળાશ પડતો રંગ પકડે. પછી 
તેમાં પાણીથી ભૌીંજેલા નેગેટિવને ડુબાડી ડિશને હલાવ્યા 
કરવી, અને ધેરાશ કેટલી ઓછી થાય છે તે ન્નેયા કરવું. 
આસ્તે આસ્તે પણ સરખા પ્રમાણુમાં ઘેરાશ ઓછી થતી 
જરો. જે જરૂર જણાય તો થોડં ફેરીસાધનાઈડનું મિશ્રણ 
ઉમેરવું, પણુ ન્ને તેનું પ્રમાણુ વધારે થઇ ન્નય એટલે કે 
જાયપાને। રંગ ઘેરો પીળો થાય, તો લાઈટ કરતાં શેઈડવાળા 
ભાગમાં વધારે અસર થઈ શેઈડની ઘેરાશ પ્રમાણુમાં વધારે 
ઓછી ચશે. બજ્નેઈતી ઘેરાશ ઓછી થાય કે તરતજ નેગે- 
ટિત્ર કાઢી લઈ વહેતા પાણીમાં ઓછામાં ઓછે અડધા 
કલાક સુધી તો જરર ધોવે।. 
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કેટલીક વાર એક્સપોઝર વધુ અપાયું હોય અને 
ડેવલપિંગની ક્રિયા પણ વધારે વખત સુધી થવા દીધી 
હોય, તો રેઈડેવાળા ભાગમાં લાઈટવાળા ભાગ જેટલીજ 
ઘેરાશ નનમી ન્નય છે. લાઈટ અને શેઇઈડની ઘેરાશ સરખી 
થઈ ન્નય, એટલે લાઇટ અતે શેઇડ વચ્ચે જે તફાવત 
(કોન્ટ્રાસ્ટ) હોય તે જણાતો નથી. એવા નેગેટિવને ફ્લાટ 
નેગેટિવ કહે છે, અને તેમાં ફક્ત શેઇડ તરફથી ઘેરાશ ઓછી 
કરવાની હોયછે. ઉપરના પોટાસીયમ ફેરીસાઈડેના જરા જલદ 
સાલ્યૂશનથી નેગેટિવને રીડયુસ કરવો, એટલે શેઈડવાળા 
ભાગની ધેરાશ લાઇટવાળા ભાગ ડરતા પ્રમાખ્માં વધુ ઓછી 
ઈ જશે, અને પછી જરર જણાય તો નેગેટિવને પાછો 
સડયુરીથી ઇન્ટેન્સ કરી લેવે।. 


ક્રેટલીક વખત પ્લેટ અન્ડર એક્સપોઝ થઇ! જવાથી, 
અથવા ડેવલપિગમાં પાયરેનું પ્રમાણુ વધારે અને સોડાનું 
પ્રમાણુ ઓઝું થઇ જવાથી, ફ્ક્ત લાઇ્ટવાળા ભાગમાં જનેઇએ 
તે કરતાં વધારે ઘેરાશ નનમી જ્નય, જ્યારે શેઈડેવાળા ભાગ 
તદન પાર્દરીક દેખાય, એટલે કે લાઈટ અને રેઈડ વચ્ચે 
ધણો તફાવત (કોન્ટ્રાસ્ટ) પડી જાય છે. એવા નેગેટિવને 
હાર્ડ નેગેટિવ કહે છે, અને તેને ફકત લાઈટવાળા ભાગ- 
માંથી ધેરાશ એઇછી કરવાની હોય છે. નેગેટિવને પ્રથમ 
પાણીથી બરાબર ધોઈ આઠ ઔ સ પાણીમાં પ ઓ સ 
એમોાનીયમ પર સલ્ફેટ ઓગાળવે।, અને એંદર વીસ મિનિ- 
મમ્સ (ટીપાં) સલ્ક્યુરિક એસિડ નાખવે।. પછી તેમાં પાણીથી 
ભીંજવેલા નેગેટિવને ડુબાડી ડિશ હલાવ્યા કરવી, એટલે 
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લાઈટવાળા ધેરા ભાગની ઘેરાશ એઓઈઇછી થતી જશે, ન્યારે 
શેઈડવાળા ભાગ તરફ કંઇ“ અસર થશે નહિ. ન્નેઇએ 
તેટલી ધેરાશ ઓછી આછી થાય, કે તરત તેને સોડા 
સલ્કાઇટના સાલ્યૂશનમાં અથવા તે એસિડ કફિકૅસગ બાથમાં 
થોડો વખત રાખી, પછી અધો કલાક વહેતા પાણીમાં ધોવે. 

ઇન્ટેન્સિફિકેશન:--કેટલીક વાર ડેવલપિંગની ક્રિયા 
ભૂલથી અધુરી રહી ગઇ હોય, યા ડેવલપિંગ મિત્રણુ કમ- 
તાકાત વાપર્યું હોય, યા તો ધણું ઓવર એક્સપોઝ થઈ 
ગયું હોય તો નેગેટિવ પર સિલ્વર ધાતુ જેટલી ન્નમવી 
ન્નેઇએ તેટલી વેરી ન્નમશે નહિ. એવા નેગેટિવને થિન 
નેગોટેવ કહે છે. એ આછી ઘેરી ધાતુને વધારે ઘેરી કર- 
વાની ક્રિયાને ઈન્ટેન્સિક્કિશન કહે છે. કોઈ બીજી ધાતુને 
આછી સિલ્વર ધાતુ પર પ્રમાણમાં સરખી ચઢાવી ઘેરાશ 
વધારવી, અગર તે નેગેટિવને ઘેરે બદામી રંગી (શેપીઆ- 
ટોન કરી) પ્રિટિ'ગમાં કોન્ટ્રાસ્ટ પકડે તેવો કરવો. એવી ખે 
રીત હાલ સામાન્યપણે પ્રચલેત છેઃ-- 


મડૅયુરી ક્લોરાઈડે.**.-.૨૦૦*૦૦૧૮૦ ગ્રેન 
પોટાસ બો1માઇડ.,.**૦.૦૦૦૦-૦૦૦૧૮૦ ચૅન 
પાણીકકકટમ્ફક૦૨૦૦૦૯૫૦૬૦૦૦૯૭૦૦૦ 3 ઓ'સ 


પ્રથમ નેગેટિવ બરાબર ધોઇ, સક્યુરી ક્લોરાધ્ડ ૧૮૦ 
ગ્રેન આઠે ઔસ પાણીમાં ઓગાળવો. પછી પોટાસીયમ 
બ્રોમાધ્ડ ૧૮૦ ગ્રેન ખીન્ન આઠે ઓ સ પાણીમાં ઓગાળી 
બન્નેનું એકત્ર મિશ્રણુ કરી અંદર ભીંન્નવેલા નેગેટિવને 
મૂકવો, અને ડિશને હલાવ્યા કરવી. મડયુરી એ પારે છે, 
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એટલે એક ધાતુ બીજ ધાતુને ખેચે એ ન્યાયે, સિલ્વર ધાતુ પર 
સક્યુરીનાં પડ એક પછી એક પ્રમાણુમાં સર'ખાં ચૉંટી 
જરે. નેગેટિવ તદ્‌ન સફેદ થઈ ન્નય, એટલે જેટલે મકયુરી 
ખેચી શકે તેટલો લાગી ગયો એમ સમજ જવું. પછી 
તેને સોડા સલ્કાઈટેના સૌલ્યશનમાં મૂકી દેવો, એટલે પાછે 
નેગેટિવ કાળા રંગને થશે, અગર તો સોડા સલ્ફાઇટના 
ખદલામાં પાણીમાં થોડે લાયકર એમેનિઆ નાખી અંદર 
સટ્ેદ થએલા નેગેટિવને મૂ્ીએ તો પણુ પાછે કાળે ઘેરે 
રંગ થઈ જશે. સલ્કાઇટ કરતાં એમોનિઆથી કાંઇક વધુ 
ઘેરાશ ન્નમશે; ત્યારબાદ નેગેટિવને ધોઇ સૂકવી નાખવે. 
ચિન નેગેટિવ પરથી 'ેન્ટ્રાસ્ટવાળા પ્રિન્ટ છાપવા માટે ઇન્ટે- 
ન્સિક્કિશનને બદલે નેગેટિવને શેપીઅ ટોન ચઢાવી દેવામાં 
આવે, તો પણુ સારૂં પરિણામ લાવી શકાય છે. 

શેપીઆ કઢોન:--દોઢસેો ગ્રેત પોટાસીયમ બ્ોમાઈડે 
આઠ ઓ સ પાણીમાં ઓગાળવા, અને બીન્ન આઠ ઔ'સ 
પાણીમાં દોઢસો ચ્રેન પોટાસીયમ ફેરીસાઈનાઈડે ઓગાળી 
ખન્નેનું એકત્ર મિશ્રણુ કરવું. એ મિશ્રણમાં નેગેટિવને ડુબા- 
ડવો અને ડિશને હલાવ્યા કરવી, એટલે નેગેટિવ ષ્ીક્કા અને 
સફેદ થઈ જશે. ખધેથી સરખે સફેદ થઇ ગયા પછી ફેરી 
પાછો પાણીથી પ્રોઈ એક ડામ સોડીયમ સલ્ફાઇડ ચાર 
ઓ સ પાણીમાં ઓગાળી એ મિશ્રણમાં નેગેટિવતે મૂકવો, 
એટલે તે ઉપરની સિલ્વર ધાતુ ઘેરી ખદામી રંગની થઈ 
જરો. જ્યારે શેઈડમાં રંગ બરાબર પકડશે નહિ, અને તેથી 
પ્રિન્ટમાં જ્નેધ્‌એ તેટલી ડેન્સીરી છપાશે. 
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શી-ટચિ'ગઃ--નેગેટિવ સુકાયા પછી તેને પેપર ઉપર 
છાપતાં પહેલાં તેના પરની કેટલીક ખામીઓ પેન્સિલથી 
દુરસ્ત કરવી પડે છે. ચામડી પર જે અનેક જતના રંગ 
છે તે પૈકી ઘેરા રંગોનાં કિરણે કેટલીક વાર લેન્સ ખરા- 
બર્‌ પકડતાં ન હોવાથી અવયવોની ખરાબર મીલાવટ ન 
થઈ હોય, યા તો. ચામટી પર ચાદૉં કે ખીલ હોય, અગર 
તો ફેટા પાડતી વખતે લાઇટ અને શેઈડનું પ્રમાણુ બરાબર 
સચવાયું ન હોય, અથવા તો લાઈટ સાથે રેઈડ મળી જઇ 
નેગેટિવ ફ્લાટ થઇ ગયે! હોય, તેમજ કપડાની 'કોઈ ડીટે- 
ઇલ ઓએઓજોવત્તી કરવી હોય, તે તેવા નેગેટિવ પર પેન્સિ- 
લથી કામ કરી સુધારી શ્વકાય છે, જેને રી-ટચિ'ગ કહે છે. 


સુકાએલા નેગેટિવ પર સ્વચ્છ સલમલના યા ખીન્ન 
કરઇ નરમ કપડાથી થોડું રી-ટચિગ મીડીયમ ફિલમ ઉપર 
રી-ટચ કરવું હોય ત્યાં લગાડવું, કે જેથી કફ્લિમ પેન્સિલને 
પકડી શકે; મીહીઅમ લગાડયા વગર ફિલમ ઉપર પેન્સિલ ઊઠશે 
નહિ. પેન્સિલની એકથી ૭ નંબર સુધી નરમ અને કઠણ 
એવી છ નાતો આવે છે. કયા નંખરની પેન્સિલ વાપરવી તે 
નેગેટિવની ન્નત પર આધાર રાખે છે. જે નેગેટિવ ધણો- 
જ કેન્ટ્રાસ્ટવાળા એટલે લાઈટવાળા ભાગ ધણાજ કાળાશ 
પડતો હોય, તો પેન્સિલ નરમ નંબર ખેની, અને લાઇટ- 
વાળા ભાગ વધારે કફિકાશ પચ્તો એટલે વધારે સાફ્ટ હોય 
તા નંબર ચારની કઠણુ (શછાર્ડ) પેન્સિલ વાપરવી, અને 
નહિ છાર્ડ કે નહિ સ્ઞાફ્ટ એવા નેગેટિવ માટે નંબર ત્રણુની 
પેન્સિલ વાપરવી એ સલાભભરેલું છે. 





૧૦૮ ફ્ેટોગ્રાફો. 


પેન્સિલની અણી કાચ-પેપરથી કરી લઈ પછી મીડી- 
ચમ લગાડેલા નેગેટિવને રી-ટચિગ ડેસ્ક પર મૂકવે।. એ 
ડેસ્ક એટલું ઉંચું હોવું ન્નેઇએ, કે તેના પર્‌ નેગેટિવ 
મૂકતાં રી-ટચરની છાતીની સામે તે આવી રહે, તેમજ 
રી-ટચ કરવાની જગા એવી પસંદ કરવી કે ફકત ડેસ્કની 
અંદરથી નેગેટિવ પર લાઈટ પડે; મતલખ કે રી-ટચ કર- 
નારની પાછળ યા આજુબાજુથી નેગેટિવ પર્‌ લાધ્ટ્ટ પડવું 
ન્નેઇએ નહિ. વળી ડેસ્કમાંથી આવતા લાઈટે સિવાય 
સામેથી યા આજુખાજુથી રી-ટચ ડરનારનતી આંખ પર 
ખીન્ને કેઈ પ્રકાશ પડવે ન્નેઇએ નહે. ડેસ્કમાં નેગેટિવ 
ગોઠવ્યા પછી તેનાથી લગભગ દોઢથી ખે ફુટ દૂર મોઢું 
રાખવું, એટલે કે રી-ટચરે તદન ટટાર ખેસી પેન્સિલથી 
કામ કરવું. કામ કરતી વખતે ડેસ્કમાં મોહું નાખી, વાંડા 
વળી રી-ટચ કરવું નહિ. કામની શર્‌આત કરતા પહેલાં 
નેગેટિવને તપાસી લેવે। કે તેમાં કેટલું કામ કરવાનું છે; 
એટલે કે તેને બરાબર ષ્યાનમાં ઉતાર્યા પછી તેને બંધ 
બેસતી પેન્સિલ લઈ કામ રાર્‌ કરવું. જે નેગેટિવ કન્ટ્રાસ્ટ- 
વાળા હોય, એટલે શેઈડે લાઇટથી તદન જુદો પડી જતો 
હોય, તો એવા નેગેટિવને પ્રથમ પેન્સિલથી શેઈડના મસલ્સ 
(અવયવે।) એક પછી એક ઉપાડી લાધટવાળા ભાગ સાથે 
બંધબેસતા મેળવી લેવા, પરંતુ તે એવી રીતે ન મેળવવા કે 
જેથી એક અવયવ ખીન્ન સાથે મળી જઇ સપાટ થઈ 
“નય. જે તેમ થશે તો લાઇકનેસ (એઓળખાણુ) જતી 
રહેશે, માટે દરેક અવયવનું વલણુ કાયમ રાખી ફક્ત તે 


નેગેટિવ ડુરસ્તી. ૧૦૯ 


વચ્ચેનું વધારે પડતું અંતર નાબુદ કરવું. એ રીતે ચામડી 
પરના નાના મોટા એક પછી એક અવયવે! પર રેઈડમાં 
કામ કરી લાઇટ તરકના અવયવો સાથે પ્રમાણુમાં મેળવી 
લેવા, અને એ પ્રમાણે બધા મસલ્સ સળી રહે એટલે કે!ઇ 
હેકાણે મસા યા ખીલના ડાધ હોય તે પણ મેળવી લેવા. 


જે નેગેટિવ સૌકફેટ હોય એટલે કે જેનું હાધ્લાઇટ 
(વત્તામાં વત્તું લાઈટ) શેધઇડ સાથે મળી ગયું હોય, તો એવા 
નેગેટિવને પ્રથમ લાઈટેવાળા ભાગ પર્‌ કામ કરી, ડૂબેલા 
હાઇલાઈટને તારવતા જવું, અને સાથે સાથે શેઇડને બંધબેસતું 
થઇ રણે તેમ મેળવી લેવું. આ પ્રમાણે નાના મોટા મસલ્સ 
પરનું હાધણલાઇટ એવી રીતે તારવવું કે જેથી રોઇડ સાથેને 
મેળ તૂટે નછિ. નહિ કોન્ટ્રાસ્ટ કે નહિ સૌકટ એવા નેગેટિવ 
પર ધણુંજ ઓછું કામ કરવું પડે છે. નને ફેટટોમ્રાફર ફેટા 
પાડતી વખતે લાઇટ અને રોધડ તરક પુરતું ખ્યાન રાખી 
કામ કરે, અને ડૅવલપિગ કાળજપૃવૅેક ડરવામાં આવે, કરે 
જેથી નેગેટિવ ઘણે કેન્ટ્રાસ્ટવાળા થાય નહિ તેમ ફેલાટ 
પણુ થઇ જય નહિ, તો રી-ટચરને ધણંજ એણષું કામ કરવું 
પડે છે. એવે વખતે ચામડીનાં ચાઠાં અને લાઈટ શેઇડના 
મિશ્રણુ આગળ સહેજસાજ કામ કરવું ધટે તો કરી લેવું. 
કેટલાક રી-ટચર રી-ટચિંગ એટલે સ્મૂધ (સુંવાળુ-પીલિશ)કરી 
લેવું “ એવે અથે કરે છે તે ખોટો છે. જે નાના મોટા દરેક અવ- 
યવને પ્રમાણુસર મેળવીએ અને ચામડી પરના ડાધ બંધબેસતા 
મેળવીએ તો એની મેળે રી-ટચિગ સ્મૂધ, સુંદર અને દાણા- 
દાર દેખાય છે. રી-ટચિંગ સ્મૂધ કરવા માટે ફરવું નહિ પણ 





૧૧૦ ફોટોગ્રાફ. 


હોર ાદાદટરરદરારરા 2 રરર તા વંસાસા સદર ર સા ટાટા ટ કાસા રસતા સસરા હાય 


રી-ટચિગ દરેક અવયવના લાઇટ રેઈડનેો બંધબેસતો મેળ 
મેળવવા કરવું; સ્મૂધ તો એની મેળે થઇ ન્ય છે. આ 
સમજણુ ન હોવાથી કટલાક રી-ટચર ડેસ્કની અંદર મોઢું 
ધાલી, આંખો તાણી, ચામડીનાં ઝીણાં ઝીણાં કાણાં પુરી 
સ્મૂધ કરવા કલાકો સુધી મહેનત કરે છે, પરંતુ કલાકેની 
મહેનત છતાં પેપર પર્‌ ફે(ટો છાપી ન્નેતાં ખધી મહેનત 
ખરખાદ ગયા જેવું થાય છે. ડેસ્કની અંદર મોહું ધાલી રી-ટચ 
કરનારને વાંકા વળી કામ ડરવું પડે છે, અને તેથી તેને 
થોડી મુદત કામ કર્યા પછી, છાતીનો દુખાવે। લાગુ પડે છે, 
તેમ આંખ પણુ રી-ટચ કરવા નકામી થઈ ન્નય છે. છતાં 
ટચ થવું જ્નેઈએ ત્યાં તો થતું નથી; ઉલટું લાઈકેનેસમાં 
ફેર પડે છે. 


જેને દરરોજ ત્રણુ ચાર કલાક રી-ટાચગનું કામ કરવું 
પડતું હેય, અગર નોકરીને અંગે આખો દિવસ તે કરવાનું 
હોય, તેઓ લાંખી સૃદતે એટલા બધા ટેવાઈ ન્નય છે, કકે 
પોતાના મગજ અગર મનની મદદ વગર ફક્ત ણાથ અને 
આંખથી રી-ટચિગ કરી લે છે, જેથી લગભગ આખે દિવસ 
તેમનું મન (વિચારશ્ષક્તિ) નવરી રહે છે. આ વખતને 
ઉપયેગગ દરરોજ નવા નવા હવાઇ કિલ્લાઓ ખાંધી સાંજના 
તોડી પાડનારા પોતાના મગજ પરથી કાખું ખોઇ ખેઠેલા 
નનેવામાં આવ્યા છે. રી-ટચર આખો દિવસ કામ કરી સાંજના 
થાકી ગયેલો દેખાય છે; તે શારીરિક શ્રમને લીધે નહિ, 
પણુ માનસિક શક્તિના નકામા વ્યયને લીધે હેય છે. નને 
તે આવો સંસારત્યાગીને પણુ દુર્લભ સમયનો ઉપયોગ; 
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પોતે જે નામથી પશ્વિરને માનતો હોય તે નામનું રટન કરે, 
તો તેના ખેડે પાર્‌ છે ! 





ક હ સે કિ જે ન 
સા 
મીંડા મૂછી રી-ટાચ'ગ. 

રી-ટચરે નેગેટિવથી મોહું દૂર રાખી એટલે ટટાર ખેસી 
અવયવોના લાઇટ અને શેપઇડમાં ન્યાં મેળાપ ન હોય તેટ- 
લોજ મેળવી લેવા પેન્સિલ ફેરવવી એ રી-ટચિંગની ખરી 
ચાવી છે. પેન્સિલ એકસરખી એટલે ગાળ મીંડાં મીંડા 
અથવા અલ્પવિરામનાં ચિન્હ કરતા હોઇએ તેમ ફેરવવી. 
કેટલાક એક પછી એક લીટીઓ મૂકીને પણુ રી-ટચિંગ સારૂં 
કરે છે. પરંતુ લીટીઓ મૂકવામાં અવયવેોનું વલણુ ન્નેઈ 
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લાઈનતથો રી-ટચિ'ગ. 


લીટીઓ કરવી. જેમ કે કપાળ પર આઢી લીરીએઓ, નાક 
પર ઉભી, ગાલ પર ત્રાંસી અને દાઢી પર ગેોળાટ વાળી 
લીટીઓથી કામ કરે તો રી-ટચિગ થોડા વખતમાં અને 
સુંદર્‌ થાય છે. સરખાં મીંડાં અગર અલ્પવિરામ મૂકતા 
જવાથી રી-ટચિંગ દાણાદાર દેખાય છે, પરંતુ થોડા ભાગમાં 
મીંડાં તો થોડા ભાગમાં કૉમા (અલ્પવિરામ) અગર આડા- 
અવળા લીટા અવયવોના વલણને વિચાર કર્યા વગર ગમે 
તેમ પેન્સિલ ફેરવવાથી રી-ટચિંગ સુંદર્‌ દેખાતું નથી, અને 
ફોટામાં ખરબચડા લીસોટા ઉઠી 'ખરાખ દેખાય છે. 
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પેન્સિલથી કામ કરી રહ્યા પછી જે કેઈ ઢેંકાણે 
વધારે પડતું હાઈલાધ્ટ પડું હોય, અગર ચામડીનાં ચાઠૉં 
યા ખોલને લીધે કાળા ચાધા રહ્યા હોય, તો સ્ક્રેચર (હરી) 
વતી આસ્તેથી તે કાળા ડાધને છોલી નાખી પેન્સિલથી 
મેળવી લેવા. ધારો કે ચળકતા વાળ પર વધારે પડતું લાધ્ટ 
પડવાથી તે ભાગ એકદમ કાળા થઇ ગયે હોય, તે તેને 
છરી વતી આસ્તે આસ્તે છોલી નાખવે।. જેમ વાળ પર 
તેમ ચામટી અને કપડાં વગેરે નેગેટિવના જર્‌ર જણાય તે 
ભાગ પર વધારે પચ્તી ધેરાશ ૭રી વતી ઓછી કરી પેન્સિ- 
લથી મેળવી લેવું. કપડા પર લાઈટ બરાબર ન પડવાથી 
તેની કરચલીઓ (ફ્્‌ાલ્ડસ) બરાબર ન દેખાતી હોય તો 
પેન્સિલથી કપડા પર્‌ લાઇટ મૂકવું, અને વધારે પડતું લાઈટ 
પડયે હોય તો છરી વતી છોલી લાઈટને એઓણું કરી લેવુ. 
જે નેગેટિવ ધણાજ છણાડે હોય એટલે કે જ્યાં સીફ્ટ પન્સિ- 
લથા (ધેરી પેન્સિલથી) પણુ ન્નેઇએ તેટલું કામ ન થઇ 
શકતું હોય, તો છેવટે ઇંડિઅન ઇફ (કાળો રંગ) બશમાં 
લઇ (પીંછી વતી) નેઇએ તેટલું કામ કરી લેવું. રી-ટચિ- 
ગમાં જેટલું ડામ કરીએ તેટલું ફેટા ફિનિશિગમાં સુગમ 
પડે છે. જેન એક ડાધ પરવાનો રહી ન્નય તે તેવા નેગેટિવ 
પરથી જેટલા પ્રિન્ટ ઠાપીએ તે બધા પર તે ગંધ ઉડે, 
અને એવા એકાદ રહી ગએલા ડાઘવાળા નેગેટિવ પરથી 
ડઝન પ્રિન્ટ કાઢીએ તો તે ચઝત શ્રિન્ટના ડાધ પૂરવાની 
મહેનત એક ડાધ પૂરવાની આળસે કરવી પડે છે, તેથી 
વખત અને મહેનતની નકામી બરખાદી થાય છે, માટે 
નેગેટિવ પર શક્ય હોય તેટલું કામ કરી લેવું જ્નેધએ. 

૮ 
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નેગેટિવતો અમુક એક ભાગ વધારે ઘેરાશવાળા એટલે 
પેપર ઉપર વધારે સફેદ ઉઠે એવે! કરવો હોય, તો તેતી 
પાછળના એટલે કાચવાળા ભાગ પર ક્રોમઝન કલર (લાલ 
રંગ) યા પીળા રંગ સરખી રીતે તેટલા ભાગ પર ચોપડવે।. 
ખાસ કરીને મોટું, હાથ અને ન્યાં શરીરની ચામડી દેખાતી 
હોય ત્યાં ક્રીમઝન રંગ ચોપડવામાં આવે છે; કારણુ કે મૃદ- 
રતી રીતે સર્વને ગોરા દેખાવાની હૉસ છે. આપણા હિંદુસ્તાની 
લોકોની ચામડી જરા ઘઉંવર્ણી એટલે સહેજ કાળાશવાળી 
છે, અને જે કુદરતી છે તે પ્રમાણે લેન્સમાંથી પ્લેટ પર 
આવેજ; છતાં ગોરા દેખાવાના મોહને લીધે આપણી આંખ 
તે કબુલ કરતી નથી. કેટલીક વખત સફેદ કપડાં પહેરી 
ફેટા પડાવ્યો હેય તો તે સફેદ કપડાં કરતાં આપણી ચામરી 
ગારી હોવી અશક્ય છે, *9તાં કપડાં કરતાં મોઢામાં સહેજ 
ઘેરારશ જણાય તો તેવો ફેદટો પગાવનારને ગમતો નથી, અને 
તેથી અકૃદરતી જરા ગોરા દેખાવા ખાતર, નેગેટિવના પાઠલા 
કાચવાળા ભાગ પર ન્યાં જ્યાં ચામટી દેખાતી હોય, ત્યાં 
ત્યાં રંગ ચોપતટી નેગેટિવને જરા ઘેરો કરી લેવે! પડે છે. 
યુરોપીયન કે જેએની ચામડી કદરતી ગોરી છે, તેમના નેગે- 
ટિવ પર ઘણું કરીને રંગ ચોપચ્વાપણં હોતું નથી. ચામડી 
ઉપરાંત નેગેટિવના કોઇ ખીજ ભાગ પર શેઈડ વધારે પડતા 
પડચા હેય, તેમજ કપગં યા ફેટટામાંની કોઈ પણ વસ્તુને 
જર્‌ા યા વધુ સડ્રેદાઈ પર લાવવું હેય, તો તે તે ઠેકાણે 
લાલ રંગ જરા એછે યા ધટ સરખો રીતે લગાડવાથી તે 
ભાગને જેઈ એ તેટલે! સફેદ છપાય તેમ કરી શકાય છે. 
નેગેટિવને રી-ટચિગ ડેસ્ક પર ઉંધો એટલે કાચની બાજુ 
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તાઈ 


આપણા તરફે કરી મૂકવો, અને પછી સેબલ બશથી લાલ 
રંગને ભીંજવી ન્ન્યાં તે ચોપડવે! હોય ત્યાં ખરાવતી જઇએ 
તેટલો લગાડવો, અને હાથની વચલી આંગળીથી તે રંગને 
સરખી રીતે કાચ પર્‌ પાથરવે. આંગળોના લીસોટા ન રહે 
અને રંગનું એકસરખું પડ કાચ પર બંધાય તેમ આંગળીથી 
રંગ પાથર્યા પછી જ્યાં તે ન ન્નેઇએ ત્યાં પ્રસર્યો હેય, તેટલે 
પાણીવાળા બશથી કાઢી લેવો. રંગ ક્યાં અને કેટ્લે 
ચોપડવો એ નેગેટિવ પર આધાર્‌ રાખે છે. તેનાથી કેોન્ટ્રાસ્ટ- 
વાળા નેગેટિવ પરથી સૈકટ પ્રિટ ૭ાપી શકાય તેવા અને 
સ્તાક્ટ નેગેટિવ પરથી કેોન્ટ્રાસ્ટવાળા ૭પાય તેવા કરી શકાય 
છે, એટલે કે વધારે પચ્તા સૌદ્ટ નેગેટિવને ન્યાં ન્યાં લાઇટ 
પયવું જોધ એ તે તે ભાગ પર રંગ ચોપડવાથી, લાઈટે અને 
રેઈડ વચ્ચે અંતર પરી, પ્રિન્ટ કોન્ટ્રાસ્ટ આપે છે, અને 
વધારે પડતે! કે।ન્ટ્રાસ્ટવાળા નેગેટિવ હોય, તો જ્યાં જ્યાં શેધડિ 
વધારે પડચા હેય ત્યાં ત્યાં રંગ ચાપડવાથી, લાઇટ અતે 
શેધઇડનું અંતર ઓષ્કું થઇ, સૌક્ટ પ્રિન્ટ છાપી શકાય છે. 
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પ્રિન્ટિંગ* 
ખ્ોમાઇડ પ્રિન્ટિંગ:--નેગેટિવ પર કાળી સિલ્વર ધાતુથી 
જે અવળી આપૃતિ ઉઠી હોય, તેને કાગળ પર સવળી છાપી 
લેવાની ક્રિયાને પ્રિન્ટિંગ કહે છે. રી-ટચ વગેરે જે કાંઈ 
સુધારી લેવાનું હોય, તે સુધારી લીધા પછી નેગેટિવ પ્રિન્ટિંગ 
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સાટે તેયાર થયે! કહેવાય. જેમ કાચ પર સિલ્વર બ્રેમાઈડે, 
સરેસ વગેરે દવાએ લગાડી પ્લે બનાવવામાં આવે છે, તેમ 
લગભગ તેજ દવાએ ડાગળ ઉપર પણ આછી અને ઓછી 
તેજવાળી ચોપડી ફેંટો છાપવાના કાગળ ખનાવવામાં આવે 
તેન બ્રોમાધડ પેપર કહૈ છે. પ્લેટો નેમ ઝડપી અને ઓછી 
ઝડપવાળી હોય, તેમ પેપર પણુ ઝડપવાળા અને ઓછી 
ઝચ્પના એમ ઘણી ન્નતના મળે છે. પ્લેટ પર જેમ લાઇ- 
ટનું કાય થઈ, ડેવલપિંગમાં કાળી ખવાયલી સિલ્વર ધાતુ 
ન્તમે, તેમ પેપષરને પણ લાધટનું કાય કરી ડેવલપ કર્વે! 
૩, અને તેથી કાળી ખળાયલી ઘધાતુથી આકૃતિ ઉડે. 
પ્લેટ પર આકૃતિ લેતાં જે ક્યાએ કરવી પડે, તેજ 
ક્રિયાઆ લગભગ પેપર છાપતાં કરવી પડે. ડ્રૈેર સાત્ર 
-મટલેન્ટ કે પેક્ષામાં કાચ પર દવા લગાકેલી હોય, જ્યારે 
આમાં પેપરે પર હોય છે, અને પેલામાં લેન્સમાંથી પ્લેટ 
પર્‌ કિરણો ફૂકવાનાં હોય, તે આને માટે નેગૈટિવમાંથી 
લાઇ'ટનાં કિરણે! દૈખાચ્વાનાં હોય છે. 

“ાપવાના પેપર જેમ ઓછીવત્તી ઝડપવાળા તેમ ચળ- 
કાટવાળા અને વગર ચળ#ના પણ મળે છે, અને તેઓને 
ડેવલપ કરતાં કાઈ જરા ઘેરા કાળા તે! કોઈ જરા ભરા 
એમ સહૈજસાજ ફ્રેર્વાળા રંગ (ટોન) પકડે, તેવા ધણી 
“તોના મળે છે. અમુક રંગની અસર દેખાડતા અથવા 
ચળકાટવાળા અગર વગર ચળ»ીના પેપર સારા એમ ડ્ેઈ 
કહી શકાય નહિ. તે તો સો સૌની આંખની પર્સંદગીની 
વાત છે; બાછી ઓછાવત્તા યા વચલી ઝડપવાળા ચૈકી કયા 
વાપરવા તે નેગેટિવ પર આધાર રાખે છે. 
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પ્રિન્ટિંગ મશિનમાં યા ફેેમમાં સાદા સ્વચ્છ કાચ ઉપર 
ફિલમ ખાજુ ઉપર, અને કાચ ખાજુ નીચે રહે તેમ નેગે- 
ટિવને મૃકી, ઉપર્‌ જે જતને! છાપવાનો પેપર મૂકવાનો 
હોય તે ગાઠવી, ફેમ યા મશિનનું સ્કિંગવાળું ઢાંકણું બંધ 
કરી પ્રકાશ દેખાટીએ, એટલે નેગેટિવના પારદરીક ભાગ- 
માંથી કિરણે! પેપર ઉપર પડે, અને ધાતુવાળા અપારદશેક 
ભાગમાંથી કિરણે! ધેરાશના પ્રમાણમાં પેપરને અડે; તેમજ 
જ્યાં એકદમ અપ!રદશકત! હેય, ત્યાંથી તો કિરણે પેપરને 
ડંઈ પણુ અસર કરી શકત! નથી. હવે એવા છાપેલા પેપ- 
રને ડેવલપ કરતાં ન્ત્યાં કિરગો અડનયાં હોય, ત્યાંની ધાતુ 
ખવાઈને કાળી પડે, અને ન્યાં કિરણોની કંઈ પણુ અસર 
થઇ ન હોય ત્યાં પેપર સકેદજ રે છે. મતલબ કે નેગે- 
ટિવનો જે પારદશક સફેદ ભાગ હતે ત્યાં કાળાશ આવે, 
અને જે ભાગ અપારદરાક કાળા હતો ત્યાં સફેદી એમ 
પાછું સવળું થાય છે, અતે તેથી કરીને તેને પૌઝિટિવ 


ન્ને નેગેટિવની વધેરાશ વધુ હોય, તે! 21કાશનાં ફિર- 
[તી અસર થતાં વિલેબ લાગે. પણ એવ! નેગેટિવ માટે 
તેજ પેપર (કાસ્ટ પેપર) વદપયે! હોય તતો ઝડપથી અસર 
કરી લે છે; વળી નેગેટિવમાં ધેરાશ આછ છોય તો કિર- 
ગેની અસર ઝર થઈ નય, પષ્મ જે એવા નેગેટિવ માટે 
આછી ઝડપવાળા પેપર (સ્લો પેપર) વાપર્યા હોય તો પૂણે 
અસર થતાં કાંધક વાર લાગે છે. પ્લેઃ-ડેવલપિંગનું કાર્ય જેમ 
ત્રણુ મિનિટથી વધુ થવું ન ન્નેઇએ, તેમ પેપર-ડેવલ પિ- 
ગને એકથી ખે મિનિટ કરતાં વધુ વખત લાગે તો પેપર 


છ 
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પીળા પડી નય. જેમ પ્રિન્ટ છાપતાં રૅપિડ પેપરથી જલદી 
અને સ્લો! પેપરથી આસ્તે કાર્ય થાય, તેમ વધુ પ્રકાશથી 
જલદી અને ઓછા પ્રકાશથી ધીમે અસર થાય. આ ઉપ- 
રથી સમનજ્નય છે કે વધારે ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રેપિડ 
પેપર અને આછાને સ્લો પેપર ખરાબર આવી રહે છે, 
તેમજ ઘેરાશવાળાને ન્નેરદાર પ્રકાશ અને આછો ધ્વેરે નેગે- 
(ટેવ ઓછા પ્રકાશથી પ્રમાણમાં છપાય છે. 








વધારે પડતા ઘેર્‌ા નેગેઈટેવ માટે સ્લો પેપર વાપરીએ, 
તો પ્રકાશનાં કિરણે અપારદરીક ભાગમાંથી પેપરને બરાબર 
અસર કરી શકતાં નથી. ઉપરાંત પેપર જનતે ધીમી અસર- 
વાળા હોવાથી જેટલું કાર્ય થવું જોધ્એ તેટલું થતું નથી; 
એટલે ફોટામાં લાઈટવાળા સફેદ ભાગમાં જે અવયવો 
છુટા દેખાવા ન્નેઇએ તે ખીલકલ શેઈડ ન ઉઠંવાથી દેખાતા 
નથી, અને નર્યા સફેદ કાગળજ રહી ન્નય છે. પરંતુ જને 
એવા નેગેટિવ માટે રેપિડ પેપર વાપર્યો હોય, તા ધેરાશ- 
વાળા ભાંગમાંથી જે આછાં કિરણે! પેપરતે અડે 'ક્રે પેપર 
ઝડપી હોવાથી ન્નેઇએ તેટલી અસર થઈ ન્નય, એટલે 
અધા અવયવેો સપણ ઉડી નીકળે છે. 

આઠછા ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રેપિડ પેપર વાપરીએ, 
તો આછી અપારદશેકતામાંથી પ્રકાશનાં કિરણે ઝટ પસાર 
યાય, અને વળી પેપર ઝડપી હોવાથી ન્યાં નહિ ખવાઈ 
જવી ત્નેઇએ ત્યાંની પણ સિલ્વર ધાતુ ખવાઇ જઈ ફેટામાં 
સફેદ રહેવો! ન્નેઇતા ભાગ પણ કાળા થઈ ન્નય; પણ 
એવા નેગેટિવ માટે સ્લે! પેપર વાપર્યો હોય, તે! આછી 
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અપારદશેકતાવાળા ભાગમાંથી કિરણોની અસર્‌ થવા છતાં, 
પેપર સ્લો હોવાથી તેની એટલી બધી અસર થતી નથી, 
અને તેથી ફે।ટામાં લાઇટવાળોા ભાગ ન્નેઇતા આવી રહે છે. 

જેમ રેપિડ યા સ્લે। પેપર વાપરવાથી ફે।ટામાં કાળાશ 
વત્તી યા ઓછી પકડે, તેમ લાઈટ જ્નેરદાર્‌ યા કમતાકાત 
રાખવાથી પણુ કાળાશ વધુ કે ઓછી ઉઠે. ઘેરા નેગેટિવને 
સ્લો પેપર વાપરવા છતાં નને ન્નેરદાર લાઈટ દેખાડવામાં 
આવે, તો રેપિડ પેપર જેટલું કાર્ય કરી નાખે, અને આછી 
ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રૈપિડ પેપર વાપરવા છતાં કમતાકાત 
લાઇટથી સ્લે! પેપર જેટલીજ અસર્‌ થાય. બન્ને પ્રિન્ટિંગ 
માશિન હોય તે વધારે પાવરની બત્તીઓ મૂજી પ્રકાશ 
વધારી શકાય, અને ઓછે કરવો હોય તો લાઈટ પછી 


કે 


જે ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હેય છે તે ઉપર પાતળા ચીનાઈ કાગળ 
(ટીસ્યુ પેપર) યા ડબલ ટીસ્યુ પેપર મૂકી કમતાકાત લાઈટ 


કરી શકાય છે; પણુ નજ્ને છુડું ફ્રેમ હોય તો લાઈટથી ફ્રેમ 
જરા આઘુંપાછું ધરી ઓછું યા વત્તુ લાઈટે દેખાડી શકાય 
છે. જેમ જેમ ફ્રેમને લાઈટથી દૂર ધરીએ તેમ તેમ કિરણે! 
નરમ થાય છે, અને પાસે લાવીએ તેમ ન્નેરદાર પડે છે. 
એકજ નેગેટિવ પરથી ત્રણુ યા એક કરતાં વધુ પ્રિન્ટ 
છાપવાના હોય, યારે પહેલા પ્રિન્ટ માટે લાઈટથી જેટલા 
અંતરે ફ્રેમ રાખ્યું હોય, તેથી જરા આધુપાછું ખીન્ન 
પ્રિન્ટ માટે રહે, તો તે બન્નેની ઘેરાશમાં ફેર પડે. સરખા 
પ્રિન્ટ કાઢવા માટે લાઈટ અને ફ્રેમ વચ્ચે એકસરખું 
અંતર રહેવું ન્નેઇએ. પેપરને એડ્સપાઝ કરતા પહેલાં નેગે- 
ટિવતી ધેરાશ, પેપરતી જત, અને એઇછાવત્તા લાપ્ટેને 
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શણુ”-"ડશછુે, 





વિચાર કરી એડસપોાઝર આપવે. એક્સપોઝર જેટલા સેકંડ 
આપવે હૈય તે આપી પછી લાઈટે ખેધ કરી પ્રિન્ટિંગ 
ફરેમમાંથી પેપર કારી લેવે।. પ્લેટ માફક પેપર પણ્‌ કેટલે! 
૭પાયે] તે આપણે ડેવલપ કરતા પહેલાં જેઈ શકતા નથી. 
જેમ પ્લેટ-ડેવલપિંગ વિષે કહયું, તેમ પેપરનું પણુ સમજવું. 
નીચેના ડેવલષિંગ સાલ્યૂશનનાં પ્રમાણે પેપર ખબનાવનારાએઓ 
તરફથી છ૭પાધનતે તેયાર આવે છે, તે પેકી અતે લેવામાં 
આવ્યાં છે:-- 


જ અ દન સન 
મેટોલ ૮ ગ્રેન સોડા કાખોતેટ્‌ રં આસ 
ભાયડા કવીનોાન ૨૦ ગ્રેન ( પોટાસ ખ્ોમાઇડ ર૦ ટીપા 
સોટીયમ સલ્ફાઇટ ર આંસ) પાણી ર૦ઓસ 


આ ડેવલપર બનાવતાં મુશકેલી એ છે કે સેટોલ સલફા- 
ઇટના મિશ્રણમાં એગળતું નથી, અને સલ્ફાઈટ વગર 
ગએગાળાએ તો તે હવામાંના ઓક્સિજન વાયુથી ઝટ 
અગડ્ટી ન્નય છે, એવો આ એક વિચત્ર કોયડો છે. તેને 
માટે પ્રથમ દસ ઓ'સ ગરમ પાણી લઈ અંદર સોઢા સલ્કરા- 
₹ટ જેટલે લેવાનો કલા છે તેના ચોથા ભાગનો ઓગા- 
ળવે।, અને તે ઓગળા ગયા પછી અંદર મેટોલ એગાળવું. 
તે બરાબર ઓગળી રહે એટલે અંદર હાઇડા-ડવીનોાન 
ઓગાળી લેવું. ત્યારબાદ બાકી રહેલો ત્રણ ભાગને સોડા 
સલ્કરાઈટે અને પછી સોડા કાર્ખૌનેટ એમ ક્રમવાર એક 
પછી એક ઓગાળી, પછી એકંદર વીસ ઓ સ થવા માટે 
પાણી ઉમેરી લેવું, અને છેવટે પોટાસ બ્રોમાઈડનાં પેદરથી 
વીસ ટીપાં જે પ્લેટ માટે બનાવ્યું હોય (ઓ'સે દસ ઓ'સ 
પાણી) તેમાંથી નાખવું. આ સૌાલ્યૂશન ટકાઉ છે, તેમજ 
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હા 








 ગકકલસકરવ કઝા, ડમાકટ#*યઉ-4૯૦#-4મકંનઝ 


એક વાર વાપર્યા પછી ખીન્ન પ્રિન્ટને માટે વાપરી શકાય 
છે, એટલે તે બે વખત ડેવલપ થાય તેટલી તાકાતવાળુ 
છે. પરંતુ તેને બે કરતાં વધુ વખત વાપરવું નહિ. નને તેમ 
કરવામાં આવશે, તો પ્રિન્ટમાં ફેરે પડ્શે. અગર જે આ 
સાલ્યૂશન ન ફાવે તો નીચે પ્રમાણે એમી ડોલનું બનાવી લેવું. 
એમીડાલ અથવા ડોલમી...૬૦ ગ્રેન જા 
સોડા સલ્ફાઇટ,.. ... ૧ આંસ/- પાણી ૨૦ આંસ 
પોટાસ બ્રોમાઈડે --૦ ર્‌૦ ઢીંપાં 

પ્રથમ વીસ ઓ સ પાણીમાં સોડા સદફાઇટ બરાબર 
ઓગળી ગયા પછી અંદર એંમીડાોલ નાખી ઓગાળવું, અને 
તે ઓગળી રહ્યા પછી અંદર પોટાસ બ્રેમાઈડેના મિશ્રણ- 
માંથી વીસ ટીપાં નાખવાં. આ સાલ્યૂશન ખીર દિવસે 
કંમતાકાત થઈ ન્નય છે, તેમજ એક ગ્રિન્ટ માટે વાપયા 
પયજી બીજી વખત વાપરવું નહિ, અને જ્યારે પ્રિન્ટિંગ 
કરવું હોય ત્યારે તરતનું તાન્ઝું બનાવી લેવું. 

છાપેલે પેપર ડિશમાં મૂકી ઉપર દંડું પાણી રેડી 
પેપરને ભીંજવી પાણી ફેકી દેવું, અતે પછી તેના પર 
ડેવલપિગ સૌલ્યૂશન સરખું ફરી શકે તેટલું રેડી ડિશને 
હલાવ્યા કરવી. લાઈટ તરકૂની સર્વ રીટેઇલિ ઉડી નીકળે કે 
કાર્ય પૂણુ થયું એમ સમજવું. જને આસ્તેથી કાર્ય થતું હોય 
અગર બરાબર ઘેરાશ ન પકડતી હોય, તો અન્ડર એડસ- 
પોઝ સમજવું, અને એકદમ ઝડપથી કાળાશ ન્નમી જતી 
જણાય તો એક્સપોઝર વધારે અપાયું એમ સમજ લેવું. 
પ્લેટ ડેવલપ કરતાં જેમ થોડે પાયરો અગર અન્ડર લાગે 
તો સોડા, અને ઓવર લાગે તો બોમાઈડ ઉમેરી ચૌ ચોતે 
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મુરખ્ખો કરીએ છોએ તેમ પેપર ડેવલપિંગમાં કરવાપણું 
નથી; કસ કે આડેવલપરમાં ખધાં દ્રવ્યોનું એકજ મિશ્રણ 
કયું હોય છે. તેમ ૭તાં કરવા જઇએ તો એજ નેગેટિવ પરથી 
ખીન્ને પ્રિન્ટ ડેવલપ કરતા પહેલાં પ્રિન્ટને પાછળથી સોડા 
કે બ્ોમાઈડ કેટલે! ઉમેર્યો તેનું સરખું માપ રહે નહિ, અને 
જેટલા પ્રિન્ટ છાપીએ તે બધા એકખીન્નથી જુદા પડી 
જાય, માટે ખહેત્તર છે ક અન્ડર યા ઓવર એક્સપોઝર 
લાગે તો તે પ્રિન્ટને કાઢી નાખી ખીન્ને છાપી લેવે।ા. પરંતુ 
બન્ને પહેલો પ્રિન્ટ છાપતાં પેપરનો એક નાને કેટકો મૂકો 
એડ્સપોઝરનું ચોક્કસ માપ કાઢી ન્નેઇ લીધું હોય, તે! 
નુકસાન થવાનો એછે સભવ રહે છે. એક નેગેટિવ પરથી 
ગમે તેટલા પ્રિન્ટ છાપવાના હોય, તો તે બધા એકજ 
સરખા નીકળે તેને માટે એક સરખે! એક્સપોઝર, સરખે 
મ્રકાશ, સરખી તાકાતનું ડેવલપિંગ મિશ્રણ અનેતે મિશ્રણુ 
પેપર પર પડયા પછી કાર્ય પૂણુ થતાં સુધીનો એકસરખોાજ 
વખત લાગે, તો તમામ પ્રિન્ટ સરખા નીકળે છે. 

ડેવલપ થએલા ત્રિન્ટને એક વાર પાણીથી ધોઈ ઝઢ 
હાયપાના એસિડ નાખેલા સૌીલ્યૂશનમાં નાખી, પ્રિન્ટને 
અંદર ઉલટોૉસુલટો ઝબકોળી પછી ડિશને દસેક મિનિટ 
સુધા હલાવ્યા કરવી. હાયપોનું સાલ્યશન પ્લેટની સાક્કનું 
એસિડ યા મેટા-ખઆય-સલ્કફાઈટ નાખી અને ઉનાળાના દ્િવિ- 
સોમાં ફટકડી ઉમેરીને કરવું. હાયપોમાં ખ્રોમાઇડ વગેરે 
પેપર પરનાં ઓગાળવાનાં દ્રવ્યો એગળી જરો, અને તે 
પછી ઉપર લાપટની અસર થરો નહે, એટ્લે પ્રિન્ટ ફિક્સ્ડ 
થયે! એમ સમજવું. ફિક્સ્ડ થએલા પ્રિન્ટને દાયપામાં ઉંધે 
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રાખી પછી લાઇટ કરી ન્નેવું કે પ્રિન્ટ ખરાબર ધારવા 
પ્રમાણે પાયો છે કે નહિ. ફ્િિકિર્સંગનું કાયો સમાપ્ત થાય 
ગએેટલે વહેતા પાણીમાં લગભગ ખે કલાક સુધી પ્રિન્ટને 
ધ્રોવા, કે નેથી પેપરની અંદર ઘૂસેલેો હાયપો ધોવાઇને 
નીકળી જય. ન્ને ધોવામાં કસર રહી જરો, તો અંદરનો 
હાાયપોા કાળે કરીને ઉપરની ૭પાએલી આકૃતિને જ્‌ીકો 
કરી નાખશે. આ બ્રોમાઈડ પેપરના પ્રિન્ટને કેટલીક વાર 
સોડીયમ સલ્કાઇડથી ધેરા બદામી (શેપીઅ।) રંગનો કરવામાં 
આવે છે. કાળા રંગ કરતાં આ રંગથી આંખને જર્‌ા વધારે 
નર્‌માશ્ચ જણાય છે, અને તેની રંગવાની ક્રિયા નેગેટિવને 
રંગવામાં જે પ્રમાણો આપ્યાં છે તેજ પ્રમાણૅ ડરવાની 
હોય છે. 

પી? એ।ઃ 'ી. પ્રિન્ટિંગ:-૭ાપવાના પેપર જેમ બ્રેમા- 
ઇડના આવે છે, તેમ સિલ્વર નાઇટ્રેટ, ક્લોરાધડ વગેરે 
જીલેટાઇન (સરેસ) સાથે મેળવીને ચળકતા બનાવેલા હોય 
એવા પણુ આવે છે. એવા પેપરને સિલ્વર યા પી. એ. પી. 
પેપર કહે છે. આ પેપર પર્‌ લાઇટની અસર ઘણી ધીમી 
છે, માટે તેને દિવસે સૂથેનાં કિર્ણામાં યા છાંયડામાં મૂકો 
છાપવા પડે છે. સિલ્વર નાઇટ્રેટ એવી વસ્તુ છે કે તેને 
લાઇટ લાગતાં કાળું પડૅ છે, તેથી પી. ઓ. પી. છાપતાં 
કેટલું છપાયું તે આપણે જ્નેઈ શકીએ. આ પેપર પર 
વધારે પડતા ધેરા નેગેટિવને પ્રિન્ટિંગ ફ્રેમ તડકામાં મૂકો 
ફાસ્ટ પેપર જેવું પરિણામ, અને આછા ઘેરા નેગેટિવને 
છાંયડામાં મૂકો સ્લો પેપર જેવું પરિણામ છ૭1પી શકાય છે, 
અને તેથીએ ઓછો પ્રકાશ ન્તેધ્તો હોય, તે પ્રિન્ટિંગ 
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દ. ણ રરા પ કા દદદ ાહટે સાદ રર મરાદારાટદરેટા યાહા રા રંટાસા ટ દા હસા દાસા સારા ાંસાટય2: 


કેમ પર ટીસ્યુ પેપર ચૉંટાડી યા ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ મૂકી ડરી 
રાકાય છે. પેપરને ક્‌મમાં છાપવા મૃડેયા પછી કેટલું ૭ઠપાયું 
તે થોટી થોડી વારે ન્નેતાં રહેવું, અને લાઇટે તરફની 
સર્વ રીટેઇલ ઉડી નીકળે એટલે કેમમાંથી પેપરને કાઢી 
લેવો, અને ૪પાયલા પેપર પર લાઈટનું કાય થાય નહિ તેમ 
સંભાળથી કકવે।. પી. એ. પી. પેપર ઉપર આકૃતિ દૈખાવા 
ડેવલપ કરવાપળણં હોતું નથી. માત્ર ઠપાયા પછી તરત 
હાયપોા-ચાલ્યૂશનમાં તેને નાખીએ તો પણુ આપ્ષતિ કાયમ 
થાય છે, પણુ તેમ કરવાથી તેને! રંગ સુંદર દેખાતા નથી, 
માટે તેના પર ખીજ કે ધાતુનો ખાર જેવો કે ગોલ્ડ 
ડલોરાધઇડ યા ક્લેોરે પ્લેટીનાઈટથી ઢોળ ચઢાવવામાં આવે 
છે. આ ક્ષયાને ટોનિગ એટલે રંગવાની ક્રિયા કહે છે. 
2ાનિગ કરતા પહેલાં છાપેલા પ્રિન્ટને ચાર પાંચ વાર 
પાણીથી છબઇખાવી ધોઈ લેવે,, ક ઉપરથી કાર્ય થયા વગ- 
રનું સિલ્વર નાઇટ્રેટ હોય તે ધોવાધ્નતે સાફ્‌ થઈ જય. 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ ઓગળી પાળીને રંગ દૂધીઆ થાય છે. 
ત્તયારે પેપર ધોએલા પાણીનો દૂધીએ રંગ દેખાતો બંધ 
થાય, ત્યારે ધોવાનું કાર્ય પૃણુ થયું સમજવું. પ્રિન્ટને પાણીમાં 
ધ્વાતાં તેની ફ્લિમ નરમ થઇ ન્નય છે, તેથી તેતે ટોનિગ 
કરતા પહેલાં ફ્લિમ પાછી સખત થઇ જવા સાટે નીચેના 
ફટકડીના મિશ્રણુમાં દસેક મિનિટ ડ્રેરવવે:-- 
પ3 મઅ કે 
વાનું મીઠું ઝવ ઓસ/ પણી ર૦ ઔંસ 
ફટકડીના આ મિશ્રખમાં પ્રિન્ટને તળે ઉપર ફેરવ્યા 
પછી તેને ત્રણુ ચાર વાર પાછે પાણીથી ધોઈ નાખવે, 








ગ્રિન્ટિંગ. ૧૨૫ 





_#કાફનનનનઝરઝ્કાાતાડસઝઝ 4” 


એટલે પ્રિન્ટ ટાનિંગ માટે તેયાર થયે! કહેવાય; પણુ જ્ને 
છટકી બરાબર નહિ ધોવાય, તો રંગ બરાબર ચઢરેો નહિ. 
ગોલ્ડ ડલોરાધ/ડ... ૧૫ ગ્રેન॥ પાણી ૧૫ ઔ સ 
અએમાનિઆ સલ્ફેસાધઈનાઈડે.--૧૦૦ ચેન ક ૧૦ ઓ સ 

એક ખાટલીમાં ૧૫ ઓ સ પાણી લઇ તેમાં પૈદર ગ્રેન 
મોલ્ડ ડલોરાઈડે ઓગાળવું. બીજ એક બાટલીમાં ૧૦ આસ 
પાણી લઈ અંદર્‌ ૧૦૦ ગ્રેન એમોાનિઅમ સલ્ફે-સાઈ-નાઇડ 
એગાળી લેવું. ઉપરની બંને બાટલીઓ જુદી રાખવી. પછી 
જયારે રાર્નિંગ કરવું હોય ત્યારે એક ડિશમાં ૧૬ ઓઔ'સ 
પાણી લઇ તેમાં પહેલાં બે ઓ સ સલ્ફ્રે-સાઇનાઇડનું મિશ્રણ 
ડુલાવીને મેળવી લેવું, અને ત્યારબાદ ગૈલ્ડ કલેારાધડનું બે 
ખસ સૌોલ્યૂશન અંદર ઉમેરી ટોનિંગ માટ તૈયાર થએલા 
.શ્રેન્ટ અંદર નાખવા. આ મિશ્રણથી દોઢથી બે ડઝન પ્રિ- 
ન્ટને જેધતો રંગ ચઢરશે. પરંતુ નને વધારે પ્રિન્ટ હોય તે 
એક વાર ટાનિગ કરી લીધા પછી એજ પાણીમાં (મિશ્ર- 
ગુમાં) સલ્ફો-સાધ્ન્નાધડ અને ગોલ્ડ કલેરાધઈડનાં મિશ્રણે 
૩મેરી ખીન્ન પ્રિન્ટ ટોન કરી લેવા. ટાોનિંગ સૌાલ્યૂશનમાં 
શ્રિન્ટ નાખી તેને તળે ઉપર ફેરવતા રહેવું, અને ડિશને 
છેલાવ્યા કરવી. પ્રિન્ટનો રંગ આસ્તે આસ્તે બદલાતો જરો- 
પહેલાં લાલ અને પછી ન્યારે નનેઈતો બ્લ્યુ બ્લેક (ઘેરે 
વાદળી) રંગ આવી રહે, કે પ્રિન્ટતે ખીજ ડિશમાં પાણીમાં 
લઈ લેવા. ફ્રી પાણીથી એકાદ વાર ધોઈ તેને તીચેના 
છાયપાના સૌલ્યૂશનમાં ક્િક્સ્ડ થવા મૂક્વાઃ-- 


હાયપો-૪ ઓ'સ......પાણી-૨૦ ઓ સ 





૧૨૬ ફેટગ્રાર્‌ી- 


“ગાન દ. ૌ--૦:૮વ૯૨ળાજાન નાટ, .જજ તજન સા. તટ૦- આવાઝ 4, /.-૦-૦-૦૯-ફ૦૦ પકવવા. ડત, ૨-૦. -નાન્ઝઝ શૂટ -શ&1 કકાર, (જ. _ ઇશનનઝાાગ- ડના ત (નાયક સજરનાનાનતયાનરનટર પાઉરનઝથારઝઝાાનઝ/જન, 





લાસ રરર 








છાયપોના મિશ્રણમાં દસેક મિનિટ સુધી પ્રિન્ટ તળે 
ઉપર ફેરવવાથી તે ફ્કિસ્ડ થશે. પછી તેને લગભગ ખે 
કલાક સુધી વહેતા પાણીથી ધોઈ એવે ઠેકાણે સૂકવવા, 
ક ઉપર ડૅચરો કે કસ્તર પડે નહિ. 

અજનટો ટાઈપ પ્રિન્ટિંગ--ડલેરાધડના વગર ચળકીના 
પેપર કે જે અજટો ટાઈપના નામથી સરાહર છે, તે અહીં 
તેયાર મળતા નથી; માટે ખનાવી લેવા પડે છે. તે માટે 
સાધારણુ નનડા સ્વચ્છ સફ્ેદીવાળા કાગળ વાપરવા પડે. 
રીવ્ઝ કંપનિના પંચોતેર નેબરના પેપર પર ઘણું ઉત્તમ 
કામ દેખાય છે. પેપર પર સિલ્વર નાઇટ્રેટ ચઢાવતા પહેલાં 
તેને સીલ્ટિંગ એટલે અસ્તર ચઢાવી લેવું પડે છે. સાલ્ટિંગ 
સાલ્યૂશન નીચે પ્રમાણે બનાવવું:--- 
પ ડ્રામ જલેટાઈનિ... ૧૦૦ ઓ'સ પાણી 
૬૩ ઓ સ એમોનિઅમ ક્લોરાઈડ... ૧૦૦ ઔ સ પાણી 
૧૯ ઔંસ કાર્બાનેટ સોડા (ક્રીસ્ટલ)... ૧૦૦ ઓ સ પાણી 

એક કાચના વાસણમાં યા એલ્યુમીનિઅમના સ્વચ્છ 
વાસણમાં સો ઔ સ ડીસ્ટીલ્ડ વૉટર લઈ તેમાં પાંચ ડામ 
સ્વચ્ઠ જીલેટાઈન યા આયસીંગ ગ્લાસ નામથી પડીકામાં 
મળે છે તે જલેટાઇન નાખવે, અને તેને સ્ટવ ઉપર અથવા 
સગટરી પર ધીમી આંચે કાચના સળીઆ વતી છઢલાવતા 
જઇ એટલે ગરમ થવા દેવો કે જલેટાઇન બરાબર ઓગળી 
જાય. જલેટાઇન ખરાબર ઓગળી ગયા પછી તેને વધારે 
ગરમ થવા દેવું નહિ; વાસણુ સગડી પરથી ઉતારી લેવું. 
આન એક તેવાજ વાસણુમાં સો ઓ સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર્‌ લઇ 
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અંદર સોડા કા્ખોનેટ એઓગાળવેો, અને ત્રીન્નમાં એમે!નિ- 
અમ ડકલોરાધડે તેટલાજ પાણીમાં ઓગાળી લેવો. પછી 
પ્રથમ જલેટાઇનવાળા મિશ્રણમાં એમો।નિઆનું મિશ્રણુ આસ્તે 
આસ્તે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા જઈ ઉમેરી દેવું, 
અને ત્યારબાદ અંદર સોડાનું મિશ્રણુ એજ પ્રમાણે આ- 


સ્તેથી મેળવવું, એટલે આ સૌલ્યૂશન એકંદર ત્રણસો ઓ'સ 
જેટલું થશે. 


એક મોટી એટલે આશરે ર૪2૦ ઈચ સાઇઝની 
કાગળની ડિશ (પેપર મેચ ડિશ)માં ઉપરનું સાલ્યૂશન સ્વચ્છ 
મલમલના ડબલ કપગઃવતી ગાળી લેવું અને તરતજ વાપ- 
રવું. જેટલા પેપર સાલ્ટ (અસ્તર) કરવા હોય તેટલા લઇ 
એક ટેબલ પર તેની સવળી ખાજી નીચે અને અવળી ખાજા 
ઉપર એમ થપ્પી કરી લેવી. પછી અવળી ખાજન્દયુ એટલે 
ઉપરની બાજુએ ૬રેક પેપર પર તેના એક ખુણે પેન્સિલથી 
કંઈક નિશાની કરવી, કે જેથી કઈ બાજુએ અસ્તર ચઢાવ્યું 
છે તે સહેલાઇથી સમજ શકાય. પછી તે સાલ્ટિંગ સૌલ્યૂ- 
રાનમાં સવળી ખાજુ ડિશમાં તરતી રહે એવી રીતે મૂકવે! કે 
ઉપરની અવળી ખબાજી પર ખને ત્યાં સુધી સાલ્ષય્‌શન લાગે 
નિ. એક વાર પેપર તરતે! મકી તરત પાછે ઉડાવી અ- 
સ્તેથી ફરી તરતો મૂકવો એટલે અંદર પરપોટા રહી ન્નય 
નહિ. એ પ્રમાણે ત્રણ મિનિટ સુધી તેને તરતો ર્‌ા'"ખ્યા 
પછી ડિશમાંથી ઉઠાવી લાકડાની ક્લિપ (ચીપીઆ)થી લટ- 
કતા સૂકવી દેવે. ઉપર પ્રમાણે એક પછી એક એમ ખધા 
પેપર સૌલ્ટ કરી એવી જગાએ સૂકવવા કે ડચરે કૈ કસ્તર 
ઉડવાને સંભવ હોય નહિ. આ સૌલ્યૂશન જલદી ખરાખ 
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ચઇ ન્ય છે, એટલે કે ખીજે દિવસે પણ તે કામ આપી 
શકતું નથી, માટે પેપર ન્યારે સીલ્ટ કરવા હોય ત્યારે તરત 
બનાવી લેવું. સાલ્ટ કરેલા પેપરને સિલ્વર નાપટ્રેટનું સૌલ્ય્‌- 
શન ચઢાવવા માટે નીચૅ પ્રમાણે મિશ્રણુ બનાવવું:-- 
સિલ્તર નાઇટ્રેટ-૧૦ ઔઓ'સ હીસ્ટીલ્ડ વીટર ૪૦ ઔ'સ 
સાઇટ્રિક એસિડ--૪ ઓંસ ૧ડૈ ડમ ટીસ્ટીલ્ડ વીટર ૪૦ ઔ'સ 
એક કાચના વાસણમાં ચાલીસ ઓ'સ રીસ્ટીલ્ડ વૌટર 
લઈ તેમાં સિલ્વર નાઇટ્રેટ એગાળવું, અને ખીજ એક તેવાજ 
વાસણમાં ચાળીસ ઓ સ સાઇટ્રિક એસિડ રીસ્ટીલ્ય વાટ- 
રમાં ઓગાળી લેવે. પછી કાચના સળીઆવતી આસ્તે 
આસ્તે હલાવતા જઈ સિલ્વર નાઇટ્રેટમાં સાણટ્રુક એસિડ 
ઉમેરી દેવો. આ સાલ્યૂશનને એક સેર બાટલીમાં કાચની 
ગળણીની અંદર કિલ્ટર પેપરથી ગાળી લેવું. હવે નને આ 
મિશ્રણુને અજટોા મીટરથી માપવામાં આવે તો તે લગભગ 
૬૦ ડીગ્રી જેટલું ધાક થશે. આ ગાળેલા મિશ્રણને એક 
સોરી પેપર મેચ ડિશમાં રેડી લેવું. બાદ સૈ!લ્ટ કરેલા જેટલા 
પેપરને સિલ્વર ચઢાવવું હેય તેટલા એક ટબલ પર સવળી 
એટલે સૌલ્ટિંગ કરેલી બાજુ નીચ અને નિશાની ફરેલી 
ખાજીં ઉપર એમ થપ્પી કરી એક પછી એક એમ દરેકને 
ત્રણ મિનિટ સુધી સૌલ્ટિંગ સૌાલ્યૂશન માકક આ મિશ્રણ 
ચઢાવવું. આ ક્રિયા ચર્ક રૂમમાં બત્તીના ઉજસથી કરવી; 
કારણ કરે સયનાં કિરણો સિલ્વર નાઇટ્રેટ પર્‌ અસર ડરે છે. 
આ ક્રિયાને સેન્સીટાધઇઝ કહે છે. સેન્સીટાઈઝ થઈ પેપર 
સુકાય કે તરત કામમાં લઈ શકાય છે, અથવા તેને અંધારા 
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ઓરડામાં યા પી. એ. પી. માફક બભુંગળામાં રાખી ન્યારે 
જરર પડે યારે વાપરી શકાય છે. 


પેપર સેન્સીટાઇઝ થયા પછી સિલ્વર નાઇટ્રેટના 
મિશ્રણુને પાછું બાટલીમાં ભરી ડાર્ક રૂમના કખાટમાં મૂષ્ી 
રાખવું. જને તે સંભાળથી રાખવામાં આવે તો વરસે સુધી 
જેમનું તેમ રહે છે અને બગડતું નથી. માત્ર આ મિશ્રણથી 
કેટલુંક કામ લીધા પછી તે કમતાકાત થાય છે, માટે ફરી 
વાપરવું હેય ત્યારે ફિલ્ટર પેપર્થી ગાળી લઈ અજે ટો 
મીટરથી માપવું, અને જે તે સાઠ ડીગ્રી કરતાં ઓણું જણાય 
તો સિલ્વર નાઇટ્રેટના ધાડા સ્ટીક સાલ્યૂશનમાંથી થોડું અંદર 
ઉમેરી સાઠે રીમ્રી જેટલું કરી લેવું. સ્ટીક સૌાલ્યૂશન નીચે 
પ્રમાણે બનાવી રાખવુંઃ-- 


૬3 ઓ સ સાઇટ્રિક એસિડ...૩૦ ઔ'સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર 
૧૫ એઔ સ સિલ્વર નાઇટ્રેટ...૩૦ ઔ'સ રીસ્ટીલ્ડ વૌટર 


ઉપર પ્રમાણેની રીતે આ મિશ્રણુ બનાવી અલગ 
તેયાર રાખવું. 


અજ ટો પેપરને છાપવાની ક્રિયા તદ્ન પી. એ. પી. 

ને મળતી છે. તેમાં ફેર માત્ર એટલેજ કે આ પેપરને 

જરા ઘેરો એટલે ફેટા પરના હાઈ લાઈટે જરી ઘેરા થઇ 

ન્નય અને રેોઇડમાંનતી હીટેઇલ ખળી ગયા જેવી દેખાય 

તેટલે! વધારે ૭ાપવે પડૅ છે; કારણુ કે પ્રિન્ટ પાણીમાં 

અને હાયપોા મિશ્રણુમાં ધણુ! ઉતરી ન્નય છે. તડકામાં યા 
૯ 
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છાંયડે પ્રિન્ટ ૭ાપી લીધા પછી તેને નીચે પ્રમાણે ટાંગ 
કરી લેવું:--- 
પોટાસ ક્લોરોપ્લેટીનાઇટ ૬ ૦ ચ્રેન.**પાણી ર ઓ'સ 

ઝલોરાપ્લેટીનાઇટ ખે ઓ સ પાણીમાં અને ખનતાં 
સુધી ડીસ્ટીલ્ડ વીટરમાં ઓગાળી રાખવું, અને જ્યારે 
રાનિંગ કરવું હેય ત્યારે એક કાચની ડિશમાં દસ ઔંસ 
પાણી લઈ અંદર એક ડ્રામ કલોરોપ્લેટીનાઈટનું ઉપરનું 
સિશ્રણુ રેડી અંદર આઠથી દસ ટીપાં જલદ નાઇટ્રિક એસિડનાં 
ઉમેરવાં. છાપેલા પ્રિન્ટ ટોન કરતા પહેલાં ચાર પાંચ વખત 
પાણીથી ધોઇ પષ્ી ઉપરના ટોનિંગ મિશ્રણુમાં એક પછી 
એક એમ મૂકવા, એટલે તરતજ બ્લ્યુખ્લૅેક ટોન ચઢી જરે. 
અધા પ્રિન્ટ સામટા ટોન કરવાને પ્રયત્ન કરવે। નહિ. થોડા 
પ્રિન્ટ ટોન થયા પછી ટાનિંગ પશિશ્રણુ કમતાકાત લાગે, 
એટલે ટોન પકડતાં ધણો વખત લાગે, તો કરી પાછું 
મ્લેટીનમનું મિશ્રણુ અને નાપ્ટ્રિક એસિડ પ્રમાણુસર અંદર 
ઉમેરવું. ટોાનિગ થઇ રહ્યા પછી ખાજી રહેલું સાલ્યૂશન ડે'કી 
રેવું નહિ, પણુ એક બાટલીમાં તે ભરી રાખવું અને 
જ્યારે ફરી પાછું ટોનિગ કરવું હોય, યારે ઉપરનાં મિશ્રણે 
અંદર ઉમેરી કામમાં લેવું. ટોન ચઢેલા પ્રિન્ટ હાયપોાના 
મિશ્રણમાં દસથી પંદર મિનિટ સુધી રાખો ફિડસ્ડ થયા 
પછી તેને ત્રણુ ચાર કલાક સુધી વહેતા પાણીમાં ધોવા. 


202288. 
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મૂળ નાની આપૃતિ ઉપરથી મે!ટી નકલ ખનાવવી 
તેને એન્લાજમેન્ટ કહે છે. ડુંકી ફોક્લ લેંગ્થના લેન્સ 
અને લાંખી ધમણવાળા કૅમેરાથી ત્રણુથી ચાર ઈંચના ફેટા 
પરથી લગભગ ૧૫2૮૧૨ ઈચ સુધીની મોરી આપ્તિ પ્લેટ 
પર લઈ શકાય છે, પણુ એવી મોટી કરેલી પ્લેટ (નેગેટિવ) 
પરથી એક યા બેજ નકલ છાપવાની હોય તો આ રીત 
ધણી મોંઘી પડે છે, તો પછી ૧૫૦૮૧૨ થી મોરી સાઇ- 
ઝના પ્રિન્ટ છાપવા માટે તેવા મોટા કૅમેરા રાખવાનું પાલવે 
તેમ નથી તે ઉધાડું છે. એન્લાજે કરવાની સહેલી અને 
સસ્તી રીત એ છે, 'ે પ્રથમ મૂળ ફેટા પરથી નાને એટલે 
લગભગ કાડ સાઇઝનો નેગેટિવ કૅમેરાથી કરી લેવો. પછી 
એ નાના નેગેટિવ ઉપરથી મોટી આકૃતિ છાપવા માટે ડાકુ 
રૂમતી એક ભીંતમાં બાકોર્‌ં પાડી તેમાં લાકડાનું ચોકર્ડુ 
બએસાડવું. એ ખાકેરૂં એવર્ડં રાખવું કે અંદર મોટામાં મોરી 
૧૫2૮૧૨ સાઈઝની પ્લેટ રહી શકે, અને ન્યારે કાડૅ સાઇ- 
ઝના નેગેટિવ પરથી મોટી સાઇઝ કરવી હોય, ત્યારે એ 
આકેરાના ચોકઠામાં સ્લાઈડનાં કૅરીઅરો જે જુદી જુદી 
સાઈઝ માટે હોય છે તે કૅરીઅરો રાખી અંદર નાની સાઇ- 
ઝની પ્લેટ મૂકી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કરવી. ડાર્ક રૂમમાં 
ખાકેર્‌ં પાડવાની ભીંત ખને ત્યાં સુધી ઉત્તર દિરાની પસંદ 
કરવી, કે જેથી દરેક ત્રડવુમાં સરખે પ્રકાશ મળે; તેમજ 
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બાકરાની બહારની ખાજુએ કઇ ધર્‌ યા ઝાડની છાયા ન 
પડતાં સામે ખુલ્લું આકાશ હોય તેમ પસંદ કરવી. 


ડાકે રૂમની અંદરતી બાજુએ ખાકે!રાના ચોકઠાની 
નીચલી લાકડાની પરી સાથે આશરે એક ઈચ જાડું 
૧૫2૮૧૨ નું પાટીઉં મન્નગરાથી એવી રીતે બેસાડવું કે 
જ્યારે ઉપર કૅમેરા મૂકવો! હોય ત્યારે તે બાકેરાને સીધુ 
કાટખુણે રહે, અને જ્યારે તેની જરૂર ન હોય યારે ખાકે- 
રાના ઢાંકણા તરીકે વાસી દેવાય. નને આ રીતે પાટી- 
આતી વ્યવસ્થા ન કરી હોય, તો એક ટેબલ પર યા 
ઔઓન્ન કશા પર કૅમેરા એવી રીતે ગોઠેવવે।1, કે કૅમેરાનું 
ગ્રાઉન્ડગ્લાસવાળું પાછલું ચોકડું બાકોરામાં ક્ટ ખેસી 
“તય. પ્રથમ ખાકોર્‌ામાં કૅેરીઅરની અંદર નેગે(ટિવને એવી 
રીતે મૂકવે! કે તેતી ફિલમ બાજુ અંદર ડાકે રૂમમાં અને 
કાચ બાજી બહાર રહે; પછી ઉપર કલ તેમ ત્રાઉન્ડગ્લાસને 
કાઢી લઈ ખ!કે।રા મ કૅમેરા ખેસાડવેો।.. આ કૅમેરા એવે! 
હોવે! જ્નેઇ એ કે તેની ધમણની ચાલ લેન્સ તરફે એટલે 
આગલી બાજુગ્ઝે પણુ હોય, એટલે ફોકસ મેળવવા માટે 
લાંબી ડ્ૅકી ધમણુ કરવા લેન્સ પાસેનો સ્કૂ વાપરી શકાય. 

કૅમેરા જેમ ખને તેમ લેવલમાં સીધે! ગોઠૅવવો અનૅ 
તેને અનસ્ટીગમેટ યા રૈકટીલેનીઅર લેન્સ ચઢાવવે।, કે જેની 
ફ્રોેકસ સ્પષ્ટ કરવાની શક્તિ (કવરિંગ પાવર) સારી હોય. જે 
સાઇઝને। નેગેટિવ હોય તેના કરતાં એક સાઈઝ મોટી લઈ 
શકે તેવો લેન્સ ચઢાવવો, એટલે કાડે સાઈઝના નેગેટિવ 
પરથી એન્લાજ કરવાનું હેય તો કેબિનેટ સાઇઝનો ફેટા 
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પાડી શકે તેવો લેન્સ વાપરવે. નિદાન કાડે સાઈઝ સુધીને 
લેન્સ ચાલી શકે, પરંતુ નેગેટિવ કરતાં નાની સાઇઝ માટેનો 
લેન્સ બરાબર પરિણામ આપી શકશે નહિ. 

હવે બહારના પ્રકાશનાં કિરણો નેગેટિવમાં થઈ કૅમે- 
રાની ધમણમાં આવે છે, અને ત્યાંથી તે લેન્સમાંથી ચાર્કે 
રૂમની અંદર ફ્રેલાય છે. ડાકે રૂમ એવી હોવી ન્નેઇએ કરે 
લેન્સમાંથી આવતાં કિરણે સિવાય ખીજે કે! ઠેકાણેથી 
જરા પણ પ્રકાશ આવવે। ન્નેઇએ નહિ. «વે નતે એ લેન્સની 
સામે આપણે એક પાટીઉં (ડ્ાઈગ ખોડ ) ઘે!ડી પર ઉભુ 
ને સીધું ધરીએ, તો એ પાટીઆ પર નેગે(ટિવ પરતી આકૃતિ 
દેખાશે. પાટીઉં જેમ લેન્સની નજક તેમ આપ્રતિ નાની, 
અને જેમ દૂર રાખીએ તેમ આકૃતિ મોરી થતી ન્નય છે, 
એટલે મોટી સાઈઝનું એન્લાજમેન્ટ કરવું હોય તો લેન્સથી 
પાટીઉં પુરતા અંતરે દૂર લઈ જઇ શકાય તેવી મોટી ડાક્ર 
રૂમ હેવી ન્નેઈ એ, તેમજ પાટીઉં લેન્સ સામે બરાબર 
સીધું રહેવું ન્નેઈ એ. જે તે ત્રાંસું રહી ન્નય તો તેટલા 
પ્રમાણુમાં આકૃતિ ખોરી દોરાય. તેમ ન થવા પામે એ 
માટે પાટીઆને લાકડાના ધોડા પર ચોટી તે ધોડા અંધા- 
રામાં સીધો આગળ પાછળ ખસેડી શકાય અને તેને માટે 
ડાકે રૂમમાં જમીન પર લોખંડની રેલ માફક પરટીએ ખેસાડી 
તે બે પટીઓ વચ્ચે પાટીઆવાળા ધોડી એવી રીતે ગોઠવી 
રાખવી, ક તે અગાડી પછાડી ખસેડતાં સીધીજ ખસી શકે, 
અને ગમે તે કારણે ત્રાંસી થઈ શકેજ નહિ. 


આ પાટીઆ પર જે સાઈઝનો પ્રિન્ટ છાપવા હોય 


યાસામાતતાવાાસાતાતાાાતાસવાાનતારાસાતામાવાવસસરરાતામારાવાવારસણાાાાાવારાાસથવનાાાાાાસાાાવાાાાસામાામાાાાાઇ 


૧૩૪ ફોટોગ્રાફરો. 


22. પદાન દાતા સાટા વાટર રસા ઉટદદત સાઉ 8 કેસ સા રાતા ટ હાકમંટ 








તે સાધઝનો સાદો સડ્ટેદ કાગળ ગ્રથમ ડ્રોઇંગ પિનથી 
લગાડવો. પછી તે ઉપર નેઇએ તેવડી આકૃતિ થાય તેમ 
ઘાટી કરી પછી લેન્સ પાસેના સ્કૂથી ફ્રેકસ સપણ કરી લેવું. 
રે।કસ સપણ કયા પછી ખોડે પરના સાદા કાગળને કાકી 
લઈ લૅન્સને લાલ રંગના કાચવાળી કેપ (ટોપી) પહેરાવી 
રવી, કે જેથી આ રંગીત કિરણોની અસર બ્રેમાધડેના 
પૈપર પર થય્ને નહિ. પછી જે જતના પેપર ઉપર એન્લાજે 
કરવો! હેય તેમાંથી એક નાતો ડઢુકંડો લઈ એક્સપોઝ 
ઝરી ડેવલપ કરી ન્નેવો, કે જેથી એક્સપાઝર કેટલું આપવું 
તે નક્કો કરી શકાય. એક્સપોઝર ઓણષું યા વધુ આપવું 
તે પેપરની ન્નત, નેગેટિવની ધેરાશ, પ્રકાશનું ઓછુવત્ત 
પ્રમાણ, તેમજ લેન્સ અને પાટીઆ વચ્ચેના વધુ એછા 
અંતર પર આધાર રાખે છે. જેમ અંતર વધારે તેમ વધુ 
અને અંતર એછું તેમ એક્સપોઝર ધટાડવેો પડે છે 
એટલુંજ નહિ, પણુ જેમ ગયાક્‌મ નાના ગાળાનું તેમ પ્રકાશ 
એછે! અને એક્સપોઝર વધારે, તેમજ ડાયાકેમ મોટા ગાળાનું 
તેમ પ્રકાશ વધારે અને એક્સપોઝર ઓછે આપવે પડે 
છે. વધારે પચ્તા થિન નેગેટિવને ડાયાષ્રેસ જરા ખારીક મૂકો 
એટલે એક્સધષોઝર જરા વધારી સારૂં પરિણામ લાવી શકાય; 
તેમજ વધારે પડતા છાડ નેગેટિવ પર બહારથી ન્નેરદાર 
રીક્લેક્શનને! પ્રકાશ પાટી ન્નેઈતું પરિણામ લાવી શકાય. 
નેગેટિવ પર રીક્લેકશન ફેરવા માટે ડાકે રૂમની બહારની 
બાજુએ બાકોરાના ચોકઠાની નીચે બાકેરા કરતાં સહેજ 
સોરી સાધઝતો એક આરસે મન્નગરાથી એવી રીતે ખેસા- 


ડવા, કે ઉપરનાં આકાશનાં કિરણો આરસા પર પડી 


એન્લાજિ “ગ, ૧૩૫ 


નેગેટિવ પર ઉલટ ફેકાય. આરસાને અભાવે સડેદ રંગનું 
પડું પણુ ચાલી શકશે. 


ઉપર પ્રમાણે બ્રોમાઈડે પેપરનો એક નાનો કટકે! 
એક્સપોઝ કરી એક્સપોઝર નક્કી કરી લીધા પછી જેવડી 
સાઇઝનું એન્લાજમેન્ટ કરવાનું હેય, તેવડો પેપર પાટીઆ 
પર ચેોઢી નક્કી કરેલો એક્સપોઝર આપવે।. ત્યારપછીની 
ડેવલપિંગ, ફિક્સિંગ, વગેરે ક્રિયા બ્રોમાઈડે પ્રિન્ટ માફેક 
કરવી. ( જીએઃ-પ્રકરણુ ૧૦ સું: પ્રિન્ટિંગ. ) 


ઉપર પ્રમાણેની રીતે નાના નેગેટિવ પરથી મોટી 
સાઈઝ એટ્લે એન્લાજ કરતાં ત્રડતુવશાત્‌ પ્રકાશ ઓછે- 
વત્તા થતો હોવાથી કેટલીક વાર ધણી મુશકેલી નડે છે. 
ચે।માસામાં ધણી વાર તેવો અનુભવ થાય છે, તેમજ ર્‌ાતના 
બઢારનો પ્રકાશ બંધ થતાં અચકી બેસવું પડે છે. એ 
અડચણેોને પહોંચી વળવા ખબત્તીની લાઈટના એન્લાજર 
તેયાર મળે છે. આ એન્લાજર એટલે એક નાને કૅમેરા 
અને તેની પાછલી ખાજુએ ગ્રાઉન્ડગ્લાસની જગાએ નેગેટિવ 
સહેલાઈથી રહે તેવી વ્યવસ્થા હેય છે. નેગેટિવની પાછળ 
કન્ડેન્સર હેય છે, કરે જે તેની પાછળનાં પ્રકાશનાં કિરણે! 
લઈ નેગેટિવ પર ન્નેરથી ફ્રેકે છે. કન્ડેન્સરતે એક જતને! 
લેન્સ કહીએ તોપણુ ચાલે. એ ખે ન્નતના કાચના ન્ેડાણુ- 
વાળા હોય છે. કન્ડેન્સર પછી ગ્યાસ, ઈલેક્ટ્રિક યા “કોઇ 
પણુ જતની બત્તી સારી રીતે ગોઠવી શકાય, અને જરા 
આધઘીપાછી ઠરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા હોય છે. બત્તીનાં 
કિરણ્‌। કન્ડેન્સરના કાચમાં જઇ આગલી બાજુએ સંકોચાઈ 


 આતારાાતાાાાવતાતાકાસારાતામસાવાામસકરલગબાલરરાારાણાામારમાાાાતાવાાાસાાવરવમાતનાાાાાાનાલાનાયતવમાશાાામસાવ 


કનનણટતનાકાશામાણફ-ટયાસળઃ (મટર; ઇામઆશાહમુભાનમાળવાાબકતર મવગન 


નેગેટિવ પર જેરથી ફેંકાય છે, અને તેથી નેગેટિવના કદ 
કરતાં કન્ડેન્સરનું કદ કંધક મોડું હોવાની જરૂર છે, એટલે 
ચાર ઇંચના નેગેટિવ માટે એછામાં ઓછો છ ઈંચનો 
કન્ડેન્સર જઇએ. ન્ને કે આ રીતમાં ડાકે રૂમને બાકર 
પાડવાપણું હોતું નથી, તેો।પણુ ડાર્ક રૂમની જરૂર તો પડે છે. 








આ એન્લાજરને ડાર્ક રૂમમાં એક ટેબલ પર સીધું લેવલમાં 
ગોઠવવું. પછી પાછળના ભાગમાં ગ્યાસ અગર ઇલેક્દ્રિક બત્તી 
ગોઠવવી. એ બત્તી અને કન્ડેન્સર વચ્ચે એક ગ્રાઉન્ડગ્લાસ 
હેય, કે જેથી પ્રકાશ સરખે ફેલાઈને કન્ડેન્સર્‌ પર પડે. 
આ પ્રકાશ કડન્ડેન્સરમાંથી નેગેટિવ પર્‌ પડી લેન્સમાં થઈ 
ડાર્ક રૂમમાં ફેલાય છે. અંદર નેગેટિવ ગોઠવતા પહેલાં લેન્સ 
સામે પાટીઆવાળાી ધોટી પર સાદે! સફેદ કાગળ ચોઢી તે 
પર્‌ પ્રકાશ બધી તરક સરખે પડે છે કે નહિ તે ન્નેઇ 
લેવું. જને કાગળ પર પ્રકાશ વચ્ચે ન્નેરદાર અને ચારે ધારે 
જરા ઝાંખો દૈખાતો હેય તો કન્ડેન્સરથી બત્તી ન્નેઇએ તે 
કરતાં વધારે નજક છે એમ સમજી ખત્તી જરા દૂર કરી લેવી, 
અને ન્ને પ્રકાશ વચ્ચેથી ઝાંખો અતે ચારે કિનારે ન્નેરદાર 
જણાય તો ખત્તી કન્ડેન્સરની નજક ખસેડી લેવી. એમ 
પ્રથમ પ્રકાશનું ફોક્સ મેળવી લેવું. 

પ્રકાશનું ફ્રેક્સ મેળવ્યા પછી નેગેટિવની કાચ ખાજીં 
કન્ડેન્સર તરફ અને ક્િલિમ ખાજુ લેન્સ તરફ રહે તેમ 
ગોઠવી લેવું. પછી જ્નેઈ એ તેવડી આયૃતિ થવા માટે ધોડહી- 
વાળું પાટીઉં આગળ યા પાછળ ખસેડી લેન્સ પાસેના 
સ્ક્થી ફ્રોક્સ સપણ કરી લેવું. ખાદ લેન્સને લાલ કેપ ચઢાવી 


55555555 554555555522 
પરચુરણુ. ૧૩૪ 
બોર્ડ પર બ્રોમાઈડે પેપર ચોઢવેો અને એડસપાોઝ કરી 
લેવે।. 

દિવસના પ્રકાશ કરતાં કન્ડેન્સરથી કરેલું એન્લાજે- 
મેન્ટ કૉન્ટ્રાસ્ટવાળું છપાય છે. આજકાલ ખાસ કરી પોર્ટ્રેટ 
માટે નરમાશવાળા પ્રિન્ટ તરફે જે અઆભિરૃચિ વધતી જય 
છે તેને માટે એવા એન્લાજર મળે છે, કે જેમાં કન્ડેન્સર 
ન હોય, પણુ પાછળની ખત્તીએ ઇલેકિટ્રિકની અને બત્તી 
પાછળ રીકફ્લેક્ટર હેય છે, છતાં કન્ડેન્સર ડરતાં કાંધકે 
વધુ એક્સપોઝર આપવે પડે છે, પણુ પ્રિન્ટ ધણો નરમાશ 
પકડે છે. એન્લાજેમેન્ટ માટે ડાર્ક રમ મોટી અને 
લાંબી હોવાની જર્‌ર છે, પરંતુ જગાની તંગી અને તેમાં 
ખાસ કરીને મોટાં શહેરોમાં ભાડાં વધારે હોય છે, ત્યાં મોઘું 
થઇ પડે છે, તેટલા ખાતર એન્લાજેર ટેબલને બદલે ભીંત 
પર ઉભાં લટકતાં રાખી કામ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા- 
વાળાં પણુ મળે છે. નાની સાઇઝના એન્લાજ એટલે 
લગભગ ૨૩-૧૭ ની સાધઝ સુધી આ વ્યવસ્થા ધણી 
અનુકૂળ લાગે છે. 





પ્રકરેણુ ૧૨ મુ. 





પર્ચુર્છુ? 
ક્લેશ લાઈટ-મેગ્નેરિાઅમ પાઉડરથી રાતે ફે।રો લઇ 
શકાય. બન્નરમાં જેને ફ્લૅંશ પાઉડર કહે છે તેનાં એક 
ઓઔઓ|સથી માંડીને એક પાઉન્ડ સુધીનાં પેડિંગ તેયાર મળે છે. 





૧૩૮ ફોટોગ્રાફી, 





દરેક પેકિંગમાં મેગ્નેશિઅમ પાઉડરની બાટલી અને પત- 
રાના યા કાગળના ડખબામાં પોટાસીયમ ડલોરાઈડે એમ ખે 
ચીન્ને જુદી જુદી હોય છે. એ બંનેને જરૂર પડે ત્યારેજ 
સરખા પ્રમાણુમાં મેળવવાની હોય છે. મેગ્નેશિઅમ પાઉડર 
સાથે પોટાસીયમ ડલેરરાઇડ મેળવ્યા પછી તે એક ભર્યકર 
વસ્તુ ખની ન્નય; અને ભૂલેચૂકે તેના પર ન્નેર્થી દખાણુ 
થાય તો! ધડાકો થઇ સળગી ઉઠંવાનાો સંભવ છે. તેમજ એ 
મિશ્રણુ પર હવાની અસર પણુ થાય છે એટલા ખાતરજ 
તેને પેકિંગમાં જુદાં રાખવામાં આવે છે. જ્યારે તેની જરૂર 
પડે ત્યારે પોટાસીયમ કલેરરાઇડને ડબામાંથી એક કાગળ પર 
ઠોલવવે।, અને નને બાઝી ગયે! હોય તો ૭રી વતી દખાવી 
છુટો ભૂકો કરી લેવો. પછી તેમાં મેગ્તેશિઅમ પાઉડર ખાટ- 
લીમાંથી નાખી બંનેને આસ્તે આસ્તે હલાવી મેળવી લેવા. 
ખાસ ધ્યાનમાં રાખવું ક્રે મેગ્તેશેઅમ મેળવ્યા પછી તેનૅ 
વાટી ભૂકો કરવાને! પ્રયત્ન કરવો નહિ, તેમજ તેની પાસે 
દીવાસળી અગર આંચ લાગી ન્નય એવી કેઈ વસ્તુ લઈ 
જવી નહિ. બંનેને મેળવ્યા પછી તેને ખાટલીમાં ભરી બરા- 
બર બંધખેસતો ખુચ લગાવી દેવે. 


હવે કૅમેરા ગોઠવ્યા પછી ફ્લશ લેમ્પ એવે ઠેકાણે 
ગોઠવવે! કે તેનું અજવાળું લેન્સમાં જઇ શકે નહિ, ખન્ન- 
રમાં મળતા ક્લૅશ લેમ્પ ધણા સગવડવાળા હોય છે. તેમાં 
એક ઉંચો નીચો થાય તેવે! સ્ટેન્ડ હોય છે. સ્ટેન્ડને ઉપલે 
મથાળે પતરાની નાતી સરખી પરનાળ નેવું હોય છે, તેમાં 
પાઉડર્‌ જેટલે! લેવો હોય તેટલે! મૂકી એ પરનાળની નીચેથી 





પરચુરણુ. ૧૩૯ 


કૅમેરાના શટરને દોરી હેય તેવી છેડે ખાલવાળી દેરી પણુ 
હેય છે. બીલ દાબતાં પરનાળમાં ન્યાં પાઉડર હેય ત્યાં 
ઇલેકિટ્રક કરન્ટ ઉત્પન્ન થઈ તે સળગે છે. 


આ અગર એવી ન્નતના ડ્લૅશ લેમ્પ ન હોય તો 
એક ટિનના પતરા પર રૂ પાથરી ઉપર ચીનાઇ કાગળ પર 
પાઉડરની ઢગલી કરવી. તે પતરૂં કેમેરાની જમણી યા ડાખી 
ખાજુએ લેન્સમાં લાઇટ ન્નય નહિ તેવી રીતે એટલી ઉંચા- 
ઇએ કેઈ સ્ટેન્ડ યા ટેબલ પર ગોઠવવું, કૈ જેથી ફેટા 
પડાવનારથી સહેજ ઉંચાઇએ રહે. ફેટાકડાને જેમ જામગરી 
આવે છે, તેવી કાગળની ન્નમગરીઓ આ પાઉડર સાથેજ 
પેકિંગમાં હોય છે. તે પૈકી એક લઇ પાઉડરની ઢગલીની 
અંદર તેનો એક છેડે ખોસી, બીજ્ને બહાર લટકતો રાખવે. 
રોડસ કરી લીધા પછો કેમેરામાં સ્લાઇડ ઉધાડી નાખવી, 
અને કાગળની નનમગરીનો ખણારનેો છેડો સળગાવી ફેટેો- 
ગ્રાફરે દૂર "ખસી જવું, એટલે જમગરીવાળા કાગળ સળ- 
ગતો જઇ પાઉડરને અડરશે કે તરત ભડકો થશે. કોઇ 
હાલમાં યા માંડવામાં કપડાની છત પાઉડરથી ન%5ક હશે 
તો તે સળગી જવા ર્સંભવ છે, માટે પાઉડરનું પતરૂં એવી 
રીતે ગોઠવવું કે જેથી ઉપર કાંઇ સળગી જવાના ભય 
રહે નહિ. 


મેગ્નેશિઅમ અને પોટાસીયમ ક્લોરાઈડ સરખા ભાગે 
મેળવવાના હોય છે. એકલાના ફાટા માટે એક ડામ (પેડિ- 
ગમાં ચમચો! આવે છે એવા આઠે ચમચા) મેળવેલે। પાઉડર 
અસ છે. જેમ ગ્રૂપ મોટો યા ફેટા માટેની વિસ્તીણુ જગા, 





૧૪૦ ફ્રેટોગ્રાફો. 


તેમજ પાઉડરથી પડાવનાર વચ્ચેનું અંતર લાંબું તેમ તેનું 
ગ્રમાણુ વધારવું પડે છે. વળી બંધિઆર કરતાં ખુલ્લી જગામાં 
પણુ વધુ પ્રમાણ ન્નેઇએ. જે ખાજાએ પાઉડર હોય તેની 
સામેની બાજુએ મતલબ કકે શેઇડ પડે તે તરક નને રીફ્લે- 
કેટર ગોઠવ્યો હોય, તો પરિણામ ધણાંજ ઉત્તમ નીકળે છે. 
અતિશય મેટેો મ્રુપ યા કઇ વિસ્તીણુ દેખાવને ફે।ટો લેવે 
હોય, ત્યારે એકને બદલે બે યા તેથી વધુ જુદે જુદે 
હેકાણે પાઉડર ગોઠવી એકી વખતે સળગે એવી કઇ 
વ્યવસ્થા કરવી પડે છે. 





જેને ફ્લશ પાઉડરની ધણા મોટા પ્રમાણમાં હંમેશાં 
જર્‌ર પડ્તી હોય, અને બજરમાં તો તે મૉંધો મળે, માટે 
“તે બનાવી લેવો! હોય તો તેનું પ્રમાણ નીચે જણાવ્યા 
સઝુજબ છેઃ-- 


પાોટાસીયમ પર-ડલેરરાઇડ*૦ન ૩ ભાગ 
પોટાસીમયમ ડલે।રાધ5... ૩ ભાગ 
સમેગ્નોશેઅમ પાઉડર... ૪ ભાગ 


પ્રથમ પોટાસીયમ પર-ક્લોરાઈડે અને પોટાસીયમ 
ડ્લોરાધઇઇડનો સરખે ભાગે બારીક ભુકો કરી મેળવી રાખવે।. 
પછો જરૂર પડે ત્યારેજ એ મેળવેલો સાઠે ગ્રેત પોટાસી- 
યમ અને વીસ ગ્રેન મેગ્તેશિઅમ એ ગ્રમાણમાં મેળવી લેવે।. 

જામગરી એટલે જેને ટચ-પેપર્‌ કહે છે તે પોટાસી- 
યમ નાઇટ્રેટના ધાડા સૌલ્યૂશનમાં સાદા કાગળને ખોળી 
સૂકવી નાખવાથી ખને છે. 





પરચુરણુ. ૧૪૧ 


હેલેશન--ન્યારે ફ્રોટાના વિષયમાં જ્ેરદાર લાઈટ 
સાથે ધેરી રેઇડ હેય, ત્યારે એક્સપોઝર કઇક વધારે આપવું 
પડે છે. તેવે વખતે પ્રકાશનાં કિરણે પ્લેટતી ફિલમ ઉપર 
પડી તે કફ્લિમતી અંદરથી આરપાર જઇ ક્િલમ પછી જે 
કાચ હોય તે ઉપર પડે, અને કાચ ઉપરથી તે કિરણૂ। પાછાં 
ઉલટ ફેંકાઈ પાછાં ફિલમમાં આવે છે, અને તેથી લાઇટ- 
વાળા ભાગની આસપાસ ફેલાઈ સિલ્વર બ્રેોમાઇડ પર અસર 
કરે છે, જેથી આયૃતિ છેકાઇ ગયા જેવું થાય છે. રાતના 
ખત્તીઓની રોશનીનો ફેટા લઇએ તો બત્તીની આસપાસ 
ગાળ કુંડાળા જેવી ઘેરાશ ન્નમી જ્ય, યા ધણી વખત 
સફેદ કપડામાં કોઇનો ફેટા લઇગે, અગર જરા એક્સપે- 
ઝર વધારે આપીએ, ત્યારે પણુ કિરણે! ઉપર ફેલાધને લાઈટ- 
વાળા ભાગની આસપાસ ઘેરાશ જગે છે, જેને હેલેશન 
કહે છે. 


પ્લેટો બનાવનારી ઘણીખરી કંપાનિઓ પ્લેટની પાછળ 
રંગનું એક એવું પાતળું પડ ચઢાવે છે, કે જે રંગ કાચ- 
માંથી આવતાં કિરણોને ચૂસી લે; પરંતુ એ ચઢાવેલું પડ 
એટલું તો પાતળું હોય છે, કે તે બધાં કિરણોને ચૂસી લેવા 
અશક્ત હોય છે. ન્યારે ઉપર કહ્યું તેવો કોઈ ફેટાને 
વિષય હોય, એટલે રોશની યા કાઈ બહું ચળકાટવાળા યાને 
જેરદાર કિરણો ફેકે એવા વિષયને ફોટો પાડવો! હોય, યારે 
પ્લેટતી પાછળ ફેમસટોમ્રાફર્રે નીચેના રંગનું એક પડ 
ચઢાવી લેવું. 

કાળા રંગનાં પડીકાં જે બન્નરમાં મળે છે તેમાં ગુંદરનું 





૧૪૨ રેોટોગ્રાફી. 


થોડું પાણી નાખી રાખવું. પછી ન્યારે પ્લેટ સ્લાઈડમાં 
ભરવી હોય ત્યારે તેમાં મેથીલેટેડ સ્પિરિટ નાખી જરા ઢીલું 
સિશ્રણ બનાવી તે પ્લેટ પાછળ પાતઈ)' પડ એવી રીતે 
ચોપડી દેવું, કે જેથી ફ્લિમ ખાજુ પર જરા પણુ લાગે 
નહિ. સ્પિરિટને લીધે પ્લેટ તરત સુકાઈ જશે. આ પ્લેટ 
એક્સપોઝ કર્યા પછી ડેવલપ કરતા પહેલાં કાચની બાજુનું 
આ કાળા રંગનું પડ પ્રથમ સાક્‌ ધોઈ નાખવું, ને પછી 
પ્લેટ ડેવલપ કરવી. આ કાળો રંગ કિરણોને ચૂસી લેશે, 
જેથી હેલેશનનો ભય ઓછે થશે. 


સ્ટુડીઓ ખબણારના કામ મારે પણુ બને ત્યાં સુધી 
ફેટૉત્રાફ્રે આવી ખૅકિંગ ડરી પ્લેટો વાપરવી. પરંતુ કાચની 
પ્લેટનતે બદલે હાલ જે પોર્ટ્રેટ ફિલિમો સાઈઝવાર કાપેલી 
મળે છે, તે વાપરી હોય તો હેલેશનનેો ભય રહેતે! નથી. 
ઉપરાંત તે ધંધાદારીનતે કરકસર અને કામ માટે પણુ 
પ્લેટ કરતાં જરાએ ઉતરતી નથી. 


હાડિ"ગ, ફ્િક્સીંગ સાલ્યશન. 
ઉનાળાના દિવસોમાં નેગેટિવ પરની કફિ્લિમ એ ગળી 


જવાને વધારે સંભવ હોય છે, માટે એ ગઠતુમાં નીચે 
ગમાણે હાયપોનું સાલ્યૂશન બનાવવું:- 
ણાયપે!9*૦૦૦૦ ૪ ઓ'સ 
મેટા-ખઆય-સલ્કાઈટે......૧૨૦ ગ્રેન 
કોમ આલસમ#૦૦9૦૦ ૨૦૦ શ્રેન 


પાણી#...#૦ ર૦ એઓ'સ 
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નેગેટિવ કલીઅરીંગ સાલ્યુશન. 
નને નેગેટિવ મેલા રંગનો થઇ ગયે હેય તોઃ-- 


ફટકડી... ર એસ 
સાઇ ટ્રેક એસિડ....... ૧ ઓસ 
પાણીી.....- ૧૦ ઓ સ 


ઉપર્‌ પ્રમાણે સૌલ્યૂશન બનાવી ફિડસ્ડ થઈ ખર્‌ાબર 
ધોએલે! નેગેટિવ અંદર થોડો વખત રાખવો, એટલે પાછે 
સ્વચ્છ (પ્યુરિટિવાળેો) નેગેટિવ થશે. 


નેગેટીવ પરથી પીળા ડાધ કાઢવાની રીતઃ- 


ફટકડ] 3.9 ૦૦૨ ૧ ઓસ 
ફેરસ સલ્ફેટ...... ૩ ઓ'સ 
સાઇટ્રિક એસિડ....** ૧ ઔ'સ 
પાણી...... ર૦ ઔ'સ 


નેગેટિવને ધોઇને ઉપરના મિશ્રણમાં આશરે ર૦ 
મિનિટ સુધી રાખવે, એટલે ડેવલપરના પીળા ડાધ પડયા 
હરે તે નીકળી જશે. 

ક્રોમ ઈન્ટેન્સિટીકેશન# 

પ્રથમ પોટાસીયમ ખાય ક્રેમેટ ૧ ઓ'સ લઇ ૧૦ 
ઓ સ પાણીમાં એઓગાળવું પછો નીચે પ્રમાણ મિશ્રણ 
બનાવવુ :- 

પોટાસીયમ-બાયગ્ક્રેમેટનું સિશ્રણુ...સે ઓ'સ 


હાઇડ્રાો-ક્લેરિક-એસિડ.** 9૦૦ પ ટીપાં 
પાણી****.* પઓંસ 


ઉપર પ્રમાણે મિશ્રણુ તેયાર કરી અંદર્‌ ધોએલે 





૧૪૪ દોટોગ્રાફી. 


ાનાદલણણ સ ટટાર દત રાંદેસાદ ટાડા રા ટરરાટાદ 


નેગેટિવ મૂકી ડિશ હલાવ્યા કરવી. ત્યાર બાદ નેગેટિવ પરથી 
પીળાશ દેખાતી બંધ થાય ત્યાં સુધી તેને પાણીથી ધોવે. 
તે પછી ચાલુ ડેવલપરથી પાછે ડેવલપ કરી લેવે,, અને 
કરી પાછે ધોવો. આ મિશ્રણથી નેગેટિવની ધેરાશ એકદમ 
વધી જય છે. ને એણી ઘેરાશ જેધતી હાય, તો હાઇડ્રા- 
કલોરિક-એસિડનું પ્રમાણુ વધારવું. 
પ્રિન્ટ રીડચુસર. 

ખ્રોમાઈડે પેપર પર પ્રિન્ટ છાપતાં કેટલીક વાર એવર 
એક્સપોઝ યા ઓવર ડેવલપ થવાથી પ્રિન્ટના ઢાઇ લાઈટ 
બળા જય છે. તેવા પ્રિન્ટ નીચેના સૌલ્યૂશનમાં મૂડવાથી 
હાઇ લાઈટ પાછા ચેડડકખા થાય છે. 


પોટાસીયમ આયેોડાઇડ...... પ ઓસ 
આયોડાન...... ર૦ ગ્રેઈને 
પાણી...... ૧૦ ઓ સ 


ઉપરના મિશ્રણમાંથી ફક્ત ત્રણુ ચતુથાશ લઈ અદર 
૧૦ ઔ સ પાણી નાખી એદર ઓવર થએલા પ્રિન્ટ તળે ઉપર 
ફ્રેરવતા જવું. દાઈ લાઈટ પર બ્લ્યુ રંગ ચઢી ન્નય એટલે 
પ્રિન્ટને પાછા ફિક્સ્ડ કરવા. બ્લ્યુ રંગ જે ગ્રિન્ટ પર ચઢયે। 
હરો, તે ક્ષકિર્સંગમાં નોકળી જરો. પછી પ્રિન્ટ ધોઈ નાખવા. 
થિન નેગેટિવ ઉપરથી ઓવર પ્રિન્ટ છાપી પછી આ સૌલ્યૂ- 
રાનમાં નાખવાથી સારૂં પરિણામ લાવી શકાય છે. 

પ્રિન્ટ પરના પીળા ડાધ કાઢવાની રીત:-- 

૧૦ ઔ'સ પાણીમાં ઓગળે તેટલી ફટકડી નાખવી 

(સેચ્યુરેટેડ સાલ્યૂશન ) તેમાં ૩૦ ટીંપાં હાઇ્ડ્રો-ક્લોરિક 
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એસિડ નાખવે. પીળા ડાધ નીકળી નય એટલે પ્રિન્ટને 
ધોઈ નાખવા. 


હાયપોા આલમસથી સેપીઆ રાન? 


૮૦ એઓ'સ પાણીમાં એક શેર હાયપો એઓગાળવેો, અને 
તેને પાણી ઉકળે તેટલું ગરમ કરવું. પછી અંદર ૩ ઔ'સ 
મ્ટકડીનો ભુકો એઓગાળવો, અને ત્રણુ મિનિટ મિશ્રણ 
ઉડળવા દેવું. પછી ઉતારી લઈ ૧૫૦ રીસત્રી “એફ ” 
જેટલું ગરમ રહે, એટલે એક ઓંસ પાણીમાં ૨૦ ગેન 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ એગાળી અંદર લાયકર એમાનિઆ આસ્તે 
આસ્તે એટલો નાખવો, 'કે સિલ્વર નાઇટ્રેટ નીચે ખેસી ન્નય 
અને તે પાછે ઓગળી ન્ય. આ મિશ્રણુ ઉપરના હાયપેો 
આલમના મિશ્રણુમાં ઓગાળી લેવું. ત્યારબાદ ૧ ઓંસ 
પાણીમાં ૪૦ ગ્રેઈન પોટાસીયમ આયોડાઈડ ઓગાળી તે 
પણુ ઉપરના મિશ્રણમાં મેળવી લેવું. પછી ઉપરના એકત્ર 
મિશ્રણને ૧૫૦ ડીસ્રી જેટલું ગરમ રહેવા માટે સાધારણુ 
આંચયી સળગતા સ્ટવ ઉપર રાખી અદર બ્રોમાઇડના 
પ્રિન્ટ તળે ઉપર ફેરવતા જવું, એટલે પ્રિન્ટ સુંદર સેપીઆ 
રંગના થશે. ત્યારબાદ પ્રિન્ટને ર એસ ફટકડી અને 
૭૦ ઓંસ પાણીના મિશ્રણમાં થોડો વખત રાખી પછી 
ખરાખર ધોઈ લેવા. ઉપરનું જે હાયપો આલમતું સાલ્યૂશન 
છે, તે પ્રિન્ટ સેપીઆ કરી લીધા પછી ફેંકી દેવું નહિ; 
કારણુ કે જેમ જીનું તેમ ઉત્તમ છે. માત્ર એટલુંજ કરે 
કદાચ કમતાકાત થઈ નય, તો અંદર હાયપો આલમ 
ઉમેરી કામમાં લેવું. 


ધ કૂ 





૧૪૬ રેટોગ્રાષ્ી. 
રેડ--ટાન 
બરાખર ધોએલા પ્રિન્ય્ને 
પોટાસીયમ ફેરી-સાઇ-નાઇડ..*3 ઔ'સ 
પોટાસીયમ બ્રોમાઈડ#...૦૦ ડુ ઔ'સ 
પાણી...... ર૦ ઓ 


ઉપરના સૌલ્યૂશનમાં પ્રિન્ટ નાખી સફેદ થાય 'કે પાછા ધોઈ 
ક્લિપી સૌલ્ટ (સલ્ફે એન્ટીમાનેટ) 5 1311[20૦5*** જે ઓ સ 
પાણી......૧૦ ઓ'સ 





છ્રારટ#- 


આ મિશ્રણુમાં પાંચ મિનિટ સુધી રાખ્યા પછી 
૧ ઔઓસે ૨૦ ઓજસ પાણી એવા લાયકર એમોાનિઆના 
કમતાકાત મિશ્રણુમાં પાંચ મિનિટ ફેરવવા, એટલે પ્રિન્ટને 
લાલ રંગ થઇ જશે. પછી ત્રિન્ટતે ધોધ લેવા. 


ખ્લ્યુ-ટોન 
નીચેનાં ત્રણે દ્રવ્યામાં એક ઓ'સે ૧૦ ઔ'સ પાણી 
નાખી ત્રણે જુદાં જુદાં મિશ્રણા બનાવવાં. પછી તે મિશ્રણેમાંથી 
ફેરિક એમાોનિઆ સાઇટ્રેટ.**.*- ૨ ઔ'સ 
પોટાસ-ફેરી-સાઇનાધડ,*૦*-- ૨ ઔ'સ 
સાઇ ટ્રિક એસિડ. *.*૦૦ ૨૦ ઓકસ 
એ પ્રમાણે ત્રણે મિશ્રણેો એકત્ર મેળવી અંદર્‌ ધોએલા 


પપ્રેન્ટ નાખવા. જે પછી ન્નેઇતો રંગ ચઢે એટલે ખર્‌ાબર 
ધાઈ લેવા. આ સાલ્યૂશનથી પ્રિન્ટ જરા ધેરા બને છે. 
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મીન--ટોન 
મ (૧) 
પોટાસીયમ-ફેરી-સાધનાપ્ટડ,..... ૧૮૦ શ્રેન 
ટીસ્ટીલ્ડ વી(ટરે.૦ ૦9૦૬ ર૦ ઓંસ 
(૨) 


વેનેડીયમ-કલોરાઈડ (સ્ટીક સાલ્યૂશન)......* રફ ડામ 
ફેરિક એમોાનિઆ સાળ્ટ્રેટ (લીલે[)*૦૦૦૦૦ ૪૫ શગ્રેન 


સોડા સાઇ્ટ્રેટ (ન્યુટ્રલ) ***૦*૦ રદ ઓસ 
એમોનિઅમ ડક્લેરાધઇડ...... €૦ ગ્રેન 
હાઇડે-ડલોરિક એસિડ...... ૧ર ઓ'સ 
હીસ્ટીલ્ડ વૌટર્‌...... ૧૦ ઓઔ'સ 


પ્રથમ જે વેનેડીયમ કઝેલોરાણઇડ સ્ટીક સૌલ્યૂશન લ'ખ્યું 
છે, તે ૧ ઓ સ વેનેડીયમ કલોર્‌ાધડેમાં પાંચ ડામ હાઇડો- 
ઝલારિક એસિડ અનેખે ઓ 'સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર નાખી બના- 
વવું. પછી નંબર ખેનું સૌલ્યૂશન ખનાવવા ઉપર પ્રમાણૅના 
વેનેડીયમ ક્લોરાઈડેના સ્ટીક સૌલ્યૂશનમાં હાઇડ્રો-ડલેરિક 
એસિડ પ્રથમ ઉમેરી પછી ફેરિક એમોાનિઆ સાઇટ્રેટ, સોડા 
સાઇટ્રેટ, એમાનિઅમ ડલેોરાઇડ, ૧૦ ઓ સ રીસ્ટીલ્ડ વીટરમાં 
ખધું એકત્ર મિશ્રણ કરી લેવું. 

હવે ઉપરના નૈ. ૧ના એટલે પોટાસીયમ-ફેરી-સાધ- 
નાઇડના મિશ્રણમાંથી ૧ ઓસે ૪ ઓ સ પાણી, તેમજ 
ન. ૨ વાળા મિશ્રણુમાં ૬૧ ઓ સે ૪ ઔંસ પાણી ઉમેરી 
એ બન્ને મિશ્રણે એકત્ર કરી લેવાં, પછી અંદર્‌ પાંચથી 
આઠે મિનિટ સૂધી પ્રિન્ટ ફેરવવો, ત્યારબાદ ચાર પાંચ વાર્‌ 





૧૪૮ ફેોટાગ્ાકે. 


પાણીથી ધોઇ પછી ૧ ભાગ હાઇડ્રાો-કલોરિક-એસિડમાં ૫૦ 
ભાગ પાણી નાખી તેમાં ખે મિનિટ સધી પ્રિન્ટ રહેવા 
દેવો. ત્યારબાદ ૭ સાત વખત પાણીથી ધોઈ પ્રિન્ટને 
જ્કવી નાખવે!. 


સાઉન્ટિંગ પેસ્ટ 


આરા-રૂટ..... ૮ ઔ'સ 
પાણી**૦૦૦૦ ૪ ઓ સ 
નેલ્સન જીલેટાઈન નૈં. ૧.૪૦૦૦૦ ૩૬૦ સેન 
પાણી. 99૦૦ દ૪ ઓ'સ 


આઠ ઓ'સ આરાર્ટને ચાર ઓ'સ પાણીમાં ઓગા- 
ળવો. ત્યારબાદ જીલેટાધન જુદો ઠંડા પાણીમાં ઓગળી ગયા 
પછી બંનેનું એકત્ર મિશ્રણુ કરી એ મિશ્રણને થાહી મિનિટ 
સુધી ઉકળે તેટલું ગરમ કરવું, અને એ ઉકળેલું મિશ્રણુ 
ડું થયા પછી અંદર-- 


સેથીલેટેડ સ્પિરિટ...*** પ ઓ સ 
કાબાલિક એસિડ.*૦૦૦ન રપ મીતીમ્સ 


ઉપરનાં બંને હલાવતા જઈ ઉમેરી દેવાં. આ પેસ્ટ 
જલદી ખગરી જતી નથી. 
ડય માઉન્ટિંગ પેસ્ટ 
ડ્રાય માઉન્ટિંગમાં જે ટીસ્યુ પેપર ચૉંટાડવા પડે છે, 
તેને બદલે બન્નરમાં જે લાખ મળે છે તે રેકટીફ્રાઈડ સ્પિ- 
રિટમાં ઓગાળી પ્રિન્ટતી પાછળ બશથી લગાડવામાં આવે, 
તાપણુ મરશિનમાં પ્રિન્ટ ખરાબર્‌ ચૉટી “નય છે. 





પૃર્સુરણુ. ૧૪૯ 
ક્રિસ્ટલ અને પાઉડર 


સોડા સલ્ફાઈટે અને સોડા કાળબાનેટ બન્ને ક્રિસ્ટલ 
(ગાંગડા) અને પાઉડર (ભુકો) એવા ખે જુદા જુદા રૂપે 
અન્નરમાં મળે છે. ક્રિસ્ટલમાં પાણીનું પ્રમાણુ વધુ હોય છે, 
માટે ક્રિસ્ટલને બદલે પાઉડર વાપરવો! હોય તો નીચે પ્રમાણે 
પ્રમાણે! લેવાં:--- 


સોડા કાર્ખૌનેટ પાઉડર-૧ ઔ'સ - ક્રિસ્ટિલ-રરું ઓ'સ 
જ ક 
સોડા સલ્કાધઇડ પાઉડર-૧ ઓ'સ - ક્રિસ્ટલ-૨ર આંસ 
દવાએ। તોળવાનું કોણક 


ર૦ ગ્રેન વ ૧ સ્કૂપલ 

૩ સ્કૂપ વ ૧ ડામ 

૮ ડામ વ ૧ ઓ'સ 
૪૩૭૨ ગ્રેન : ૧ ઔંસ 
૧૬ ઔંસ ૬ ૧ પાઉન્ડ 

મિશ્રણ! માપવાનું કેણિક* 
દ૦ મીનીમ્સ :: ૧ ડૂાસ 


૮ ડામ - ૧ ઔ'સ 
«૨૦ ઓ સ -- ૧ પિન્ટ 
ર પિન્ટ - ૧ ડવાર્ટ 
૪ ડવાર્ટે - ૧ ગલન 


૧૫૦ ફોટોગ્રાફરો. 
પ્રકરણુ ૧૩ ઝં. 





કઢિ'ગ; સાઉન્ટિંગ,; ફિનિશિંગ# 


કઢિ'ગ--સુકાએલા પ્રિન્ટને ડ્રાય માઉન્ટિંગ કરવા માટે 
ત્રિન્ટની પાછળ સ્પિર્ટિમાં લાખ વગેરે એ ગાળી ચીકણા 
કરેલા ટીસ્યુ પેપર ચોૉંટાડવા પડે છે. એવા ટીસ્યુ પેપર 
ગ્રિન્ટના માપના કાપેલા પેકેટોમાં અથવા તેના રેલ ખન્ન- 
રમાં તેયાર મળે છે. પેકેટ કરતાં રોલ વાપરવા એ સલાહ- 
ભરેલું છે; કારણ કે પેકેટની વપરાશ એઇ હોવાથી કેટલીક 
વાર જુના નીકળે છે, જે બરાબર ચોંટતા નથી, તેમજ 
ભાવમાં પણ રેલ કરતાં મોંઘા પડૅ છે. પ્રિન્ટના માપના 
રાલમાંથી ટીસ્યુ પેપર કાપી લીધા પછી પ્રિન્ટને ઉંધો 
રાખી, તેના પર ટીસ્યુ મૂઝી, લેોખડના આગળથી ચપટા 
સળીઆને “કે જે સળીઓ સંશિન સાથે તેયાર મળે છે, 
તેને સ્પિરિટના દીવા પર ગરમ કરી પ્રિન્ટનતી વચ્ચોવચ 
અને ટીસ્યુની ઉપર એવી રીતે ચપકાવી લેવો કે તેના 
ચારે છેડા છુટા રહે, એટલે પ્રિન્ટ સાથે ટીસ્યુ ચોટી જશે. 
આ પ્રમાણે ટીસ્યુ ચો।ટાડેલા પ્રિન્ટને કટરથી ટીસ્યુ સહીત 
કાપવો. કાપવામાં પ્રિન્ટ વાંકો થાય નહિ તેતી ધણી 
સભાળ રાખવી; કારણુ કે તેમ ન કરવાથી અંદરનું ચિત્ર 
ઢળી પડતું હેય તેવું લાગશે. એક ઉભેલા ફે।ટાને ઉપરથી 
આણું કાપી વધુ જગા રાખવાથી ઉભેલો ઠીગણુ લાગે, 
અને ટીંગણોા હોય તો ઉપરથી વધારે કાપી ઓછી જગા 


કટિગ, માઉન્ટિંગ, ફ્નિશિ'ગ. ૧૫૧ 


રાખવાથી તે જરા લાંખો દેખાય છે. પ્રિન્ટને કેવડો અને 
જલા કાપવો, તેમાં ક્યો ભાગ રહેવા દેવો યા નહિ તે 
પાઝિશનને લગતો એક વિષય છે. સારામાં સારી પોઝિશન 
ખરાબ રીતે કાપવાથી ખેડોળ થઈ નય છે, એથી ઉલડું 
અગડેલી પોઝિશન કટિંગમાં સુધારી લેવાય છે; માટે પ્રિન્ટને 
જેમ સુંદર્‌ લાગે તેમ કાપી લેવે!. 
સાઉન્ટિંગ--ટીસ્યુ સહીત કાપેલા પ્રિન્ટને જે માઉન્ટ 
પર ચેોંટાડવો હોય તે માઉન્ટ પર બરાખર વચ્ચોવચ સરખો 
મૂકી, તપાવેલા સળીઆ વતી, પ્રિન્ટ પાછળને। ટીસ્યુ તેની 
ચારૅ તરકની ધાર મૂકી દઈ વચ્ચેથી માઉન્ટ સાથે ચપકાવી 
લેવો, કે જેથી પ્રિન્ટ ટીસ્યુ સહીત માઉન્ટને ચૉંટી રહે 
અને તેને મશ્િનમાં દખાવતાં પ્રિન્ટ ખસી જય નહિ. 
માઉન્ટ એ ફેાટાનો પહેરવેશ (“ડ્રેસ”) છે. જેમ ઉધાડા 
શરીરવાળા માણુસ કરતાં પોશાક સજેલા માણુસની સુંદર- 
તામાં ફેર દેખાય છે, તેમ ફે।ટાની સુંદરતામાં માઉન્ટ જ૬ૃદ્ધિ 
કરે છે. કેટલાક માઉન્ટ એવા ફેન્સી આવે છે કે જે 
ર્ેટાની સુંદરતા વધારવાને ખદલે ઉલટી ઝાંખી પાડે છે, 
માટે જેમ ખને તેમ સાદા અને એવા રંગના માઉન્ટ પર્સંદ 
કરવા “કે જે ફોટાને વધારે પડતો ખૂલતે! દેખાડે. 
માઉન્ટ ઉપર પ્રિન્ટ ટીસ્યુ સહીત ચપકાવી લીધા પછી, 
માઉન્ટિંગ મશિન લગભગ ૬૦ ડીગ્રી જેટલું ગરમ કરી 
લેવું. મશિન એણું ગરમ હશે તો પ્રિન્ટ બરાબર ચૉંટશે 
નહિ, અને વધારે પડતું ગરમ થઈ ગયું હરો, તો પ્રિન્ટ 
ગરમીથી ખગરી જશે. તેમાં વળી ચળકીવાળા પ્રિન્ટ હોય 





૧૫૨ ફોટોગ્રાફી 


તો માશિન વધારે પડતું ગરમ ન થાય તે સાટે ખાસ 
સંભાળ રાખવી; કારણુ કે તેમાં જલેટાઇનનું પ્રમાણુ વધુ 
હોવાથી પેપરની ક્લિમ પીગળી જઈ ખગરી જવાનો સંભવ 
છે. મશિન સાથે પિત્તળનાં ખે પતરાં હોય છે; તેમાંના 
એક પતરા પર પ્રિન્ટ ચપકાવેલે। માઉન્ટ ચત્તા મૂકી, ઉપર 
ખીજાં પતરંં ઢાંકો આશરે એકાદ મિનિટ સુધી પ્રેસ માફક 
નતેર્થી દખાવી રાખી કાઢી લેવો, એટલે પ્રિન્ટ ટીસ્યુ 
સહીત માઉન્ટ ઉપર સરખે ચોંટી જશે. ઉપરનાં બે પતરાં 
હમેશાં સાફ રહે તેવી કાળજી રાખવી, નહિતો! પતરાંના 
ડાધ ફેટા પર ખેસી જશે. ળ્ને માઉન્ટિંગ માટે મશિન ન 
હોય તો પહેલાં ત્રિન્ટ ખે કાચ વચ્ચે ચપ્પુથી સરખા 
કાપી, આરાર્ટની કાંજી કરી, તે ભીંજવેલા પ્રિન્ટનતી પાછળ 
સરખી રીતે લગાડી, પછી સાઉન્ટ પર ચેોડવે।. તે પછી 
તેના પર સ્વચ્છ સાહીચૂસ કાગળ મૂકી રોલ જરા નેરથી 
ફેરવી દખાવવે, કે જેથી વધારે પડતી કાંજ લાગી હોય તો 
નીકળી જય. પછી તેને ભી જવેલી વાદળીથી સાફ્‌ કરી લેવે।. 


ફિનિશિ'ગ--ફ્રેટોત્રાષ્ટીમાં છેલ્લી ક્રિયા તે ફ્નિશિંગ છે. 
રાટે પાડતી વખતે યા પ્લેટ ધોતાં અથવા પ્રિન્ટ છાપતાં 
કાંઈ પણુ ભૂલ રહી ગઈ હોય તે તે સુધારી લેવાની આ 
છેલ્લી તક છે. સ્લાઇડ યા કાચ ખરાબર સાફ ન કરવાથી 
ચા મેલાં સાલ્યૂશન વાપરવાથી અથવા તો નેગેટિવ સૂકવતી 
વખતે ઉડેલા કચરાથી પ્લેટ પર ડાધ (“સ્પીટ”) પડયા 
હોય, અને નેગેટિવ પર્‌ લાલ રંગથી પૂરી લીધા હોય જે 
અધા ર્ેટામાં સટ્રેદ થઈ ઉઠંચા હોય, અગર ડેવલપરના 


કુટિ'ગ, માઉન્ટિંગ, ફ્િનિશિ'ગ. ૧૫૩ 





અનિયમિત મિશ્રણુને લીધે કેઈ વાર કાળા ડાધ પણુ ઉઠંયા 
હોય, તે બધા સફેદ સ્પીટ શથી પન્અન ઇન્ક (કાળે 
રંગ) લઈ મેળવી લેવા અને કાળા હોય તે છરીથી કાઢી 
નાખવા, તેમજ વધારે પડતા હેય તે લાઈટ શથી ઓછા 
કરવા; અને આછા શેઇડ વધારવા, યા તો વધ્રારે પડતા 
રોઈડે છરીથી ઓછા કરવા તેને ફ્િનિશિંગ કહે છે. 


આ કાર્ય રી-ટચિંગના જેવું છે. રી-ટચિંગમાં ખૂટતું લાઇટ 
પેન્સિલથી યા રંગથી ઉમેરાય છે, અને વધારે પડ્તુ' લાઇટ 
છરીથી ઓછું કરવામાં આવે છે. ન્યારે ફ્‌નિશિગમાં ખૂટતું 
લાઈટ છરી વતી છેલીને અને વધારે પડતું લાઈટ શથી 
ઓછું કરવું પડે છે. કેટલીક વાર પ્રિન્ટ હાર્ડ એટલે લાઇ- 
ટેવાળા ભાગમાં ડીટેલ ખીલકુલ ઉઠંતી નથી, અને રેોઇડ- 
વાળા ભાગની ડીટૅઈલ બળી નય છે, ત્યારે લાઇટવાળા 
ભાગમાં ઇન્ડિઅન ૬ન્કથી કામ કરી શેઈડે ન્નેઇએ તેટલી 
વધારવી, અને શેઇઈડેમાં જે લાઈટ બળી જઇ અવયવે ડૂખી 
ગયા હોય તે છરીથી સંભાળી તારવી લેવા, અને પછી 
થશથી લાઇટ અને શેઇડને બંધબેસતા મેળવવા. કપડાની 
હીટેઇલ ઉઠી ન હોય તો બઅશથી મૂકી લેવી. જેને એકદમ 
સફેદ કપડાં હોય અને રીટેઇલ ખીલકુલ ન ઉડી હોય તો 
લેડ પાઉડર (પેન્સિલનો ભુંકે) નરમ કપડા વતી યા રૂ વતી 
સરખો ચોપડી લેવો. પછી જ્યાં લાઇટ પડવું જ્નેઇએ, 
તેટલા ભાગમાં રબરથી લાઈટ ઉઠાવી લેવું, અને પછી 
પષશાથી રેઈડ મૂકી મેળવી લેવું. કેટલીક વાર આઉટ રેોકસ 
જેવા પ્રિન્ટ હોય છે; એવાને વાળ, આંખ, નાક વગેરે 
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અવયવોની આઉટ લાઇન તીક્ષ્ણુ કરી લેવી, પણુ ખરી 
રીતે જેતાં આ ખધાં થીંગડાં છે. નને ફેટોત્રારરે ફેરા 
પાડતી વખતે અને ડેવલપિંગ, પ્રિન્ટિંગ, તેમજ રી-ટચિગમાં 
જે યોગ્ય કાળજી રાખી કામ કર્યું હોય, તે! ક્નિશિંગમાં 
ઝાઝું કામ કરવાપણું રહેતું નથી, અને જેમ ફ્રિનિશિંગના 
કામની એછી જરર તેમ કામ ઉત્કૃજ દેખાય છે; મતલબ 
કરે જેમ ફિનિરિંગનું કામ વધારે તેમ ફેટોમ્રાફરની બેદરકારી 
સમજવી. એન્લાજે કિનિશિંગનું તેમ સમજવું નહિ; 
કારણુ કે તે એક જુદો વિષય છે. તેમાં જેમ ફ્િનિરિંગ 
વધારે કરીએ તેમ તેની સુંદરતા વધે છે. 

ખ્રોમાઈડેના વગર્‌ ચળકાટના પેપર ઉપર ડફ્નિરિંગ 
થઈ શકે, પરંતુ ચળકીવાળા અને પી. એ. પી. પેપર 
પર ઝાઝું કામ થઈ શકે નહિ; કારણ કે પેપર ચળકી- 
વાળા હોવાથી ઉપર કરેલું કામ જુદું પડી ન્નય છે. એવે 
વખતે ઇન્ડિઅન ₹ન્કમાં સહેજ ગુંદર મેળવી, રંગ જર્‌ા 
ચળકાોવાળા કરી થેડુંધણં કામ કરી શકાય છે; પરંતુ 
સોથી ઉત્તમ માર્ગે તો એ છે 'કે ક્નિરિગનું કામ જેમ 
ખને તેમ ઓછું કરવું પડે તેવી કાળજ રાખવી. ફેટા 
પાડતી વખતે ફ્રેટોત્રાફ્ર કંઈ ભૂલ કરે, તો તે ડેવલપિંગમાં 
સુધારી લઇ શકાય; કદાચ તે ભૂલ ડેવલપિગમાં ન સુધરી 
તો ઈન્ટેન્સ યા રીડયુસ કરી કાં તો રી-ટચિગમાં મેળવી 
લઈ શકાય, છતાં તેમાં પણુ ગોથું ખાય તો પ્રિન્ટિંગમાં 
સંભાળી લઇ શકાય. આટલી બધી તકે મળ્યા છતાં ફ્રિનિ- 
રીગમાં થાગડથીંગડ કરવું પડૅ, તો ફેાટોત્રાફ્રનતી ખેદરકારી 
સિવાય ખીજાં શરું હોઇ શકે ? 


કટિંગ, માઉન્ટિંગ, જ્રિનિશિ'ગ. ૧૫૫ 





ધંધાદારી ફ્રેટોગ્રાફરની છેલ્લી કસોટી ત્રાહકતે "ખૂશ કરી 
આફી રહેલાં અર્ધા નાણાં મેળવવાં તે છે. આટે સમજી 
શકે તેવા યા પૈસાપાત્ર ધરાકને કામ ઉત્તમ અને ટાઈમ- 
સર્‌ મળે તો એમાં કાંઈ મુશ્કેલી જેવું નથી, પણુ જેએ। 
આટમાં સમજ શકતા ન હોય,તેવા તરફથી ધણા વિચિત્ર 
અનુભવ થાય છે. ફેટા પડાવતી વખતની ઉલટ અઠવા- 
હીઆના લાંબા ગાળા પછી ઉતરી ગઈ હોય, ન લઈ 
કય તો એડવાન્સમાં આપેલા અધો પૈસા જય, માટે 
નાઇલાજે ખાકીનાં નાણાં કાલ્વાનાં હોય, એવા ધરાક 
આંખે ખારીક ડાયાફ્રેમ ચઢાવીનેજ લેવા આવે છે. ફેાટામાં 
માથાના વાળથી તે ખૃટના તળીઆ સુધી ખારીક તપાસ 
લીધા પછી તેમાં કદાચ પાસ થાય, પણુ જને ધડિઆળનેો 
છેડો યા રિસ્ટ વીચ ઢેકાયું હોય તો તેનો જવાબ દેવે 
ભારે પડે છે ! આ ન્નતની ધરાકો કાંઇ! ઓછી નથી, અને 
તેથી તેની નોંધ લેવી પડી છે. કેટલાક તો ન લઇ જઇએ 
તો ફ્ેટોમ્રાફ્રતે તે નકામા એમ ડણાપણુ વિચારી, “અસને 
તા એ ગમતા નથી,' “તમે રાખીને શું કરશે, ' એવા 
પ્રશ્નો કરી કડદા પર દાનત રાખે છે ! એવા ગ્રાહક સાથે 
ફેરટાત્રાફ્રે શી રીતે વતવું તે લેખક પોતે જ્નણુતો નથી, અને 
તેથી આ ઠેકાણે તેની નોંધ કરી નથી. 


નેશનલ આર્ટ સ્ટુડીઓ, 
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ક્રિયા તે ફિડિંસગ 
બંધ ખેસતું 

અધુરું દેખાય તે 
પુરૂં કરવું તે 

સિલ્વર બ્રેમાધડ 
વગેરે દવાઓ સરૅસ 


સાથે મેળવી કાચ 
પર્‌ જે પડ ચઢા- 


વવામાં આવે છે તે 
ગાળવું. * 

દ્િલમનું એ ગળવું 
યા કરચલીઓ પડવી 





પારિભાષિક શખ્દ કોષ. 


ફાગ 
ફોકસ 


ટ્રોકલ લન્ગ્થ 


ફરેટોત્રાફી 
અરર 

ખક ગ્રાઉન્ડ 
મશિન 
માઉન્ટ 
મીટર 
રી-ટચિગ 


રીડ્યૂસર 
રીક્લેક્ટર 
રેડ લેમ્પ 


રેલ ફિલમ 


લાઈકનેસ 


"ટિ 
[૦૦૫૩ 
£*લ્તા 1,૯11) 


£21101૦ટ૬ત]ગ1) 
ડિ।ના1513 

3િત્રવર €*૦૫1॥ તૈ 
ઊત€13111૯€ 
110૫136 

ઊ/1૯€1૯1 
[ર૦૫૦૫૦1111૪ 


1રેલ્તંપ€€1* 


1રલા1૯૦£૦1* 


1રિટ્તે 1[.21110 
[ર૦11 111 


£.11૮€11€535 


૧૬૧ 


મસરીને છેકાઇ જવું તે 


સ્પણ દેખાવું તે 
લેન્સ અને ફેસ 
વચ્ચેનું અંતર 
યાંત્રિક ચિત્રકળા 
પીંછી 

પાછળને પચ્દોા 
યત્ર 

ફેટા ચોઢવાનું પુડું 
માપવાનું યૅત્ર 
નંગેટિવ પર પ્રકાશ 
અને છાયાનું પ્રમાણ 
પેન્સિલથી મેળવ- 
વાની ક્રિયા 

ઘેરાશ ઓછી ડરે 
તેવું મિશ્રણ, અને 
આ ક્રિયા તે રીડકશન 
પ્રકાશનાં કિરણો 
પાઠાં ઉલટ ફેક 
તેવો પડદો 

લાલ દીવે 

રિલ પર વીંટાળેલી 
ફિલમ 

આઓળખાણુ 





૧૬૨ 


લાઇટ 
લેવલ 
લેન્સ 


તેન્ટિલેટર 


સ્ટુડિએ 


સપાટ 


118111 
5૦1] 
1.€1135 


11112101" 


“1પતાં૦ 


ડત 
5૦1 


સટાક સાલ્યૂશ્ન 510૮1૮ 5900૦ 


સ્મૂધ 


સ્લેા 
-સ્લાઈડે 


91000111 


૦૫૪ 
ગાતંલ 


ફેટોગ્રાફી. 


પ્રકાશ 

બરાબર સીધું 
સામેથી આવતાં ફિ- 
રણને અંદર લઈ 
વાંકાં વાળી એકજ 
બિદુમાં મેળવે એવા 
ચોક્કસ ગણતરીથી 
અને માપથી ખેસા- 
ડેલા કાચ 

હવા આવન થવાનું 
સાધન 

કેટરા પાડવા સાટે 
“નેઇતી વ્યવસ્થા- 
વાળી જગા 

ઘોડી 

ટપડાં, કાણાં 
તેયાર કરી રાખેલું 
મિશ્રણ 

નરમ યા મેળવેલું, 
સુંવાળુ 

ધીમા 

લાકડાની યા પત- 
રાની અંદર પ્રકાશ 
દાખલ થાય નહિ 


પારિભાષિક શખ્દકે।ષ. ૧૯૩ 


તેવી ચોપડી આકા- 
રની પેટી, “કે જેમાં 
પ્લેટ મૂકી કૅમેરા 
પાઠળના ચોકઠામાં 
બંધખેસતી રહે તેવી 


હોય તે 
સંટચરેટેડ ડત્રાપ#તધ્લૅ જેટલું ઓગળી શકે 
તેટલું ઓગાળેલું 
સેન્સિટાઇઝ ડતલતળવાંપં7€ મ્રકાશની અસર થાય 
તેવું બનાવેલું 
સેપિઆ ૦૮] ઘેરો બદામી રંગ 
સંમ્પલ 510101૯ નમુનો 
સામૂટ 5૦1 નર્‌મ, ઓછી તફ્‌ા- 
વતવાળા 
સૌાલ્યૂશન ૧૦ંપપં૦ળ મિશ્રણ 
સાલ્ટગ ડાધ ક્ષારનું અસ્તર 
શટર ૧પ જઇએ તેટલે! વ- 


ખત ઉધાડે રાખી 
એની મેળે બંધ થઇ/ 
શકે તેવું લેન્સનું 
ઢાંકણ, લેન્સ અને 
પ્લેટ વચ્ચે આડેોા 
પડદો 

રેધડ ૬॥12તંલ છાયા 


ષ્‌ 





૧૬૪ 


દાડે 


હલેશન 


સ્પ્રીરીકલ 


નં ડન સજક: પાલ ન--તયખ્કાક ગતકડા: ઇન. ઝા. હ તઝતાક- પ ાઉટ,-ાળા”-7%”૦સ્‍ડસણ ત. 


તાતે 


'હાર્ડનિંગ બાથ 1તાતેલા1ાછુ ડિ) 


11ત1ત011011 


5 ઝૌલા4021 


રેટૉગ્રાફૂો. 





વધારે પડતી ધેરાશ 
ફિલમ કહઠેણુ થવા 
માટેનું મિશ્રણ 
પ્રકાશનાં કિરણો 
ફિલમની અંદર જઇ 
નીચેના કાચ પરથી 
પાછાં ઉલટ ફકિલ- 
મમાં આવે અને 
તેથી ન થવું જ્નેઇએ 
ત્યાં પ્રકાશનું કાર્ય 
થઇ ન્નય તે 
ગાળાટની મર્યાદાને 
લગતું 


વપરાશમાં આવતી દવાએ. ' ૧૬૫ 


ક 


વપરાશમાં આવતી દૃવાએ।. 


ઉચ્ચાર? 
આરાસુટ 
અલમ 
આયોડાઈન 
અશિડાલ 
અમેોનિઅમ સલ્ફેટ 
એસિડ કાર્ખાલિકે 
કઇ્રિમ્ઝન લેક 
ક્રોમ એલમ 
ગાલ્ડ ઝલૌરાધડ 
જલેટિન 
િસ્ટિલ્ડ વીટર 
નાઇ ટ્રિક અંસિડ 





સ્પોલિગ* 
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2101113 
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£૫111ત૦ 
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(11101100 1011 
(૦ત (01010તંલ 
(કલાતઉ10૯ 
013501લ૯ત તલા” 
[પાદનળલત સવત 


પાઇરર્ગેિલિક એસિડ 12)1:0૪ 1૦ વતે 
પોાટાસિયમ આચવેાડાઇડ 1 ૦તડડાઇાળ 10૦તાતલ 
પોટાશ ક્લેરો પ્લેટિનાધદટ 12014313 €101 1તતાપલ 
પોટાસિયમ ડલારેટ 12018331010 €11101-2૯ 
પોટાશ પર સેન્ગેનેટ 17૦0₹ત3511 [9૦1 101411૪112૯ 
પોટાસિયમ ખાયક્રેમેટ [બતડવડાંપા 310111:01111૯ 
પાોટાસિયમ ફેરિસાઈઆનાઇડ 1201435૫11 ₹૯€%£11૮/11તૈલ 
પોટાસિયમ મેટાબાયસલ્ફાઈટ 10૦1ત્રડડાંપાળ ૯૦19 5૫1- 
0ણ 


૧૨૬૬ 


રરી અમોનિઆ 
ફર્લશા પાઉડર 
ફેટા ફે।મૅલિન 
ખ્રોમાઈડ 


મરક્યૂરિ ક્લીર્‌ાઈડે 
માલ 


મેથિલેટેડ સ્પિરિટ 
રી-ટચિગ મીડિયમ 
રેકિટફાઈડ સ્પિરિટ 
લિકિવડ એમોાનિઆ 
વૅનડિયમ કલેરરાધઃડ 
ડિલપી સાલ્ટ 
સલ્ક્યુરિક એસિડ 
સાધટ્રિક અસિડ 
સિલ્વર બ્રેમાઈડ 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ 
સિલ્વર ડલીરાઇડ 
સોડા કાબાનેટ 
સોડા સલ્ફાધટિ 
સોડા સાઇટ્રેટ 
સોડિયમ સલ્ફાધડ 
હાઇડ્રાકિનાન 


'હાઇડ્રાડ્લારિક એસિડ 
છાધઇપોા સોડા સલ્ફાધટ 
- નવાઇ લ ાક#કાઝાતરઝ##ઝ#તનન. 


રેોટોગ્રાફી. 
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ચાવી ! 

__ કૅમેરા, 
રોલરીલમો, 
રીલમ પેકેસ, 


“ફેોટાગ્રારીનાો આદશ ” 
આગફા ફેટા કુંપની. જુબઈ, સટ. સીકસ 


કલકત્તા, પાસ્ટ બૌ? €૦૩૦ઃ મદ્રાસ, પાસ્ટ બો. 2૨૦ 


5. 10111311, 


[«તાઇતતલ 1ર0તત, 8078-4૧૪2 
ફરોમમ્રાષ્રીીને લગતો દરેક સામાન જીલમ્સ, કૅમેરાઝ, 
લેન્સીસ, પ્લેટ્સ, કેમીકલ્સ, માઉંન્ટસ વગેરે અમારે ત્યાંથી 
હરણમ્મેશ ફેશ મળરેો. 
અમારે પોતાને! ફેટા પાડવાને સ્ટુડિઓ હોવાથી દરેક 
માલ અમારા પોતાના વપરાશને તદ્‌ન ફ્રેશ અને ફ્રટા- 
ગ્રાજ્રીક પ્યુઅર્‌ મળશે. 
ખહાર ગામના ફ્રેટોત્રાફરો તેમજ આર્ટિર્ટો માટે આઉટ 
લાઈન્સ તેમજ ફ્રિનિશ વર્ક તુરતાતુરત કરી મોકલવામાં આવશે. 


એસ. હોરમસજી, બારેક દડ) 






કતેહની 









ક કઝ ક 
ખેસ. સી. પી. ગેસલાઈટ પેપસે 
-- સહેલા -- અતુફૂળ -- વ્યવહારિક -- 





સહેલા--એટલા માટે કે બીનઅનુભવી માણુસ પણુ સંપૂણ 
પરિણામ લાવી શકે છે. 

અનુફળ--એટલા માટે કે અંધારા ઓરડામાં કે અંધારા ઓરડા 
સિવાય દિવસની રે।શનીમાં પણુ છાપી શકાય છે. 

વ્યાવહારિક--એટલા માટે કે નખળામાં નખળા નેગેટિવ્સ પરથી 
પણ મજબુત ગ્રેડસવાળા સારા પ્રિન્ટસ આપે છે. જ્યારે 
નિર્યામેત અને સંગીન નેગેટિવ્સ માટે નરમ ગ્રેડસ તે 
ખીનણરિક્‌ છે. 


? 77. /7 ૮%... 


ગન 


/ 





તેથી તમારા પ્રિન્ટિંગ માટે તેનો ઉપયોગ કરે. 
ઇઝષેપસનેદ એપ્ડેર અપપતા તસદરપ વેપષપ્રીને વિગતવાર 
સુચનદ અપપને. 
અમારી એસ# સી.ન્‍ 'પી* પ્રિન્ટતી વાર્તા રૂપેતી વિગતવાર 
ચેોપતટી મંગાવે. 
વેલિ'ગટન એન્ડ વોર્ડ લિમિટેડ (વકર્સ: એલસ્ટ્રી, ઈંગ્લંડ) 
કુક્સ ખીલ્ડંગ, સુ'બઈ; અને ૧૨૪, પાર્ક સ્ટ્રીટ, કલકત્તા* 


“5-5 
1. 09. 3 111. ઉ: 00. 
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ગુજરાત અને કાોઠડિઆવાડ માટેના 
જાના અને જાણીતા ડીલસે. 


અમારે ત્યાં 'પ્લેટસ, પેપસે, કૅમીકલ્સ વગેરે 
રરેટોગ્રાષ્,।ીને લગતો પ્રોફ્ટેશતલ અને ઝએંમેટયુર 
માટેના તમામ સામાન દર સેલમાં તદન તાન્ને 








આવેલે! હોય છે. ઉપરાંત માઉન્ટસ, કૅમેરાએ 
વગેરે નાના સોટી સાઈઝનાને। સો।ટેો જથેો અમારે 
ત્યાં સ્ટીકમાં હાય છે. 


ખહારગામના આઓડસ પર વાત્કા/(લિક ધ્યાન 
આપવામાં આવે છે. માટે લખે!ઃ-- 


ડબ્લ્યુ. ડી. સામંત ડું. 


જોટોગ્રારરીક ડીલસ, 


ગ્રિન્સેસ સ્ટ્રીટ- શુંબઈ. 





કૅમેરા રીપેરર 
અને 


ફેટાગ્રાફીક ડીલસે 
ઝિતા1("5૩ા1011 કિ. 1૫1૮1૮. 


ફોઠાક કંપનીના જાના અને જાણીતા રીષૅરર 


૧ કૅમેરા રી્ષરીંગ એ 
અમારી સ્પેસીયાલીટી છે 
અને તેથી સારા કામની 
ગ્યારૂંટી આપીએ છેએ. 

ર્‌ અમો મેસર્સ આગષ્રા, 
ક્રાોન્ટીનેન્ટલ સ્ટોર, અડ્ડી- 
યાર દત્ત (ઝીસ-એકન) 
વગેરે કંપનીઓનું રીર્ષર 
કામ કરીએ છેએ. 
૩ અમારા કની સગવડ 'ાતર એંમેચ્યુર અને 
પ્રોફેશનલના ખરનેો અમે ફ્ેટોમ્રાણ્રીક માલ તેમજ દરેક 
કંપનીના કૅમેરા મોટા જથામાં સ્ટોકમાં રાખીએ છેએ. 


૪ ડેવલપીંગ, પ્રીન્ટીંગ અનૅ એન્તાજિગ સસ્તા ભાવે 
કરી આપવામાં આવે છે 


બાળકૃષ્ણ બી. વતેક. 


૩૧૭ હે 





1નેખીરોડ-થોમસ કકની સામે-સંબઈ* 


ફેોટાગ્રારીનો તમને શેખ છે 


હઝ  ગણજવાનાઇનઝઝનસઇનાપ્ટભળગાપરભઇબકક-:૩- ૦0 થા્ડઝન, મગ૦સીશખાણ ઇજ”----0* ૪૦૦૯૫-૩-નતાણર, ભયા “રટણ, સાર ૪-"૬"2240 દર”, કન હા પતર -કક૦, તે અઆનનનાુનકુ--ાસણુઉનલાનૂપઇવાઇનડઇજમાઇજગઝ-નછુ “.નઇનછુ-નાણિસાતલીતસતજનીનાઇનતુજુ-.જુટખામાાણુભાણઇઆમાઇઇમાબ-વાઇ-કૂા-સજી-ઝનાઇ “ત --- પજ --- રપપ-દુગૂટ, મ્્ન- કન ભક ૨ 
કે મ 








આ માસિક મે જરૂર રસ આપરો? 
એમાં ફેટોમ્રાપ્,|ીના અવનવા નમુના, પ્રયોગે।, 
હરિકફાઈએ તથા એ વિષયનું શાસ્ત્રીય સાન 
આપતી લેખમાળાઓ અવારનવાર રજી થયા જ 
ઝરે છે. ગુજરાતભરમાં એ એકજ એવું માસિક 
છે કે જે ફેાટાત્રાષ્, શી"ખનારાએ માટે આટલું 
ઉપયોગી કાર્ય કરી રહ્યું છે. એ ઉપરાંત વિવિધ 
રસના આકષેક લેખો, પ્રેરક જવનચરિત્રો ને 
રસભરી ટુંકી વાર્તાઓ તે હંમેશાં આપે છે. 
નાના-મોટા, સ્ત્રી-પુરુષ, વિઠ્દાન કે સામાન્ય જન, 
સોનું તે માનીતું છે. 
કળાનું તો તે અકિતીય સાસિડ છે. 


[(1”જ૪ા.ાર 


"નણ 1[0.#૯૦-&211પ્પિણ ₹૦ર ૪૦૫૫૫૦૯૦૬૭" ૪ર 
વાર્ષિક લવાજમ ૬ રૂપિઆ. 


પરદેચ? રૂ।. છ અથવા (રો. ૨૨ 
ઝુમપ્ર કપ્યાલચ : અસદાવપદ. 


ગસે તે એક અંક જીએપ: અને તસે ચપ્હક થવપ લલચારો॥. 


દૂરના દે'ખાલો, રમતો, તેસજ સરતેા 
નેવા સાટે 
-- દુનિયામાં વખણાતા -- 


2:13$ 11.0 ધ-રીડેડ:ડે 
“ખબાયનો. ક્યુલસ” 





સોઈલ રીટેલ એજન્ટસઃ 


અમદાવાદ ફેટા ડીપો. 
વયીચીરોડ : અસમસરદાવાર. 





(ભૂળતમાન્મતનતનતાતટભમતતાનસાતાનાગાભ્ામામણુ રઉઝાભ્ળયાબગશાતમારારા્રસઆવત સમ ાાલસસસમતતતરમપરણણલાકષણયાવામાચણણ પ્ગવસાધાનાસઇનાાામઇમસણનાગાસાનની આશાવાદ, હાનનમરણઃસાસાણગ્ાઇઉઇઆમૂરતાભવામાસામળન વાઝીઉનણંતરવાઇનાગનતનતાાગતાદતળપડ ગાખાડ ત્રુતબમળવજાગસઇનણાતાતાટઇસનનતાતમનવાટારમૂ; ડાલા: ત” ત*ખાઝઝવાસનુારાગ્ણનાાવમમે, 

નભ કાીિ હ નનનનાગશુકન---ગબશતમ્રયારઉધરધરતાણુ વસળગાનસ-ત#મ---ર૦.નનન૭-૩૯અમન ૧ કઝ કામ્કલમકમ્વાતામાનામણાવકનગામામનનનુ ડુ ગાનનાઇ9૦૭રાનિઝઝાણકનડરઝ્લર્કનન 3... તસુ સથાન ઉમનાન્યધામમળમય કતમાણીકતમ લકનાાીરણતાંરીદનંતાર--.- તમ. .યંગ૫૫ા-હઇ મારમનાતારસ કઝન- તાસાઇનગાતસાસતૂતા4-ાસિમમંક-નાસાતારતપનક તાઈ યાકિનાાબવાતનાઉતાતમયાખાગમસકતનાનણનામદગાતાયા 

ધા ત કામા કાન ક કય દા ાઇરાબાઈન 

'સબાણ#રગ્વગાગનાતાતરનાવાસકમાતાસમાતઇણાપટીસવવમાામનાનારાનનજીતગાત-બાબગયા-મણમમળમઈએ' કાકસાતભાતાનામાસાતમારાસીનાનણાઇમાનાનાનીસ૧નહાઇ, ઇસા આણા તાત ાદામાકાદાઇતયરાાાાસાતસવાઇ) ભગમ 
જુબ્યાઈમવુક-વમલઇન્શનૂન-૧૦૦ાયર-ઝુત##3ઝનનકતરાાતતો જાનાાક ત. ૧૪૩૦૬૫૭૦૦૬. -ડ૯ ૪” મામાના, 

ગાનાન-મમમરતુસસમતસ્સધતાાડિનારતાનીકતાતરણકસણા તસાનાતાવાનાસરમંસાતાતાતસતકનણતસત- 2. સિપ ગરરતકરગનયુ#નારામામાતસરાયલસયાણુસસરાઉરઇણણનારણણ, ટોસ પામર તટે 2 ડાઇ મામાના ડટ મા ામરમઇમતગાતાળઞગાનમાારમાંનનાઇન્મતમંણવય 











